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Important

Texas Instruments n’offre aucune garantie, expresse ou tacite,
concernant notamment, mais pas exclusivement, la qualité de ses
produits ou leur capacité a remplir quelque application que ce soit, qu’il
s’agisse de programmes ou de documentation imprimée. Ces produits
sont en conséquence vendus “tels quels”.

En aucun cas Texas Instruments ne pourra étre tenu pour responsable
des préjudices directs ou indirects, de quelque nature que ce soit, qui
pourraient étre liés ou dds a I'achat ou a I'utilisation de ces produits. La
responsabilité unique et exclusive de Texas Instruments, quelle que soit
la nature de 'action, ne devra pas excéder le prix d’achat du présent
équipement. En outre, Texas Instruments décline toute responsabilité en
ce qui concerne les plaintes d'utilisateurs tiers.



Réglementation
(France seulement)

La TI-83 Plus est conforme a la circulaire N°99-018 DU 1-2-1999 qui
définit les conditions d'usage des calculatrices dans les examens et
concours organisés par le ministére de I'éducation nationale et dans les
concours de recrutement des personnels enseignants, a compter de la
session 2000.

Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation.
Macintosh est une marque déposée de Apple Computer, Inc.



Chapitre 1:
Utilisation de Ila
TI-83 Plus Silver Edition

Conventions concernant la documentation

Dans le corps de ce manuel, TI-83 Plus (en argent) se rapporte a
T1-83 Plus Silver Edition. Parfois, comme dans Chapitre 19, on utilise le
nom en entier T1-83 Plus Silver Edition pour le différencier de TI-83 Plus.

Toutes les instructions et tous les exemples de ce manuel sont
également valables pour le TI-83 Plus. Toutes les fonctions de

T1-83 Plus Silver Edition et de TI-83 Plus sont identiques. Les deux
calculatrices ne different que dans la mémoire RAM et la mémoire ROM
d'application Flash disponibles.



Clavier de la TI-83 Plus

En général, le clavier est divisé en quatre zones : touches graphiques,
touches d’édition, touches de fonctions avancées et touches de calcul
scientifique.

Touches graphiqgues — Ces touches sont surtout utilisées pour
accéder aux fonctions graphiques interactives de la T1-83 Plus.

Touches d’édition — Ces touches sont surtout utilisées pour modifier
des expressions et des valeurs.

Touches de fonctions avancées — Ces touches sont surtout utilisées
pour accéder aux fonctions avancées de la T1-83 Plus.

Touches de calcul scientifique —  Ces touches sont surtout utilisées
pour accéder aux fonctions d’une calculatrice scientifique standard.
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Les couleurs du produit réel peuvent étre différentes.



Utilisation du clavier a code de couleur

Les touches de la TI-83 Plus présentent un code de couleur pour vous
permettre de repérer plus facilement la touche que vous devez presser.

Les touches grises sont les touches numériques. Les touches bleues a
droite du clavier correspondent aux fonctions mathématiques courantes.
Les touches bleues situées en haut du clavier servent a la configuration
et a I'affichage des graphes. La touche bleue permet d’accéder
aux applications, telles que I'application financiere.

La fonction principale de chaque touche est indiquée en blanc sur le
plateau de la touche. Par exemple, lorsque vous appuyez sur [MATH], le
menu MATH s’affiche.

Touches et [ALPHA

La fonction secondaire des touches est indiquée en jaune au-dessus de
chaque touche. Lorsque vous appuyez sur la touche jaune [2nd], le
caractére, I'abréviation ou le mot imprimé en jaune devient la fonction
active de la touche que vous pressez ensuite. Par exemple, si vous
appuyez sur puis sur [MATH], le menu TesT s'affiche. Le présent
manuel d’utilisation identifie cette combinaison de touches sous la forme
[TEST].



La fonction Alpha des touches est imprimée en vert au-dessus de
chaque touche. Lorsque vous appuyez sur la touche verte [ALPHA], le
caractére alphanumérique en vert devient la fonction active de la touche
gue vous pressez ensuite. Par exemple, si vous appuyez sur puis
sur [MATH], vous tapez la lettre A. Le présent manuel d'utilisation identifie
cette combinaison de touches sous la forme [A].

s
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Mise en marche et arrét de la TI1-83 Plus

Mise en marche de la calculatrice

» Sivous avez éteint la calculatrice en
appuyant sur la touche [OFF], I'écran
initial de la T1-83 Plus s’affiche dans I'état
ou il se trouvait lors de sa derniere
utilisation et les conditions d’erreur sont
effacées.

» Sila calculatrice a été précédemment éteinte par le dispositif
automatique de mise hors tension (Automatic Power Down™, APD™),
la TI-83 Plus se retrouve dans la situation antérieure: I'écran, le curseur
et les conditions d’erreur sont restitués intégralement.

* Sivous éteignez la TI-83 Plus et que vous la connectez a une autre
calculatrice ou un PC, celle-ci est rallumée automatiquement lors de
la connexion.

* Sivous éteignez la TI-83 Plus et que vous la connectez a une autre
calculatrice ou un PC, toute activité de communication rallume
automatiquement la TI1-83 Plus.

Afin de prolonger la durée des piles, APD éteint automatiquement la
T1-83 Plus apres cing minutes environ de non utilisation.



Arrét de la calculatrice

Pour éteindre la TI-83 Plus manuellement, appuyez sur la touche
[OFF].

» La fonction de mémoire permanente (Constant Memory™) conserve
tous les parametres de réglage choisis et I'intégralité du contenu de
la mémoire.

* Toute condition d’erreur est effacée.

Piles

La TI-83 Plus utilise quatre piles alcalines AAA et une pile de
sauvegarde au lithium (CR1616 ou CR1620). Pour remplacer ces piles
sans perdre de données stockées dans la mémoire, suivez les
instructions de I'annexe B.



Réglage du contraste

Réglage du contraste

Vous pouvez a tout moment adapter le contraste de I'écran a votre angle
de vision et a I'éclairage. Le degré de contraste que vous choisissez
s’affiche dans le coin supérieur droit de I'écran, de 0 (le plus clair) a 9 (le
plus sombre). Il est possible que vous puissiez ne pas voir le chiffre si le
contraste est trop important, ou au contraire pas assez.

Remarque : La TI-83 Plus comprend quarante réglages de contraste, ainsi
chaque nombre de 0 & 9 représente quatre réglages.

Une fois éteinte, la TI-83 Plus conserve en mémoire les réglages de
contraste.

Pour régler le contraste, procédez de la maniere suivante:
1. Pressez puis relachez la touche [2nd].

2. Pressez et maintenez enfoncée la touche [~] ou la touche (4], situées
au-dessus ou en-dessous du symbole de contraste (cercle jaune a
demi ombré).

e [+] pour éclairer I'écran.
e [4] pour assombrir I'écran.



Remarque : Un degré de contraste réglé a 0 peut faire disparaitre tout
affichage. Pour rétablir le contraste original, pressez puis relachez la touche
(2nd], avant de presser et de maintenir enfoncée la touche [4] jusqu’a ce que
I'affichage réapparaisse.

Quand remplacer les piles ?

Si I'état des piles faiblit, un message vous avertit lorsque vous effectuez
'une des opérations suivantes :

* mise en marche de la calculatrice
» téléchargement d’'une nouvelle application

» tentative de mise a jour d’un logiciel

Pour remplacer ces piles sans perdre de données stockées dans la
meémoire, suivez les instructions de I'annexe B.

La calculatrice continuera généralement a fonctionner pendant une a deux
semaines apres la premiére apparition du message. Au dela de cette
période, la TI-83 Plus s’éteindra automatiquement et ne sera plus
opérationnelle. Les piles doivent étre remplacées. Le contenu de la
mémoire est intégralement préserve.

Remarque : La durée de fonctionnement aprés I'apparition du premier message
sur l'utilisation des piles peut dépasser deux semaines si vous n’utilisez pas la
calculatrice frequemment.



Ecran

Types d’écrans

La T1-83 Plus affiche du texte et des graphes. Les graphes sont décrits
au chapitre 3. Le chapitre 9 décrit comment I'écran de la T1-83 Plus peut
aussi étre partagé horizontalement ou verticalement et afficher
simultanément du texte et des graphes.

Ecran principal

L’écran principal apparait lors de la mise en fonction de la T1-83 Plus. |l
sert a saisir les instructions a exécuter et les expressions a évaluer. Les
réponses sont affichées sur le méme écran.

Affichage des expressions et des résultats

L’écran de la TI1-83 Plus peut afficher jusqu’a 8 lignes de 16 caractéres.
Lorsque I'écran est plein, le texte défile vers le haut, chaque nouvelle
ligne au bas de I'écran efface la premiére ligne. Si une expression dans
I’écran principal, I'éditeur Y= (voir chapitre 3), ou I'éditeur de programme
(voir chapitre 16) dépasse la longueur d’une ligne, la suite s’affiche au
début de la ligne suivante. Pour les éditeurs numeériques comme I'écran
window (voir chapitre 3), une expression longue peut défiler a gauche
comme a droite.



Lorsqu’une entrée est calculée sur I'écran principal, le résultat s’affiche a
la ligne suivante, du c6té droit.

logc Entrée

2 ¢
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Les paramétres de mode commandent la maniére dont la T1-83 Plus
interprete les expressions et affiche les résultats.

Si un résultat, liste ou matrice, est trop long pour s’afficher entierement
sur une seule ligne, des points de suspension (..) apparaissent a gauche
ou a droite. Utilisez les touches ] et [«] pour faire défiler le résultat.

Entrée
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Retour a I'écran principal

Pour retourner a I'écran principal depuis un autre écran, appuyez sur
[QuiT].

Indicateur de calcul en cours

Lorsque la T1-83 Plus effectue des calculs ou des dessins, une barre
verticale mobile s’affiche dans le coin supérieur droit de I'écran,
indiquant un travail en cours. Si vous interrompez un graphe ou un
programme, I'indicateur de calcul en cours prend la forme d’une barre
pointillée.



Curseurs

La forme du curseur indique le plus souvent I'effet obtenu en pressant la
touche suivante ou en sélectionnant la prochaine option de menu.

Curseur Forme Effet de la prochaine touche pressée
Curseur de  Rectangle Le caractere sera tapé a 'emplacement du
saisie clignotant curseur, écrasant tout caractere existant

[ |
Curseur Tiret clignotant Le caractere sera tapé a 'emplacement du
d’insertion - curseur
Curseur 2nd Fleche clignotante Un caractére 2nd (en jaune sur le clavier)
de fonction est saisi ou une opération du deuxieme
auxiliaire groupe est exécutée
Curseur A clignotant Un caractere alphabétique (en vert sur le
Alpha A clavier) est saisi ou SOLVE est exécuté
Curseur de  Motif & damiers Aucune saisie n'est possible; le nombre
saturation maximum de caractéres admis est atteint

ou la mémoire est saturée

Si vous appuyez sur [ALPHA] pendant une insertion, le curseur devient un
A souligné (A). Si vous appuyez sur pendant une insertion, le
curseur souligné devient un 1 souligné ( 1).

Les graphes et les éditeurs affichent parfois des curseurs différents,
décrits dans d’autres chapitres.



Saisie des expressions et instructions

Qu’est-ce qu’une expression?

Une expression est une suite de nombres, de variables, de fonctions et
leurs arguments. Cette suite permet d’obtenir un résultat unique.
L'utilisateur de la TI-83 Plus introduit les opérations comme s'il les écrivait
sur papier. Par exemple, TR2 est une expression.

On peut utiliser les expressions comme commandes sur I'écran principal
pour calculer un résultat. En général, lorsqu’une valeur est requise, il est
possible d'utiliser une expression.

1111111111 Bmin=-10

t1-30% ‘ |MIHDDM
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Saisie d'une expression

Le clavier et les menus permettent de saisir les nombres, variables et
fonctions nécessaires pour créer une expression. La touche
cléture I'expression, quelle que soit la position du curseur. La calculatrice
calcule I'expression selon les regles du systeme Equation Operating
System (EOS™), puis affiche le résultat.

La majorité des fonctions et des opérations de la T1-83 Plus sont
constituées de symboles de plusieurs caractéeres. Vous devez saisir le



symbole a I'aide du clavier ou du menu ; il ne faut pas I'entrer lettre par
lettre. Par exemple, pour calculer le logarithme de 45, vous devez
appuyer sur 45. Vous ne pouvez pas frapper les lettres L, O, et G. Si
vous tapez LOG, la TI-83 Plus interpréterait cette saisie comme la
multiplication implicite des variables L, O, et G.

Calculez 3.76 = (-7.9 + \/5) + 2 log 45.

376z 79 V1 [FafBgi Ly oTemns
5 3, B4257S252
2 45

ENTER

Saisie de plus d’'une commande sur une ligne

Pour saisir plus d’'une expression ou instruction sur une ligne séparez-
les par ([ALPHA] [ : ]). Toutes les instructions sont mémorisées
simultanément dans ENTRY.

|§+F|=2+E:= A-E |
2.0

Saisie d’'un nombre en notation scientifique
Pour saisir un nombre en notation scientifique, procédez comme suit :

1. Tapez la partie du nombre qui précede I'exposant. Cette valeur peut
étre une expression.



2. Appuyez sur [EE]. E apparait sur I'écran, a 'emplacement du
curseur.

3. Sil'exposant est négatif, appuyez sur (). Tapez ensuite I'exposant
qui peut comporter un ou deux chiffres.

Cl19-20g-2
. 095

La saisie d’'un nombre en notation scientifique n’induit pas I'affichage du
résultat sur la TI-83 Plus en notation scientifique ou ingénieur. Le style
d'affichage est déterminé par les parametres de mode et la taille du
nombre.

Fonctions

Une fonction retourne une valeur. Par exemple, +, -, +, v/( et log(
correspondent aux fonctions de I'exemple cité a la page précédente. En
général, sur la TI-83 Plus, les noms des fonctions commencent par une
lettre minuscule. La plupart des fonctions nécessitent au moins un
parametre, c’est ce qu’indique la parenthese ouvrante ( () a la suite du
nom. Par exemple, sin( nécessite un parametre, sin(valeur).



Instructions

Toute instruction déclenche une action. Par exemple, CirDraw est une
instruction qui efface tout élément dessiné d’un graphe. Les instructions
ne peuvent pas étre utilisées dans des expressions. En général, le nom
d’une instruction commence par une majuscule. Certaines instructions
nécessitent plusieurs parametres, ce qu'indique une parenthése ouverte (
() ala suite du nom. Par exemple, Circle( exige trois parametres,

Circle( X,Y,radius).

Interruption d’un calcul

Lorsque la T1-83 Plus effectue un calcul ou trace un graphe, I'indicateur
“calcul en cours” s’allume. Pour interrompre la calcul ou le tracé du
graphique, pressez la touche [0N]. L’écran ERR:BREAK s’affiche.

Un menu s’affiche.

» Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez 1:Quit.
» Pour retourner a 'emplacement de I'interruption, sélectionnez 2:Goto .

Remarque : Pour interrompre le tracé d’un graphique sur la TI-83 Plus,
appuyez sur la touche [ON]. Pour retourner a I'écran principal, appuyez sur la
touche [CLEAR] ou une autre touche.



Touches d’édition de la TI-83 Plus

Touches Résultat

0] ou(d Déplace le curseur dans une expression. Ces touches sont
répétitives.

(] ou [+ Déplace le curseur d’une ligne a I'autre au sein d'une expression
qui comprend plus d’une ligne. Ces touches sont répétitives.
Sur la ligne supérieure d’une expression dans I'écran principal,
(+] place le curseur au début de I'expression.
Sur la ligne inférieure d’'une expression dans I'écran principal, (]
place le curseur a la fin de I'expression.

2nd) (¢ Place le curseur au début d'une expression.

2nd] [»] Place le curseur a la fin d'une expression.

ENTER Calcule une expression ou exécute une instruction.

CLEAR Sur une ligne de texte de I'écran principal, efface la ligne de
commande présente.
Sur une ligne vide de I'écran principal, efface la totalité de I'écran
principal.
Dans un éditeur, efface I'expression ou la valeur sur laquelle le
curseur est placé ; ne mémorise pas un zéro.

DEL Supprime le caractére sur lequel se trouve le curseur. Cette

touche est répétitive.



Touches Résultat

[INS] Transforme le curseur en __; insére des caractéres a
I'emplacement du curseur. Pour terminer l'insertion, appuyez sur
[INS] ou sur [¢], [«], [*] ou encore sur [+].

2nd Transforme le curseur en A ; la frappe suivante sur une touche
déclenche une opération auxiliaire (une opération marquée en
jaune a gauche au-dessus d’une touche). Pour supprimer 2nd,
appuyez a nouveau sur la touche [2nd.

ALPHA Transforme le curseur en [ ; la frappe qui va suivre sera un
caractére alpha (caractére marqué en vert a droite au-dessus de
la touche) ou I'exécution de soLVE (Voir chapitres 10 et 11).
Pour annuler [ALPHA], appuyez sur [ALPHA] (¢, (], [], ou [+].

[A-Lock]  Transforme le curseur en [ ; introduit un alpha-lock. Toute
frappe ultérieure (sur une touche alpha) ajoute un caractére
alpha. Pour annuler alpha-lock, appuyez sur [ALPHA] ; les invites
de noms (pour un groupe ou programme) mettent
automatiquement le clavier en mode alpha-lock.

Permet d’entrer un X en mode Func, un T en mode Par, un 6 en

mode Pol, ou un n en mode Seq en appuyant sur une seule
touche.




Sélection des modes

Visualisation des options du menu MODE

La commande mode définit le type d’affichage et le mode d’interprétation
des nombres et des graphes sur la TI-83 Plus. En cas d’'arrét de la
calculatrice T1-83 Plus, les paramétres définis dans le menu mode sont
mémorisés automatiquement par la fonction brevetée de Mémoire
Permanente. Tous les nombres, y compris les éléments des matrices et
des listes, sont affichés suivant les parametres de la commande mode.

Appuyez sur pour afficher les options du menu mode. Les
parametres courants sont mis en surbrillance. Les valeurs par défaut sont
mises en surbrillance ci-dessous. Les parametres spécifiques de la
commande mode sont décrits dans les pages suivantes.

Normal Sci Eng Notation numérique

Float 0123456789  Nombre de décimales

Radian Degree Unité de mesure angulaire

Func Par Pol Seq  Type de représentation graphique

Connected Dot Relier éventuellement les points d’'un graphe
Sequential  Simul Tracé simultané éventuel

Real at+bi re”6i Réel, forme algébrique, forme exponentielle

Full Horiz G-T Ecran entier, deux modes d’écrans partagés




Modification des parametres de la commande Mode

Pour modifier les parameétres de la commande mode, procédez comme
suit :

1. Appuyez sur [+] ou (4] pour placer le curseur sur la ligne du paramétre
a modifier.

2. Appuyez sur ] ou [¢] pour atteindre le parameétre souhaité.

3. Appuyez sur [ENTER].

Sélection d’un mode a partir d’'un programme

Vous pouvez choisir un mode a l'aide d’un programme en introduisant le
nom du mode comme s’il s’agissait d’'une instruction; par exemple, Func
ou Float. Dans une ligne de commande vide, choisissez le nom dans
I'écran de sélection mode interactif; le nom vient se placer a
'emplacement du curseur.

FPROGRAM: TEST
:Funcll



Notation normale, scientifique, ingénieur

Le choix de la notation influence uniquement I'affichage d’un résultat sur
I'écran principal. Les résultats chiffrés peuvent atteindre un maximum de
10 chiffres et un exposant a deux chiffres. La saisie d’'un nombre est
possible dans tous les systemes de notation.

Le format d’affichage Normal correspond a celui que I'on emploie
généralement pour exprimer les nombres, c’est-a-dire en plagant les
chiffres a gauche et a droite du point décimal, par exemple 12345.67.

La notation Sci (scientifique) exprime les nombres en deux parties. Les
chiffres significatifs s’affichent avec un chiffre a gauche du point décimal.
La puissance de 10 se met a droite de E, comme dans 1.234567€4.

La notation Eng (ingénieur) est semblable a la notation scientifique.
Cependant, le nombre peut posséder un, deux ou trois chiffres avant le
point décimal. La puissance de 10 est un multiple de 3, part exemple
12.34567€3.

Remarque : Sivous avez sélectionné la notation Normal alors que le résultat
ne peut étre affiché avec 10 chiffres (ou si la valeur absolue est inférieure a
.001), seul ce dernier résultat est affiché en mode scientifique.



Float, 0123456789 (virgule flottante ou fixe)

La représentation Float (virgule flottante) affiche un maximum de 10
chiffres plus le signe et le point décimal.

La représentation en virgule fixe affiche le nombre de chiffres
sélectionné (0 a 9) a droite de la décimale. Placez le curseur sur le
nombre de chiffre décimaux souhaité et appuyez sur [ENTER].

Le mode décimal s’applique aux trois modes de notation : Normal, Sci, et
Eng.

Le mode décimal s’applique aux nombres suivants :

» Un résultat affiché sur I'écran principal.
» Les coordonnées d’un graphique (Voir chapitres 3, 4, 5 et 6)

» Les coéfficients, dans braw, de I'équation de Tangent(, et les valeurs
dy/dx (Voir chapitre 8)

* Les résultats d’'opérations caLcULATE (Voir chapitres 3, 4, 5 et 6)

» Eléments d’'une équation de régression stockés apres I'exécution
d’'un modéle de régression (Voir chapitre 12)



Radian, Degree

L’unité d’angle commande l'interprétation des valeurs d’angle par la
T1-83 Plus dans les fonctions trigonométriques et dans les conversions
de coordonnées polaires/rectangulaires.

Si vous choisissez Radian comme unité d’angle, les arguments sont
transcrits en radians. Les résultats s’affichent en radians.

Si vous choisissez Degree comme unité d’angle, les arguments sont
transcrits en degrés. Les résultats s'affichent en degrés.

Func, Par, Pol, Seq

Les modes de représentation graphique définissent les paramétres
graphiques. Les chapitres 3, 4, 5 et 6 décrivent ces modes en détail.

La fonction graphique Func (fonction) permet la représentation graphique
des fonctions ou Y est exprimé en fonction de X (Voir chapitre 3).

La fonction graphique Par (paramétrique) permet la représentation
graphique des fonctions ou X et Y sont chacun exprimés en fonction de T
(Voir chapitre 4).

La fonction graphique Pol (polaire) permet la représentation graphique
des fonctions ou r est exprimé en fonction de 6 (Voir chapitre 5).



La fonction graphique Seq (séquence) permet la représentation
graphique des suites numériques (Voir chapitre 6).

Connected, Dot

Connected trace une ligne entre les points calculés pour les fonctions
choisies.

Dot se limite a marquer les points calculés des fonctions choisies.

Sequential, Simul

Sequential (séquentiel) calcule et représente completement une fonction
avant calcul et représentation de la fonction suivante.

Simul (simultané) calcule et représente toutes les fonctions choisies pour
une seule valeur de X puis calcule et trace le graphe pour la valeur
suivante de X.

Remarque : Quel que soit le mode de représentation graphique choisi, la
T1-83 Plus représente séquentiellement tous les points calculés avant de
représenter une fonction.

Real, a+bi, re”6i

Le mode Real n'affiche pas de résultats complexes mais permet la saisie
de nombres complexes en entrée.



Deux modes complexes affichent des résultats complexes.

» a+bi (mode complexe algébrique) affiche les nombres complexes
sous la forme a+bi.

* ren6i (mode complexe exponentiel) affiche les nombres complexes
sous la forme re”6i.

Full, Horiz, G-T

Le mode écran Full utilise la totalité de I'écran pour afficher un graphe ou
un écran d’édition.

Chacun des modes écran partagé affiche deux écrans simultanément.

» Horiz (horizontal) affiche le graphe en cours dans la partie supérieure
de I'écran et I'écran principal ou un éditeur dans la partie inférieure
(Voir chapitre 9).

* G-T (table graphique) affiche le graphe en cours dans la moitié
gauche de I'écran et I'écran table dans la moitié droite (Voir
chapitre 9).



Noms des variables de la TI-83 Plus

Variables et éléments définis

La T1-83 Plus accepte plusieurs types de données, dont les nombres
réels et complexes, les matrices, les listes, les fonctions, les tracés
statistiques, les bases de données graphiques, les images graphiques et
les chaines.

La T1-83 Plus utilise des noms prédéfinis pour les variables et autres
éléments stockés dans la mémoire. En ce qui concerne les listes, vous
pouvez également créer vos noms a cing caracteres.

Type de variable Désignation

Nombres réels A, B, .., Z,

Nombres complexes A, B, ..., z,

Matrices [A], [B], [c], ..., [J]

Listes L1, L2, L3, L4, L5, Le et noms définis par
I'utilisateur

Fonctions Y1, Y2, ..., Y9, Yo

Equations paramétriques XiT et Y1, ..., XeT et YeT

Fonctions polaires ri, r2,r3, r4,r5, ré

Fonctions de suites u, Vv, w

Représentation de statistiques Plotl, Plot2, Plot3
Bases de données graphiques GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDBO0



Type de variable Désignation

Images graphiques Picl, Pic2, ..., Pic9, PicO
Chaines Strl, Str2, ..., Str9, Str0
Applications Applications

Variables d’application Variables d’application
Groupes Groupes de variables
Variables systeme Xmin, Xmax et autres

Notes sur les variables

Vous pouvez créer autant de noms de listes que la mémoire vous le
permet (Voir chapitre 11).

Les programmes ont des noms définis par I'utilisateur et se partagent
la mémoire avec les variables (Voir chapitre 16).

A partir de I'écran principal ou d’un programme, vous pouvez
meémoriser des matrices (Voir chapitre 10), des listes (Voir chapitre 11),
des chaines (Voir chapitre 15), des variables systéeme telles que Xmax
(Voir chapitre 1), ThiStart (Voir chapitre 7), et toutes les fonctions Y=
(Voir chapitres 3, 4, 5 et 6).

A partir d’'un éditeur, vous pouvez mémoriser des matrices, des listes
et des fonctions Y= (Voir chapitre 3).

Vous pouvez également, a partir de I'écran principal, d’'un
programme ou d’un éditeur, mémoriser un élément de matrice ou de
liste.



Les bases de données et les images graphiques sont mémorisées et
rappelées a l'aide des instructions du menu praw sto (Voir
chapitre 8).

Vous pouvez archiver la plupart des variables, a I'exception des
celles comportant les valeurs r, t, X, y et o (Voir chapitre 18).

Le type de variable Apps correspond aux applications indépendantes
qui ont été enregistrées dans la ROM flash ; le type Appvars permet
de stocker les variables créées par des applications indépendantes.
Vous ne pouvez pas modifier les variables de type AppVvars , excepté
si vous le faites dans I'application d’origine.



Mémorisation de variables

Mémorisation de valeurs dans une variable

Les valeurs sont mises en mémoire et rappelées a I'aide des noms des
variables. Lorsqu’une expression contenant une variable est calculée, la
calculatrice utilise la valeur contenue dans la variable a ce moment-la.

Pour mémoriser une valeur dans une variable a partir de I'écran principal
ou d’'un programme en utilisant la touche [STO#], commencez a une ligne
vide et procédez comme suit :

1. Saisissez la valeur que vous désirez mémoriser, et qui peut étre une
expression.

2. Appuyez sur [ST0#»]. Le symbole > se place a I'emplacement du
curseur.

3. Appuyez sur [ALPHA], puis sur la lettre de la variable sous laquelle
vous désirez stocker la valeur.

4. Appuyez sur [ENTER]. Si vous avez entré une expression, elle est
calculée. La valeur est mémorisée dans la variable.

|E+aﬂ3+u |
517



Affichage d’'une valeur de variable

Pour afficher le nom d’une variable, entrez son nom sur une ligne de
commande vierge de I'écran principal puis appuyez sur [ENTER].

7]
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Archivage de variables

Vous pouvez archiver des données, programmes ou d’autres variables
dans une partie de la mémoire appelée mémoire d’archivage, ou elles ne
peuvent pas étre modifiées ou supprimées accidentellement. Les
variables archivées sont signalées par un astérisque (*) a gauche de leur
nom. Il vous est impossible de les modifier ou de les exécuter. Vous ne
pouvez que les afficher et les désarchiver. Par exemple, si vous archivez
la liste L1, vous pouvez vérifier qu’elle est bien mémorisée, mais si vous
la sélectionnez et insérez le nom L1 dans I'écran principal, son contenu
ne peut étre affiché ou modifié que si vous la désarchivez.



Rappel de variables

Utilisation de RCL (Rappel)

Pour rappeler et copier le contenu de variables a 'emplacement du
curseur, procédez comme suit. (Pour quitter RCL, appuyez sur [CLEAR].)

1. Appuyez sur [RcL]. Rel et le curseur d’édition sont affichés sur la
derniere ligne de I'écran.

2. Entrez le nom de la variable de I'une des maniéres suivantes.
» Appuyez sur [ALPHA] et sur la lettre de la variable.

e Appuyez sur [LiST], puis sélectionnez le nom de la liste ou
appuyez sur [Ln].

* Appuyez sur [MATRIX] et choisissez le nom de la matrice.

e Appuyez sur [VARS] pour afficher le menu vars ou sur [VARS] [*]

pour afficher le menu VARS Y-VARS ; puis sélectionnez le type et le
nom de la variable ou de la fonction.

* Appuyez sur (4] et choisissez le nom du programme (dans
I'éditeur de programme uniquement).



Le nom de la variable que vous avez sélectionnée est affiché sur la
derniére ligne et le curseur disparatit.

168+

Rcl @

Appuyez sur [ENTER]. Le contenu de la variable est inséré a I'endroit ou
se trouvait le curseur avant de commencer ces étapes.

[[OE+5170 |

Remarque : Vous pouvez modifier les caracteres copiés dans I'expression
sans affecter la valeur en mémoire.



Zone de mémoire ENTRY (Derniére entrée)

Utilisation de la fonction ENTRY (Derniere entrée)

Lorsque vous appuyez sur dans I'écran principal pour calculer une
expression ou exécuter une instruction, I'expression ou l'instruction est
meémorisée dans une zone de mémoire spéciale appelée ENTRY (derniére
entrée). La derniére entrée est mémorisée lorsque vous arrétez la

TI-83 Plus.

Pour rappeler ENTRY, appuyez sur [ENTRY]. La derniére entrée vient
s’insérer a 'emplacement du curseur, ou vous pouvez la modifier et
I'exécuter. Sur I'’écran principal ou dans un éditeur la ligne en cours est
effacée et la derniere entrée est insérée sur la ligne.

La TI-83 Plus met a jour ENTRY uniguement lorsque vous appuyez sur la
touche [ENTER], il est donc possible de rappeler la derniére expression,
méme si I'expression suivante est en cours de saisie. Lorsque vous
rappelez la derniere expression via ENTRY, celle-ci se substitue a ce que
Vous avez tape.

5 7 S+7 12
ENTER S5+70

[ENTRY]




Acces a une saisie précédente

La TI-83 Plus mémorise un nombre d’entrées correspondant a la taille de
sa mémoire ENTRY (jusqu’a 128 octets). Pour consulter ces saisies,
appuyez sur [ENTRY] a plusieurs reprises. Si une seule entrée occupe
plus de 128 octets, elle est considérée comme ENTRY, mais ne peut pas
trouver place dans la mémoire ENTRY.

1 A T3

ENTER 236 !
2 B 2950 ‘
ENTER

[ENTRY]

A chaque pression sur [ENTRY], la ligne de commande utilisée est
écrasée. Si vous appuyez sur [ENTRY] apres affichage du plus ancien
élément, I'élément le plus récent s’affiche.

1+A .
2+E .
[ENTRY] 1+AN

Recalcul de la derniére saisie ENTRY

Apres avoir inséré la derniére saisie sur I'écran principal et I'avoir
modifiée (si vous décidez de la modifier), vous pouvez exécuter
I'expression saisie. Pour ce faire, appuyez sur [ENTER].



Pour exécuter a nouveau I'entrée affichée, appuyez sur [ENTER] &
nouveau. Chaque nouveau calcul affiche un résultat sur le c6té droit de
la ligne suivante, I'entrée ne réapparait pas.

0 ALPHA] N B+H
ENTER H+1+H:Hz

ALPHA] N [+] 1 [STO»] [ALPHA] N [ALPHA]
[:][ALPHA] N ENTER
E
E

W 5

Entrées contenant plusieurs commandes

Pour mémoriser dans ENTRY deux ou plusieurs expressions ou instructions
sur une ligne, séparez deux expressions ou instructions par deux points
(:), puis appuyez sur [ENTER]. Toutes les expressions et instructions
séparées par deux points sont mémorisées dans ENTRY.

Lorsque vous appuyez sur [ENTRY], toutes les expressions et
instructions séparées par deux points sont insérées a I'emplacement du
curseur. Vous pouvez modifier toutes les commandes, puis les exécuter
lorsque vous appuyez sur [ENTER].



A l'aide de I'équation A=nr2, trouvez par tadtonnements le rayon d’un disque qui couvre
200 cm?2. Utilisez 8 comme premiére supposition.

8 [STO#] (ALPHA] R [ALPHA] [] [r]
ALPHA] R [x?] [ENTER
(2nd] [ENTRY]

(2nd] (4] 7 (2nd) [ins] (-] 95

ENTER

G+REmEE
2681.0519292
2xRinkzl

SxRinke

201, 8519295
7. 93+RinRE

193, 3565097

Continuez jusqu’a ce que le résultat atteigne la précision recherchée.

Annulation de ENTRY

Clear Entries (Voir chapitre 18) efface toutes les données contenues
dans la zone de mémorisation ENTRY de la T1-83 Plus.



Zone de mémoire Last Answer (Ans)

Utilisation de la variable Ans dans une Expression

A chaque calcul d’'une expression a partir de I'écran principal ou d’'un
programme, la T1-83 Plus mémorise le résultat dans une zone de
mémoire appelée Ans (last answer, dernier résultat). Ans peut étre un
nombre réel ou complexe, une liste, une matrice ou une chaine. Lorsque
vous arrétez la TI-83 Plus, la valeur contenue dans Ans est mémorisée.

Vous pouvez utiliser la variable Ans dans la plupart des expressions ou
ce type de données est correct. Appuyez sur [ANS] et le nom de la
variable Ans sera copié a 'emplacement du curseur. Lorsque
I'expression est calculée, la TI-83 Plus utilise la valeur de Ans dans le
calcul.

Calculez la superficie d'une parcelle de jardin de 1,7 métres sur 4,2 metres. Calculez
ensuite le rendement par are sachant que la parcelle a produit un total de 147 tomates.

107x4032 1.7+, 2 - 14
ENTER 147 Firs .
147 (5] [ANS] 28, 52823529

ENTER




Continuation du calcul d’une expression

Vous pouvez utiliser la valeur Ans comme premiére entrée de
I'expression suivante, sans avoir a ressaisir la valeur ou presser
[ANS]. Entrez la fonction sur la ligne vierge de I'écran principal. La
T1-83 Plus insére la variable Ans a I'écran, suivi de la fonction.

5 E] 2 5.2 .
ENTER Arz#9, D )
9[]9 24,75
ENTER

Mémorisation d’'un résultat

Pour mémoriser un résultat, mémorisez d’abord Ans dans une variable
avant de calculer une autre expression.

Calculez I'aire d’'un cercle d'un rayon de 5 metres. Calculez ensuite le volume d’'un
cylindre de 5 métres de rayon et de 3,3 métres de hauteur, puis mémorisez dans la
variable V.

[n] 5 nSe

r8.53921634

: Anzs 250, 1513939
3 D 3 Ans-Y )
ENTER 259, 1513939
STO®) [ALPHA] V

ENTER




Menus de la TI-83 Plus

Utilisation d’'un menu de la T1-83 Plus

La plupart des opérations de la TI1-83 Plus sont accessibles a partir de
menus. Lorsque vous appuyez sur une touche ou une combinaison de
touches pour afficher un menu, un ou plusieurs noms de menu
apparaissent sur la ligne supérieure de I'écran.

Le nom du menu, situé a gauche de la ligne, est mis en surbrillance.
Chague menu peut afficher jusqu’a sept options a partir de I'élément
1 qui est également mis en surbrillance.

Un numéro ou une lettre identifie I'emplacement de chaque option
dans le menu. L'ordre normal est 1 a 9, puis 0, puis A, B, C et ainsi de
suite. Les menus LIST NAMES, PRGM EXEC et PRGM EDIT identifient
uniqguement les éléments 1 & 9 et 0.

Lorsque le menu continue au-dela des options affichées, une fleche
descendante (| ) remplace les deux-points en regard de la derniere
option affichée.

Lorsqu’une option de menu se termine par des points de
suspension, cette option affiche un menu secondaire ou un écran
d’édition lorsque vous la sélectionnez.

Lorsqu’un astérisque (*) est affiché a gauche d'une option de menu,
celle-ci est mémorisée dans la mémoire d’archivage (Voir chapitre 18).



FEREE 22494
HRC FEEE 23107%
rer

Ficl
#Pic =Td
L1 12

Pour afficher tout autre menu mentionné sur la ligne supérieure, appuyez
sur [»] ou [{] jusqu’a ce que le nom du menu souhaité soit mis en
surbrillance. Quelle que soit la position du curseur dans le menu
précédent, il apparait au niveau de la premiére option du nouveau menu
affichée.

Remarque : La Hiérarchie des menus présentée dans ’Annexe A montre

chaque menu avec toutes les opérations qu'il propose et la touche ou la
combinaison de touches a utiliser pour I'afficher.

Afficher un menu

La TI-83 Plus met en oeuvre des menus en plein +30
écran permettant d’accéder a de nombreuses

opérations. Les différents menus sont décrits dans

les autres chapitres.

Lorsque vous appuyez sur une touche qui affiche g Hun CRw PRE
un menu, ce dernier remplace temporairement ?;Dec
I'écran ou vous travaillez. Par exemple, si vous X

appuyez sur [MATH], le menu MATH s’affiche en plein E rﬁm.:
écran. TdtMaxd




Une fois que vous avez sélectionné une option |§+93
dans un menu, vous retournez normalement a
votre écran de travail.

Passer d’'un menu a l'autre

Certaines touches permettent d’accéder a HaTH | LFs PRE
plusieurs menus. Lorsque vous appuyez sur l'une ?TEEEEE
de ces touches, les noms de tous les menus 41 fPart(
accessibles s’affichent sur la premiere ligne de §¢mlﬁ§

Max

I'écran. Si vous mettez en surbrillance un nom de
menu, les options qu’il contient s’affichent. Utilisez
les touches [»] et [«] pour mettre en surbrillance tour
a tour tous les noms de menus.

Défilement a l'intérieur d’'un menu

Pour faire défiler les options de menu vers le bas, appuyez sur [+]. Pour
faire défiler les options de menu vers le haut, appuyez sur [4].

Pour descendre de six options de menu a la fois, appuyez sur ).
Pour remonter de six options de menu a la fois, appuyez sur (2]
Les fleches vertes entre [+] et [4] correspondent aux symboles écran
suivant et écran précédent.



Pour passer directement de la premiére a la derniére option de menu,
appuyez sur [«]. Pour passer directement de la derniére a la premiere
option de menu, appuyez sur [+]. Certains menus ne sont cependant pas
circulaires.

Sélection d’'une option de menu

Il existe deux méthodes de sélection d’une option dans un menu :

» Taper le numéro ou la lettre de I'option choisie.  [MATH CF% FRE
Le curseur peut se trouver a n'importe quel Mabst
endroit du menu et I'option & sélectionner peut  |3i tE3rk:
ne pas étre affichée a I'écran. 23 ot
» Appuyer sur (] ou sur [4] pour placer le curseur Tinaxt
sur I'option choisie, puis presser [ENTER]. HATH TF" PRE
1-ar
Aprés avoir fait une sélection, vous revenez en % fEE’EH
général & I'écran que vous utilisiez. Giming
8ilomg
[EB3cd

Remarque : Dans les menus LIST NAMES, PRGM EXEC et PRGM EDIT, vous
ne pouvez sélectionner que I'une des dix premiéres options en tapant un chiffre
entre 1 et 9 ou 0. Appuyez sur un caractére alphabétique ou sur 6 pour placer
le curseur sur la premiére option commencgant par ce caractére. S'il n’en existe
aucune, le curseur passe tout simplement a I'option suivante.



Calculez 3y27.

MATH] [+] [] [+] [ENTER |3~f'12?3' x
27 ) [ENTER

Quitter un menu sans faire de sélection

Vous pouvez quitter un menu sans faire de sélection de I'une des facons
suivantes :

e Appuyez sur [QUIT] pour retourner a I'écran principal.
» Appuyez sur [CLEAR] pour retourner a I'écran précédent.

* Appuyez sur la touche ou combinaison de touches correspondant a
un autre menu tel que ou [LIST].

* Appuyez sur la touche ou combinaison de touches permettant
d’accéder a un autre écran, par exemple [Y] ou [TABLE].



Menus VARS et VARS Y-VARS

Menu VARS

Vous pouvez saisir le nom des fonctions et des variables systeme dans
une expression ou les mémoriser directement.

Pour afficher le menu vARs menu, appuyez sur [VARS]. Toutes les options
de ce menu permettent d’accéder a des menus secondaires qui affichent
les noms des variables systeme. Les options 1:Window , 2:Zoom et
5:Statistic S permettent d’accéder a plus d’'un menu secondaire.

VARS Y-VARS

1:Window... Variables x/v, T/e et UvVIW
2:Zoom... Variables zx/zv, zT/ze et zu
3:GDB... Variables Graph database
4:Picture... Variables Picture

5:Statistics.. Variables Xy, X, EQ, TEST et PTS
6:Table... Variables TABLE

7:String... Variables String

Sélection d’un nom par le menu VARS ou Y-VARS

Pour afficher les menus VARS Y-vARS, appuyez sur [VARS] [»]. 1:Function ,
2:Parametric et 3:Polar permettent I'affichage des noms des fonctions
définies dans Y=.



VARS Y-VARS

1:Function... Fonctions Yn

2:Parametric..  Fonctions XnT, YnT

3:Polar... Fonctions rn

4:0n/0ff... Permet de sélectionner ou désactiver des fonctions

Remarque : Les noms de suite (u, v, w) sont situées sur le clavier comme
fonctions secondaires de [7], (8] et [9].

Pour sélectionner une variable ou un nom de fonction a partir du menu
VARS OU Y-VARS, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez le menu VARS OU Y-VARS.
* Appuyez sur [VARS] pour afficher le menu vARs.
» Appuyez sur [VARS] ] pour afficher le menu VARS Y-VARS.
2. Sélectionnez le type de nom de variable, comme 2:Zoom dans le

menu VARS ou 3:Polar dans le menu vaARS Y-VARS. Un menu
secondaire s’affiche.

3. Sivous avez sélectionné 1:Window , 2:Zoom OuU 5:Statistics dans le
Menu VARS, VOUS pouvez appuyer sur ] ou [« pour afficher d’autres
menus secondaires.

4. Sélectionnez un autre nom de variable dans ce menu. Il est inséré a
'emplacement du curseur.



Systéeme EOS de saisie d’équations

Ordre de calcul

Le systeme breveté de saisie d’équations EOS de la T1-83 Plus définit
I'ordre dans lequel les fonctions sont saisies dans les expressions puis
calculées. Il vous permet de saisir des nombres et fonctions dans un
ordre simple et direct.

EOS calcule les fonctions d’une expression dans I'ordre suivant :

Fonctions précédant I'argument, telles que +/(, sin( ou log(

Fonctions introduites aprés I'argument, telles que 2, 1,1, °, 1, et
conversions

Puissances et racines, telles que 275 ou 5*/32
Permutations (nPr) et combinaisons (nCr)
Multiplications, multiplications implicites et divisions
Additions et soustractions

Fonctions relationnelles, telles que > ou <
Opérateur booléen and

© 00N O 0o~ W

Opérateurs booléens or et xor

Les fonctions d’'un méme groupe de priorité sont évaluées de gauche a
droite par EOS.



Les calculs inclus dans des parenthéses sont effectués en priorité.

Multiplication implicite

La TI1-83 Plus reconnait la multiplication implicite, il n’est donc pas toujours
nécessaire d’appuyer sur [x] pour exprimer la multiplications. Par exemple,
la TI-83 Plus interpréte 2r, 4 sin(46), 5(1+2) et (2*¥5)7 comme multiplications
implicites.

Remarque : Les régles de multiplication implicite de la TI-83 Plus, quoique
semblables a celles de 1aTI-83, different de celles de la TI-82. Par exemple, la

T1-83 Plus interpréte 1/2X comme (1/2)*X, alors que la TI-82 interpréte 1/2X
comme 1/(2*X) (Voir chapitre 2).

Parentheses

Tous les calculs entre parenthéses sont exécutés en priorité. Par
exemple, dans I'expression 4(1+2), EOS calcule d’abord la partie de
I'expression entre parenthéeses, c’est-a-dire 1+2, puis multiplie le résultat,
3, par 4.

G422
401+20

&
1z

Il n'est pas nécessaire d’ajouter la parenthése fermante () ) a la fin d’'une
expression. Tous les éléments de parenthese “ouverts” sont fermeés
automatiquement a la fin de I'expression. C’est également le cas pour



les éléments suivant une parenthese ouverte qui précédent la
mémorisation ou I'affichage d’instructions de conversion.

Remarque : Sile nom d'une liste, d’'une matrice ou d’une fonction Y= est suivi
d’'une parenthése ouverte, cela n’'indique pas une multiplication implicite. La
parenthése est utilisée pour accéder a des éléments spécifiques de la liste
(Voir chapitre 11) ou de la matrice (Voir chapitre 10) et précise une valeur pour
laguelle on veut la valeur de la fonction Y=.

Opposée

Pour saisir un nombre négatif, utilisez la touche “opposée”. Appuyez sur
et saisissez ensuite le nombre. Sur la TI-83 Plus, 'opposé se trouve
dans le troisieme groupe hiérarchique EOS. Les fonctions du premier
groupe, comme la mise au carré, sont calculées avant 'opposé.

Par exemple, le résultat de -x2 est un nombre négatif (ou 0). Utilisez les
parentheses pour mettre un nombre négatif au carreé.

-7t Z+H
-4 2
(-2 Az
4 -4
¢ -RyE

4

Remarque : Utilisez la touche [-] pour la soustraction et la touche [(-)] pour
'opposé.



Fonctions spéciales de la TI-83 Plus

Technologie Flash — Evolutivité électronique

La T1-83 Plus utilise la technologie Pour plus
24 Flash vous permettant de la mettre d'informations,

a niveau avec toutes les versions Cﬁns!lt“ezlge
futures du logiciel, sans avoir & chapitre 9.
acquérir une nouvelle calculatrice.

Des que de nouvelles fonctionnalités seront disponibles, vous pourrez
mettre a jour la T1-83 Plus directement a partir d’'Internet. Les versions
futures du logiciel intégreront des mises a jour d’ordre technique que
VOusS pourrez obtenir gratuitement, ainsi que de nouvelles applications et
mises a jour majeures du logiciel que vous pourrez également acquérir a
partir du site Web de TI : education.ti.com

1,56 Mo de mémoire disponible

La T1-83 Plus est dotée de 1,56 Mo de mémoire Pour plus
disponible. Environ 24 Ko de RAM (random d’'informations,
access memory) sont disponibles pour le calcul ~ consultez le
et le stockage de fonctions, de programmes et~ chapitre 18.
de données.



http://education.ti.com

Vous disposez d’environ 1,54 Mo de RAM, qui vous permet de stocker
des données, programmes, applications ou d’autres variables a un
emplacement ou elles ne pourront pas étre modifiées ou supprimées
accidentellement. Vous pouvez également libérer de la RAM en
archivant les variables dans la mémoire de l'utilisateur.

Applications

Des applications peuvent étre installées pour Pour plus

personnaliser la T1-83 Plus en fonction de vos d’informations,

besoins. L’espace d'archivage de 1,54 Mo consultez le

permet de stocker simultanément 94 chapitre 18.

applications. Les applications peuvent étre

stockées sur un ordinateur pour une utilisation

ultérieure ou connectées d’'une calculatrice a

l'autre.

Archivage

Vous pouvez enregistrer les variables dans la Pour plus

mémoire de l'utilisateur de la TI-83 Plus, qui d’informations,

constituent une zone de mémoire protégée, consultez le
chapitre 18.

distincte de la RAM qui vous permet de :

» Stocker des données, programmes, applications ou d’autres
variables dans un endroit ou elles ne pourront pas étre modifiées ou
supprimées accidentellement.



» Créer de la RAM disponible supplémentaire en archivant les
variables.

En archivant les variables ne nécessitant pas de modifications
fréquentes, vous libérez ainsi de la RAM supplémentaire pour les
applications dont les besoins en mémoire sont plus importants.

Application Calculator-Based Laboratory™ (CBL 2™, CBL™) et
Calculator-Based Ranger™ (CBR™)

La T1-83 Plus est fournie avec I'application Pour plus
CBL/CBR. Grace aux deux accessoires d'informations,
CBL 2/CBL ou CBR (en option), la TI-83 Plus se ~ consultez le

transforme en un outil d’analyse de données chapitre 14.
physiques.

CBL/CBR permet de faire le lien entre les mathématiques et les autres
sciences, vous pouvez faire des expériences et recueillir ainsi les
données avec lesquelles vous pouvez travailler. Il est possible, en
particulier, de travailler sur les notions de distance, vitesse, accélération
et temps.

Les applications CBL 2/CBL et CBR sont différentes :

» CBL 2/CBL permet d’analyser des données de température, de
tension, d’intensité lumineuse, d’intensité sonore ;

* CBR n'utilise que les données son issues du module Son intégré.



Les accessoires CBL 2/CBL et CBR peuvent étre reliés entre eux afin de
recueillir plusieurs types de données simultanément. Pour de plus amples
informations concernant les dispositifs CBL 2/CBL et CBR, consultez leur
guide d'utilisation respectif.



http://www.ti.com/calc/docs/guides/fr/guides.htm

Autres caractéristiques de la TI1-83 Plus

La section Initiation vous a présenté les bases d’utilisation de la
T1-83 Plus. Ce manuel présente plus en détail les autres fonctions et
capacités de la T1-83 Plus.

Graphes
Vous pouvez mémoriser, représenter Pour les détails
graphiquement et analyser jusqu’a dix graphiques, consultez

fonctions, jusqu’a six fonctions paramétriques, €S

: 1A : : : 1 : chapitres 3, 4, 5, 6, 8.
jusqgu’a six fonctions polaires et jusqu’a trois

suites numeériques. Les opérations bRAW VOUS

permettent d’annoter vos graphes.

Les chapitres graphiques apparaissent selon I'ordre suivant : Fonctions,
Paramétrée, Polaire, Suites numériques et DRAW.

Suites numeriques

Vous pouvez générer des suites numeériques et Pour plus

les représenter graphiquement, dans le temps ou d'informations,
sous forme de nuage de points ou de consultez le
diagrammes de phase. chapitre 6.




Tables

Vous pouvez créer des tables de calcul des
fonctions pour analyser plusieurs fonctions
simultanément.

Ecran partagé

Vous pouvez diviser I'écran horizontalement
pour afficher en plus du graphe I'’écran d’édition
associé (par exemple Y=), la table, I'éditeur de
liste statistique ou I'écran principal. En
partageant I'écran verticalement, vous affichez
un graphe et la table associée.

Matrices

Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a dix
matrices et effectuer sur celles-ci les opérations
matricielles usuelles.

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 7.

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 9.

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 10.




Listes

Vous pouvez saisir et mémoriser autant de Pour plus

listes que I'espace mémoire vous le permet en  dinformations,

vue de les utiliser dans les analyses consultez le
chapitre 11.

statistiques. Il est possible d’associer des
formules aux listes pour permettre un calcul
automatique. Il est possible d'utiliser les listes dans I'évaluation
d’expressions ou pour tracer le graphe d’'une famille de fonctions.

Statistiques

Vous pouvez effectuer des analyses statistiques  Pour plus

a une et a deux variables sur la base de listes, d'informations,
par exemple des analyses logistiques et de consultez le

régression. Les graphes correspondant peuvent ~c1apitre 12.

se présenter sous forme d’histogrammes,

courbes xy, nuages de points, boites a moustaches normales ou
modifiées. Vous pouvez définir et mémoriser jusqu’a trois définitions de
tracé statistique.



Estimations

La TI1-83 Plus dispose de 16 fonctions “Test” et Pour plus
“Intervalle de confiance” et de 15 fonctions d’informations,
associées aux lois de probabilité usuelles. Il est consultez le
possible d’afficher les résultats des tests chapitre 13.

d’hypothéses sous forme graphique ou
numerique.

Applications

Vous pouvez utiliser des applications, telles que Pour plus
I'application financiere, I'application CBL 2/CBL  d'informations,
ou CBR. Avec I'application financiére, vous consultez le

disposez de fonctions financiéres (Tvm) pour chapitre 14.
effectuer des calculs financiers tels que

montant d’annuité pour un prét, une hypotheque, un crédit ou une
épargne. Vous pouvez aussi étudier I'evolution, dans le temps, d’'un
capital et determiner le plan d’amoritssement d’'un emprunt. Avec
CBL/CBR et leurs accessoires vous pouvez recueillir des données
physiques et utiliser de nombreuses fonctions pour les étudier.

Votre T1-83 Plus inclut des applications Flash en plus de celles citées
ci-dessus. Appuyez sur la touche [APPS] pour afficher la liste compléte
des applications fournies avec votre calculatrice.



La documentation relative aux applications Flash Tl se trouve sur le
CD-ROM des ressources TI. Visitez la page education.ti.com/guides pour

accéder aux manuels consacrés aux applications Flash

supplémentaires.

CATALOG

Le menu cATALOG est une liste alphabétique de
toutes les fonctions et instructions disponibles
sur la TI-83 Plus. Vous pouvez insérer a
I'emplacement du curseur n'importe quelle
fonction ou instruction copiée dans le CATALOG.

Programmation

Vous pouvez saisir et mémoriser des
programmes comprenant un contréle étendu et
des instructions d’entrée/sortie.

Archivage

L’archivage vous permet de stocker les

données, programmes ou autres variables dans
la mémoire d’archivage ou elles ne pourront pas
étre modifiées ou supprimées accidentellement.
Cette opération permet également de libérer de

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 15.

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 16.

Pour plus
d’informations,
consultez le
chapitre 16.



http://education.ti.com/guides

la mémoire pour les variables dont les besoins en mémoire sont
supérieurs.

Les variables archivées sont
signalées par un astérisque (*)
affiché a gauche de leur nom.

Liaison

La TI-83 Plus est dotée d’'un port permettant de  Pour plus

la connecter et de communiquer avec une autre  d'informations,
T1-83 Plus, une TI-83, une TI-82, une TI-73,le  consultezle
systéme CBL 2/CBL ou CBR. Le cable de chapitre 19.
connexion servant a relier deux calculatrices est

livré avec la T1-83 Plus.

Grace a TI-GRAPH LINK ™ (fourni), vous pouvez egalement connecter la
T1-83 Plus a un ordinateur personnel. Grace aux mises a jour du logiciel
disponibles sur le site Web de Texas Instruments, il vous suffit de
télécharger le programme sur votre PC et d'utiliser le cable TI-GRAPH LINK
pour mettre a jour la T1-83 Plus.



Conditions d’erreur

Diagnostic d’erreur

La TI-83 Plus détecte les erreurs survenant lors :

* du calcul d'une expression.

» de I'exécution d’'une instruction.

e du tracé d’'une courbe.

* de la mémorisation d'une valeur.

Lorsque la TI-83 Plus détecte une erreur, elle retourne un message

d’erreur avec menu, comme ERR:SYNTAX. OU ERR:DOMAIN. Les codes et
situations d’erreur sont décrits en détail dans I’Annexe B.

ul

ERR:SYHTRE
| Gait
tGoto

» Sivous sélectionnez 1:Quit (ou si vous appuyez sur [QuIT] ou
CLEAR]), vous retournez a I'écran initial.

» Sivous sélectionnez 2:Goto, I'écran précédent est affiché et le
curseur se place a I'endroit ou I'erreur a été détectée.

Remarque : Si une erreur de syntaxe a été détectée dans le contenu d’'une
fonction Y= pendant I'exécution d’'un programme, I'option Goto renvoie
I'utilisateur a I'éditeur Y= et non au programme.



Correction d’'une erreur

Pour corriger une erreur, procédez de la maniéere suivante :

1.

2.

Notez le type d’erreur (ERR:error type.

Sélectionnez 2:Goto , si cette option est disponible. L’écran précédent
est affiché et le curseur se place a I'endroit ou I'erreur a été détectée.

Déterminez la nature de 'erreur. Si vous n'y parvenez pas, reportez-
vous a l'annexe B.

Corrigez I'expression.



Chapitre 2:

Opérations mathéematiques, angles et

tests

Pour commencer : Pile ou Face ?

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans la

suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez modéliser 10 lancers de piéce a “pile ou face” et
mettre en évidence le nombre de résultats “face”. Vous allez effectuer cette
simulation 40 fois. La piece n’est pas truquée : la probabilité d’obtenir face est la

méme que celle d’obtenir pile, soit 0,5.

1. Sur I'écran principal, tapez (4] pour
afficher le menu MATH PRB. Tapez 7 pour
sélectionner 7:randBin( (tirage aléatoire en
simulant une loi binomiale). L’instruction

gandEinilE:.5=4E

randBin( apparait dans I'écran principal. Tapez
10 pour entrer le nombre de lancers. Tapez [].
Tapez [J 5 pour entrer la probabilité de “face”.
Tapez [,]. Tapez 40 pour spécifier le nombre de
simulations. Appuyez sur [)].




2. Appuyez sur [ENTER] pour calculer I'expression.

Une liste de 40 éléments est générée parmi
lesquels les 7 premiers sont affichés. La liste
comprend 40 éléments car la simulation a été
effectuée 40 fois. Dans cet exemple, “face” est
sorti cing fois dans la premiere série de 10
lancers, cinqg fois dans la deuxieme série de 10
lancers, et ainsi de suite.

Appuyez sur ] ou [{] pour visualiser les autres
résultats de la liste. Les points de suspension
() indiguent que la liste continue au-dela de
I'écran.

4. Appuyez sur [STO#] [2nd] [L1] [ENTER] pour

enregistrer ces données dans une liste
nommée L1. Vous pourrez les utiliser
ultérieurement, par exemple pour tracer un
histogramme (Voir chapitre 12).

Remarque : Dans la mesure ou I'opération randBin(
génére des nombres aléatoires, vous n’obtiendrez
pas forcément les mémes résultats que dans cet
exemple.

randBindld, . 5,48
BS57468 63 .

randBindld, . 5,48

b

S5 74663 .
An==+L1
EHS57Y46 63 .

randBindld, . 5,48

S5 74E6 3.
Ans-+L1
L2 D3I EDTF O




Opérations mathématiques au clavier

Utilisation des listes avec les fonctions mathématiques

Les opérations mathématiques autorisées pour des listes donnent une
liste calculée terme par terme. Si deux listes interviennent dans la méme
expression, elles doivent avoir la méme longueur.

T1., 224405, 4243
9 113

+ (Addition), - (Soustraction), * (Multiplication), / (Division)

+ (addition, [4]), - (soustraction, [-]), * (multiplication, (x]) et / (division, [£])
peuvent étre utilisés avec des nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes et des matrices. Il est impossible d'utiliser / avec
des matrices.

valeurA+valeurB valeurAvaleurB
valeurAkvaleurB valeurXvaleurB

Fonctions trigonométriques

Les fonctions trigonométriques (sinus, [SINJ]; cosinus, [COS]; et tangente, [TAN])
peuvent étre utilisées avec des nombres réels, des expressions et des
listes.



Les paramétres du mode angle courant affectent l'interprétation. Par
exemple, sin(30) en mode Radian donne -.9880316241; en mode Degree le
résultat est .5.

sin(valeun cos(valeun tan(valeur

Vous pouvez utiliser les fonctions trigonométriques inverses (arcsinus,
[SIN-T]; arccosinus, [cos-1; et arctangente, [TAN-]) avec des
nombres réels, des expressions et des listes. Les parametres du mode
angle courant affectent I'interprétation.

sin"1(valeun cos "1(valeun tan-1(valeun

Remarque : Les fonctions trigopnométriques ne sont pas définies avec des
nombres complexes.

A (Puissance), 2 (Carré), V( (Racine carrée)

Vous pouvez utiliser  (puissance, [*]), 2 (carré, [x2]), et v( (racine carrée,
[v]) avec des nombres réels et complexes, des expressions, des
listes et des matrices. Il est impossible d'utiliser /( avec des matrices.

valeur* puissance valedr v/ (valeun



1 (Inverse)

"1 (inverse, (x-1) peut étre utilisé avec des nombres réels et complexes,
des expressions, des listes et des matrices. x'1 et 1/x donnent le méme
résultat.

valeur?l
5-1
2]

log(, 107(, In(

log( (logarithme, [L0G)), 10( (puissance de 10, [10*]), et In( (logarithme
népérien, [LN])) peuvent étre utilisés avec des nombres réels et
complexes, des expressions ou des listes.

log(valeun 107\(puissancg In(valeur

e”( (Ex ponentielle)

e”( (exponentielle, [eX]) donne une constante e élevée a une
puissance. Vous pouvez utiliser e?( avec des nombres complexes ou
réels, des expressions et des listes.

e’\(puissancg

L
145.4131591



e (Constante)

e (constante, [e]) est mémorisée comme constante sur la TI1-83 Plus.
Appuyez sur [e] pour copier e a I'emplacement du curseur. Lors des
calculs, la TI-83 Plus utilise 2.718281828459 pour e.

e
| 2.?18281828|

- (opposée)

- (opposée, [-)]) donne I'opposé d’un nombre réel ou complexe, d’'une
expression, d’'une liste ou d’'une matrice.

-valeur

Les régles EOS™ (Voir chapitre 1) déterminent les cas ou I'opposée est
calculée. Par exemple, -A2 donne un nombre négatif, car le carré est
calculé avant 'opposée selon les regles EOS. Il faut utiliser des
parentheses pour €lever un nombre négatif au carré, comme dans (-A)2.

2¥AT{-AE, C-ANE, -
2EL (-2l
£-4 4 -4 4%
Remarque : surla TI-83 Plus, le symbole de négation (-) est plus court et
positionné plus haut que le signe de la soustraction (-). Il s’affiche quand vous

appuyez sur [-].



r (Pi)

n (Pi) est mémorisé en tant que constante par la T1-83 Plus. Appuyez sur
[x] pour copier le symbole = a 'emplacement du curseur. Dans les
calculs, la TI-83 Plus utilise la valeur 3.1415926535898 pour .

n
| 3. 141392654



Opérations MATH

Le menu MATH

Pour afficher le menu MATH, appuyez sur [MATH).

MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Affiche le résultat sous forme de fraction.
2:»Dec Affiche le résultat sous forme décimale.
3:3 Calcule le cube.

4234 ( Calcule la racine cubique.

5:xy Calcule la racine xieme.

6:fMin( Trouve le minimum d’une fonction.

7: fMax( Trouve le maximum d’une fonction.
8:nDeriv( Calcule le nombre dérivé.

9:fnlnt( Calcul d'intégrales.

0:Solver.. Résolution d’équation.

»Frac, »Dec

»Frac (afficher sous forme de fraction) affiche le résultat sous forme de
son équivalent rationnel. valeur peut étre un nombre réel ou complexe,
une expression, une liste ou une matrice. Si le résultat n’est pas
rationnel ou si le dénominateur compte plus de trois chiffres, on obtient
I'équivalent décimal. PFrac n’est autorisé qu’a la suite de valeur.



valeuwFrac

»Dec (afficher sous forme décimale) affiche le résultat sous forme
décimale. La valeur peut étre un nombre réel ou complexe, une
expression, une liste ou une matrice. »Dec n’est autorisé qu’a la suite de
valeur.

valeuwDec

1-2+1-3rFrac
S5
AnsrDec
LSEIIEIIIEZ

3 (Cube), 3/( (Racine cubique)

3 (cube) donne le cube d’'un nombre réel ou complexe, d’'une expression,
d’une liste ou d’'une matrice carrée.

valeuB

3V( (racine cubique) donne la racine cubique d’un nombre réel ou
complexe, d’une expression ou d’une liste.

3y (valeun

12.3,4,933
e 27 &4 125%
[ CAn=2
234 5




xy (Racine)

Xy (racine) donne la racine xiemed’'un nombre réel ou complexe, d’'une
expression ou d’'une liste.

racine xieme&-/valeur

232

2

fMin(, fMax(

fMin( (minimum fonction) et fMax( (maximum fonction) donne la valeur de
la variable (entre valeur inférieure et supérieure) pour laquelle le
minimum ou le maximum d’une expressiorest atteint. fMin( et fMax( ne
sont pas autorisés dans expressionlLa précision est définie a partir de
tolérance(si pas déterminée, la valeur par défaut est 1E-5).

fMin( expressioyvariableinférieurgsupérieurgtolérancg)
fMax(expressioyvariableinférieuresupérieurgtoléranced)

Remarque : Dans ce manuel, les paramétres facultatifs et les virgules qui les
séparent sont placés entre crochets ([ ]).

fMincsintA»-A: X

2T
-1.57Evarivl
tfMax{=intA»>A: -x

1.57a73a71vl



nDeriv(

nDeriv( (nombre dérivé) donne une valeur approximative de la dérivée de
I'expressiorpar rapport a la variable, au point valeur; la précision est liée a
€ (si pas déterminé, la valeur par défaut est 1E-3). nDeriv( est
uniguement valide pour les nombres réels.

nDeriv( expressiofvariablgvaleur,€])

nDeriv( fait appel a la méthode de la dérivée symétrique qui donne une
approximation du nombre dérivé par la pente d'une sécante.

_ f(x+&)-(f(x-¢)

f'(x) ”

A mesure que & diminue, I'approximation devient plus précise.

riviA™3:H:5..

o, 0E1
UCH™3.Ha5s .

ra

nhe
A1x
nberi
BEE]L >

nDeriv( ne peut étre utilisée qu’une seule fois dans une expressionEn
raison de la méthode appliquée pour calculer nDeriv(, la TI-83 Plus peut
donner une valeur dérivée fausse en un point ou t n’est pas dérivable.



fnint(

fnint( (fonction intégrale) donne une valeur numérique de l'intégrale
(méthode Gauss-Kronrod) de I'expressiorpar rapport a la variable, entre
une limite inférieure et une limite supérieureavec une precision liée a
tolérance(si pas déterminée, la valeur par défaut est 1E-5). fnint( est
uniquement valide pour les nombres réels.

fnint( expression,variable,inférieure,supérieurel[,tolérajice

frlntcHZ.H-Ha.12

L IEIIFIIIII
Conseil : Pour accélérer le tracé des graphes d’intégration (lorsque fnint( est
utilisé dans une équation Y=), augmentez la valeur de la variable window Xres
avant d’appuyer sur [GRAPH].



Résolution d’équation

Solver

Solver permet la résolution d’équations ; toute variable peut étre
considérée comme inconnue, c’est toujours une équation du type
expression = 0.

Lorsque vous sélectionnez Solver, I'un des deux écrans suivants
s'affiche.

» L’éditeur d’équation (voir I'image de I'étape 1 ci-dessous) est affiché
lorsque la variable d’équation eqn est vide.

« L’éditeur de résolution interactif est affiché lorsqu’une équation est
mémorisée dans eqn.

Saisie d'une expression dans I'éditeur de résolution

Pour saisir une expression dans I'éditeur de résolution, ce qui suppose
que la variable eqn est vide, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 0:Solver dans le menu MATH pour afficher I'éditeur
d’équation.

ERUATION SOLVER
ey b=



2. Saisissez I'expression de I'une des trois fagons suivantes :

Saisissez I'équation directement dans I'éditeur de résolution.

Insérer un nom de variable Y= du menu VvARs Y-vARS dans I'éditeur
de résolution.

Appuyer sur [RCL], insérer un nom de variable Y= du menu
VARS Y-VARS, et appuyer sur [ENTER]. L’expression est insérée dans
I'éditeur de résolution.

L’expression est mémorisée dans la variable eqn deés sa saisie.

EQUATION_SOLVER
Eﬂn=E=Q“3+P3—125

3. Appuyez sur ou [+]. L’éditeur de résolution interactif est affiché.

O atFi-125=0
G=a

F=a
bound=L-1g99,1..

L’équation mémorisée dans eqn est affichée sur la premiere ligne.

Les variables de I'équation sont répertoriées dans I'ordre ou elles
apparaissent dans I'équation. Toutes les valeurs mémorisées dans
les variables sont également affichées.

Les limites inférieures et supérieures par défaut apparaissent a la
derniére ligne de I'éditeur (bound={ -1e99,1£99}).



* Un | est affiché dans la premiere colonne de la derniére ligne si
I'éditeur continue au dela de I'écran.

Conseil : Pour utiliser I'éditeur de résolution avec une équation telle que
K=.5MV?2, tapez eqn:0=K -.5MV?2 dans I'éditeur d’équation.

Saisie et modification de valeurs de variables

Lorsque vous saisissez une valeur de variable dans I'éditeur de
résolution interactif, la nouvelle valeur est mémorisée dans cette
variable.

Cette valeur de variable peut étre une expression. Elle est évaluée
lorsque vous passez a la variable suivante. Les expressions sont
calculées a chaque étape de l'itération.

Il est possible de mémoriser des équations dans n'importe quelle variable
de fonction vARS Y-VARS, comme Y1 ou re, puis d'utiliser ces variables Y=
dans I'équation. L’éditeur de résolution interactif affiche toutes les
variables de toutes les fonctions Y= utilisées dans I'équation.

~HMoBKE-4AC
~No=

ERUATION SOLVER
eont B=Ya+7

Y =M

a+7
#=8
A=a
Cc=a
bound=+<-1g99,1..



Résolution d’'une variable dans I'’éditeur de résolution

Pour résoudre une équation mémorisée dans eqn en utilisant I'éditeur de
résolution, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 0:Solver dans le menu MATH pour afficher I'éditeur de
résolution interactif, s’il n’est pas déja affiché.

O EHFE-125=8
0=

F=@
bound=<-199.1..

2. Entrez ou modifiez la valeur de chacune des variables connues.
Toutes les variables, a I'exception de la variable inconnue, doivent
contenir une valeur. Pour déplacer le curseur sur la prochaine
variable, appuyez sur ou [+].

R3+FE=-125=8
=K

F=50
bound=L-1g99,1..

3. Entrez une valeur approchée de la solution, dans l'intervalle d’étude.
Cette étape est facultative mais peut accélérer la recherche de la
solution. De plus, dans le cas d’équations a racines multiples, la
T1-83 Plus essaiera d’afficher la solution la plus proche de votre
approximation.



Or P E-125=8
B=d4

F=5
bound=L-1g99,1..

. . . supérieur+inférieur
L’'approximation par défaut est (sup > ).

Modifiez bound={ inférieuresupérieurg. inférieureet supérieuresont les
bornes de lintervalle dans lequel la TI-83 Plus cherche une solution.
Cette étape est également facultative, mais accélérer la recherche.
La valeur par défaut est bound={ -1e99,1e99}.



5. Déplacez votre curseur sur I'inconnue et appuyez sur [ALPHA] [SOLVE].

OrE+FE-125=@
= 8=4.6415835336..

bound={ -58, SE
= left-rt=0
* La solution est affichée a coté du nom de I'inconnue. Un carré
plein dans la premiere colonne marque l'inconnue et indique que
I’équation est résolue. Les points de suspension indiquent que la
valeur continue au dela de I'écran.

» Les valeurs des variables sont mises a jour en mémoire.

» left-rt=diff est affiché dans la derniére ligne de I'éditeur. diff est a la
différence entre zéro et la valeur calculée. Un carré plein dans la
premiére colonne a c6té de left-rt= indique qu’elle a été évaluée
avec la solution obtenue.

Modifier une équation mémorisée dans eqn

Pour modifier ou remplacer une équation mémorisée dans eqn alors que
I'éditeur de résolution est affiché, appuyez sur (4] jusqu’a ce que I'éditeur
d’équation s’affiche. Modifiez alors I'équation.



Equations a racines multiples

Certaines équations possédent plus d’une solution. Vous pouvez saisir
une nouvelle premiere approximation ou un nouvel intervalle pour
rechercher des solutions supplémentaires.

D’autres solutions

Aprés avoir résolu une équation, vous pouvez changer d’'inconnue a
I'aide de I'éditeur de résolution interactif. Modifiez les valeurs d’'une ou
plusieurs variables. Lorsque vous modifiez une valeur de variable, les
carres pleins situés a coté de la solution précédente et de left -rt=diff
disparaissent. Déplacez le curseur sur la variable que considérez
comme inconnue et appuyez sur [SOLVE].

Contrdle de la solution pour Solver ou solve(

La T1-83 Plus résout les équations selon un processus itératif. Pour
maitriser ce processus, vous devez donner des bornes relativement
proches de la solution et une approximation initiale qui doit étre dans
I'intervalle. Cela permettra d’obtenir plus rapidement la solution. De plus,
cela définit de la solution recherchée pour des équations a solutions
multiples.



Utilisation de solve( & partir de I'écran principal ou d’'un programme

solve( n’est disponible qu’a partir de caTALOG ou d’'un programme. Il donne
une solution (racine) d’expressiorpour la variable, en tenant compte d’'une
approximationinitiale, et de limites inférieureet supérieureentre lesquelles la
solution est recherchée. La valeur par défaut de inférieureest -1£99. La
valeur par défaut de supérieureest 1£99. solve( est uniquement valide pour
les nombres reéels.

solve( expressiofvariableapproximatio,{inférieure supérieuré])

expressiorest supposeé égal a zéro. La valeur de la variable ne sera pas
mise a jour en mémoire. approximationpeut étre une valeur ou une liste
de deux valeurs. Dans expressionchaque argument sauf variable doit étre
initialisé avant que expressiorne soit évaluée. inférieureet supérieure
doivent étre saisies en format liste.

S3F

b
soluelQ™3+PE-125
AGad, L -58, 5832

4. 6415238834



Opérations MATH NUM (Nombre)

Menu MATH NUM

Pour afficher le menu MATH NUM, appuyez sur [MATH] [»].

MATH NUM CPX PRB

l:abs( Valeur absolue

2:round( Arrondi

3:1Part( Nombre - partie fractionnaire
4:fPart( Partie fractionnaire

5:int( Partie entiere

6:min( Valeur minimum

7 :max( Valeur maximum

8:1cm( Plus petit commun multiple
9:gcd( Plus grand commun diviseur
abs(

abs( (valeur absolue) donne la valeur absolue d’'un nombre réel ou le
module d’'un complexe, d’une expression, d’une liste ou d’'une matrice.



abs(valeun

abs -2562 ‘
absC{1.25. -53.672
£1.25 53.672

Remarque : abs( est également disponible dans le menu MATH CPX.

round(

round( donne un nombre, une expression, une liste ou une matrice
arrondie a #decimaleg<9). Si #decimales1'est pas mentionné, valeur est
arrondi aux chiffres affichés, soit jusqu’a 10 chiffres.

round( valeuf,#decimalel

roundim. 40 123456?89@12+E
3.1416 2345672911
C- PDundiE}

12
12343673981 2-123
456739808

iPart(, fPart(

iPart (x) = x - fPart(x) ou x peut étre un nombre réel ou complexe, une
expression, une liste ou une matrice.

iPart(valeur)



fPart( (partie fractionnée) donne la ou les partie(s) fractionnée(s) d’'un
nombre réel ou complexe, d’'une expression, d’'une liste ou d’'une
matrice.

fPart(valeun

iPartC-23.452 -
fPartC-23.452
g

int(

int( (partie entiére) donne la partie entiére d’'un nombre réel, d’'une
expression, d’'une liste ou d’'une matrice.

int(valeun

|intc-23.45:- |
-24

Remarque : Pour une valeurdonnée, le résultat de int( est égal a celui de
iPart( pour les nombres non négatifs et les entiers négatifs. Il est inférieur de 1
au résultat de iPart( pour les nombres négatifs non entiers.



min(, max(

min( (valeur minimum) donne la plus petite des valeurs valeurAet valeurB
ou le plus petit élément d’une liste. Si listeAet listeB sont comparées, min(
donne la liste des plus petits de chaque paire de termes. Si liste et valeur
sont comparées, min( compare chaque élément de liste avec valeur.

max( (valeur maximum) donne la plus grande des valeurs valeurAet valeurB
ou le plus grand élément d’une liste. Si listeA et listeB sont comparées, max(

donne la liste des plus grands de chaque paire de termes. Si liste et valeur

sont comparées, max( compare chaque élément de liste avec valeur.

min(valeurAvaleurB max(valeurAvaleurB
min( liste) max(liste)

min( listeAlisteB) max(listeAlisteB)
min( liste,valeun max(liste,valeun
Ming3, 2420

mint{3=4=5%=j}
maxlitd: 5. 63

4%
Remarque : Min( et Max( sont disponibles aussi dans le menu LIST MATH.

lcm(, ged(

lcm( donne le plus petit commun multiple de valeurAet valeurB qui sont
tous les deux des entiers non-négatifs. Si on utilise listeAet listeB, lcm(



donne la liste de lcm pour chaque paire d’éléments. Si on utilise liste et
valeur, lcm( donne la liste des plus petits multiples communs de chaque
élément de liste et valeur.

gcd( donne le plus grand commun diviseur de valeurAet valeurB qui sont
tous les deux des entiers non-négatifs. Si on utilise listeAet listeB, gcd(
donne la liste des gcd de chaque paire d’éléments. Si on utilise liste et
valeur, gcd( donne la liste des plus grand diviseurs communs de chaque
élément de liste et valeur.

Icm(valeurAvaleurB gcd(valeurAvaleurB
lcm(listeAlisteB) gcd(listeAlisteB)
lcm(liste,valeun gcd( liste,valeun)

lemi2. 5o 1@
Qod {48, 66T . {64,
122%2

f1e 2%



Saisie et utilisation de nombres complexes

Modes des nombres complexes

La T1-83 Plus affiche les nombres complexes sous forme rectangulaire
ou polaire. Pour sélectionner I'un des modes des nombres complexes,
appuyez sur [MODE], et optez soit pour:

» a+bi (forme algébrique) soit pour
* re”oi (forme exponentielle)

% Horiz G-T

La TI-83 Plus, vous permet de mémoriser des nombres complexes dans
variables. Ces nombres sont également des éléments de liste valides.

En mode Real, les résultats exprimés en nombres complexes présentent
toujours des erreurs si vous ne spécifiez pas directement un nombre
complexe en tant qu’entrée. Par exemple, en mode Real, In(-1) présente
une erreur et une réponse est retournée en mode a+bi In(-1) :



Mode Real Mode a+bi

|1n-:-1:-l | MTne-170 |
N2

lhi-12

ERR HDHEEHL AN
321415926854,

Eata

Saisie des nombres complexes

Les nombres complexes sont mémorisés sous forme rectangulaire, mais
vous pouvez les saisir sous forme algébrique ou exponentielle
indépendamment du mode actuellement en cours. Les composants des
nombres complexes peuvent étre des nombres réels ou des expressions a
évaluer en nombre réels. En effet, les expressions sont évaluées lors de
I'exécution de la commande.

Remarques sur le mode Radian et le mode Degree

Nous recommandons d’utiliser le mode Radian pour le calcul des
nombres complexes. En effet, la TI-83 Plus convertit, en interne, toute
valeur trigopnomeétrique saisie en radians, mais il n’en est pas de méme
des valeurs des fonctions exponentielles, logarithmiques ou
hyperboliques.

En mode degree, les identités complexes telles que €'(i6) = cos(6) + i
sin(0) ne sont pas vraies en général car les valeurs de cos et sin sont



converties en radians tandis que celles de e”() ne le sont pas.

Par exemple, ¢\(i45) = cos(45) + i sin(45) est traité en interne comme
e\(i45) = cos(n/4) + i sin(n/4). Les identités complexes sont toujours
vraies en mode radian.

Interprétation de résultats complexes

Les résultats comportant des nombres complexes, y-compris les
éléments de listes, sont affichés sous forme algébrique ou polaire, selon
le réglage de mode ou I'instruction de conversion d’affichage. Dans
I'exemple ci-dessous, les modes exponentiel (re”6i) et Radian sont
définis.

§2+t}—(19“in34t)
1.3253654296e ™0, .

Mode algébrique

Le mode algébrique reconnait et affiche un nombre complexe sous la
forme a+bi, ou a est la partie réelle, b la partie imaginaire, eti une
constante telle que i2=-1.

lhi-12
32141592654,

Pour saisir un nombre complexe sous forme algébrique, saisissez la
valeur de a (partie réell§, appuyez sur [+] ou [-], saisissez la valeur de b
(partie imaginairg, et appuyez sur [i] (constante).



partie réell+ ou -)partie imaginaire i

|4+Et _|
4424

Mode exponentiel

Le mode exponentiel reconnait et affiche un nombre complexe sous la
forme re”6i, ou r est le module, e la base du logarithme népérien, 6 un
argument et i est une constante telle que i2=-1.

|1n{'1} |
3.141592654e 01

Pour saisir un nombre complexe sous forme exponentielle, tapez la valeur
de r (modulg, appuyez sur [eX] (fonction exponentielle), tapez la valeur
de o (argumen}, et appuyez sur [i] (constante).

module™(argument)

18" (%4, 2
180184719755,



Opérations MATH CPX (Complexe)

Menu MATH CPX

Pour afficher le menu MATH cPx appuyez sur [MATH] [»] DJ.

MATH NUM CPXPRB

l:conj( Donne le conjugué complexe

2:real( Donne la partie réelle

3:imag( Donne la partie imaginaire

4;anglel( Donne un argument

5:abs( Donne le module

6:pRect Affiche le résultat sous forme algébrique
7:pPolar Affiche le résultat en forme exponentielle
conj(

conj( (conjugué ) donne le conjugué complexe d’'un nombre complexe ou
d’une liste de nombres complexes.

conj( a+bi) donne a-bi en mode a+bi.
conj( re”(6i)) donne re”(-6)) en mode re” .

Cond L3 Cdi 0y

cobd C3+4 ) _|
-4 Zet 2. 283185387



real(

real( (partie réelle) donne la partie réelle d'un nombre complexe ou d’'une
liste de nombres complexes.

real(a+bi) donne a.
real(re”(6i)) donne rxcos().

real (3+4i 2 realle™Cdi
3 -1. 966930263

imag(

imag( (partie imaginaire) donne la partie imaginaire (non-réelle) d’'un
nombre complexe ou d’'une liste de nombres complexes.

imag( a+bi) donne b.
imag(re”™(6i)) donne rxsin(6).

imagCI+dd o imagiIe™ g4 12
4 -2, 27a4E7 486

angle(

angle( donne la valeur d’'un argument d’'un nombre complexe ou d’'une liste
de nombres complexes, calculés en par tan1 (b/a), ou b est la partie
imaginaire et a est la partie réelle. Si on est dans le deuxieme quadrant on
ajoute &, dans le troisieme quadrant on enléve .



angle(a+bi) donne une valeur pour tan1(b/a).
angle(re™(6i)) donne une valeur pour 6, ou -T<6<m.

|angle(3+4t} |anglei39“i4t}}
LTS8 -2. 283185387

abs(

abs( (valeur absolue) donne le module, [(real2+imag2), d’'un nombre
complexe ou d’'une liste de nombres complexes.

abs(a+bi) donne +[(a2+b2)

abs(re”(6i)) donne r (module).

|ab5(3+4t} 5| |ab5i39“i4t}}

PRect

»Rect (affichage algébrique) affiche un résultat complexe sous forme
algébrique. Cela n’est valable qu’a la fin d'une expression. Inutilisable si
le résultat est réel.

résultat complexeRect donne une valeur pour a+bi

T -23rRect
1.4142135624



»Polar

»Polar (affichage exponentiel) affiche un résultat complexe sous forme
exponentielle. Cela n’est valable qu’a la fin d’'une expression. Inutilisable
si le résultat est réel.

résultat complexePolar donne re” (i)

JC-22rPolar
1.414213562e"01..



Opérations MATH PRB (Probabilité)

Menu MATH PRB

Pour afficher le menu MATH PRB, appuyez sur [MATH] [«].

MATH NUM CPX PRB

1:rand Générateur de nombre aléatoire
2:nPr Nombre de permutations

3:nCr Nombre de combinaisons

4:! Factorielle

5:randInt( Générateur d’entier aléatoire
6:randNorm( Aléatoire # distribution normale
7:randBin( Aléatoire # distribution binomiale
rand

rand (nombre aléatoire) génére et donne un ou plusieurs nombres
aléatoires > 0 et < 1. Pour générer une suite de nombres aléatoires,
appuyez sur a plusieurs reprises. Pour générer une suite de
nombres aléatoires affichés sous forme de liste, spécifiez un nombre
entier > 1 pour numtrials(nombre d’essais) La valeur par défaut de numtrials
est 1).

rand [(numtrialg)]



Conseil : Pour générer des nombres aléatoires au dela de la plage 0 a 1, vous
pouvez entrer une expression dans rand. Par exemple, rand5 génére un nombre
aléatoire supérieur a 0 mais inférieur a 5.

A chaque exécution de rand, la TI-83 Plus génére la méme suite de
nombres aléatoires pour une valeur de départ. La valeur de départ de la
T1-83 Plus réglée en usine pour rand est 0. Pour générer une suite de
nombre aléatoires différente, mémorisez une valeur de départ différente
de zéro dans rand. Pour restaurer la valeur de départ configurée en usine,
mémorisez 0 dans rand ou réinitialisez les valeurs par défaut (Voir
chapitre 18).

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur les instructions
randInt( , randNorm( et randBin( .

rand
1+rand
rand{3s

L. 7da58A7FEE L8
nPr, nCr

nPr (nombre de permutations) donne le nombre d’arrangements de
nombreéléments parmi termeséléments. termeset nombredoivent étre des
entiers positifs. termeset nombrespeuvent étre des listes.

termesnPr nombre



nCr (hombre de combinaisons) donne le nombre de parties a nombre
éléments parmi termeséléments. termeset nombredoivent étre des entiers
positifs. termeset nombregpeuvent étre des listes.

termesnCr nombre
5 nPr 2
5 nCr 2
1@
2233 nPr C2.23
T2 B

26

I (Factorielle)

I (factorielle) donne la factorielle d’'un entier ou d’'un multiple de .5. Pour
une liste, il donne les factorielles de chaque entier ou multiple de .5. valeur
doit étre > -.5 et < 69.

valeur
!
728
{5452
{128 24 7283

Remarque : La factorielle est calculée de fagon récursive en utilisant la relation
(n+1)! = n¥nl, jusqu’a ce que n soit réduit & 0 ou a -1/2. A ce stade, la définition
0!=1 ou (-1/2)!== est utilisée pour terminer le calcul. Donc :

n!=n*(n-1)*(n-2)* ... *2%1, sin est un entier > 0
n!= n¥(n-1)%(n-2)%* ... *1/2%7, si n+1/2 est un entier > 0
n! est erroné si ni n ni n+1/2 n'est un entier > 0.

(La variable n est représentée par valeurdans la syntaxe décrite plus haut).



randint(

randint( (entier aléatoire) géneére et affiche un entier aléatoire d’une taille
délimitée par les limites inférieure et supérieure Pour générer une suite
d’entiers aléatoires, appuyez sur a plusieurs reprises. Pour générer
une liste d’entiers aléatoires, précisez un entier > 1 pour numtrials(nombre
d’essais) ; si cette valeur n’est pas définie, la valeur par défaut est 1).

randint( inférieurgsupérieur§ numtriald)

randIntCl.&i+ran

dintil, 63 .

randIntola .32
{21 57

randNorm(

randNorm( (aléatoire normal) géneére et affiche un nombre aléatoire réel
tiré d’'une distribution normale spécifiée. Chaque valeur générée peut
étre n’importe quel nombre réel, mais la majorité se situera dans
I'intervalle [u-3(c), u+3(c)]. Pour générer une liste de nombres
aléatoires, spécifiez un entier > 1 pour numtrials(nombre d’essais) ; si
cette valeur n’est pas définie, la valeur par défaut est 1).

randNorm( u,of,numtriald)

randdormiE, 12
LBAFF2EVELTS
E?ndHnrmi35=2pla

{34.827@1938 37



randBin(

randBin( (aléatoire binomiale) génére et affiche un entier aléatoire tiré
d’une distribution binomiale spécifiée. numtrials(hombre d’essais) doit
étre > 1. prob (probabilité de réussite) doit étre > 0 et < 1. Pour générer
une liste de nombres aléatoires, spécifiez un entier > 1 pour
numsimulationgnombre de simulations; si cette valeur n’est pas définie, la
valeur par défaut est 1).

randBin( numtrialsprob[,numsimulationg

randBintS, .22
randBincgy. .4 182
F32al 22 .

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur les instructions
randint( , randNorm( et randBin( .



Opérations sur les ANGLES

Menu ANGLE

Pour afficher le menu ANGLE, appuyez sur [ANGLE]. Le menu ANGLE
affiche les indicateurs et les instructions d’angles. Les saisies d’angles
sont interprétées selon les parameétres du mode Radian/Degree.

ANGLE

- Notation en degrés

2:" Notation des minutes

3:r Notation des radians

4:»DMS Affichage en degrés/minutes/secondes
5:RePr( Donne r, connaissant x et Y

6:R»-PO( Donne 0, connaissant X et Y

7 :P»Rx( Donne x, connaissant R et 6

8: PRy ( Donne y, connaissantR et 6

Notation DMS

La notation DMS (affichage en degrés/minutes/secondes) comprend le
symbole des degrés ( ° ), le symbole des minutes (') et le symbole des
secondes (). degrésdoit étre un nombre réel; minuteset secondesloivent
étre des nombres réels > 0.



degréSminutessecondeés

Par exemple, tapez so0°123' pour 30 degrés, 1 minute, 23 secondes. Si
Degree n’'est pas sélectionné dans le mode d’angle, vous devez utiliser °
pour que la TI-83 Plus puisse interpréter 'argument en degrés, minutes et
secondes.

Mode Degree Mode Radian
sin(3E%1 'Z3T) =inC3E%1 23y
. SEA3454441 C .9247129995
sing3E] ' Z3e s
. SBE3454441

° (Degrés), ' (Minutes), " (Secondes)

° (degrés) désigne un angle ou une liste d’angles en degres, quel que
soit le paramétre de mode choisi. En mode Radian, vous pouvez utiliser °
pour convertir les degrés en radians.

valeur
{valeurlvaleur2valeur3valeur4...,valeur }°

° désigne également les degrés(D) en format DMS.
' (minutes) désigne les minutes(M) en format DMS.
" (secondes) désigne les secondegS) en format DMS.

Remarque : " n'est pas dans le menu ANGLE. Pour saisir " , appuyez sur
["].



' (Radians)

' (radians) désigne un angle ou une liste d’angles en radians, quel que soit
le parameétre mode choisi. En mode Degré, vous pouvez utiliser ' pour
convertir les radians en degres.

valeur

Degree mode

sintom<g4 a2
. rHFIBEYS1Z
sind i@, mo23 ) 13

Cmedar
45
»DMS
»DMS (degré/minute/seconde) affiche le résultaten format DMS . Le
paramétre de mode doit étre Degree pour que le résultatsoit interprété en

degrés, minutes et secondes. »DMS n’est autorisé qu’a la fin d’'une ligne.

résultatDMS

109, BE33333E

S4eZ2' 30" 2
Arn=r0OMS

1@925'a"



RMPr(, RPPO(, PPRX(, PPRY(

R»-Pr( convertit le format algébrique en format exponentiel et donne une
valeur pour r. ReP6( convertit le format algébrique en format exponentiel
et donne une valeur a 6. x et ypeuvent étre des listes.

R»-Pr(x,y)
R»-PO(X,y)
RrPr.-1.00 Remarque : le mode Radian est paramétré.
1
RePEC -1, 87
3. 141592654

P»Rx( convertit le format exponentiel en format algébrique et donne une
valeur a x. P»Ry( convertit le format exponentiel en format algébrique et
donne une valeur ay. r et 6 peuvent étre des listes.

P»Rx(r,60)
P»Ry(r,0)

FrRxC1.m) Remarque : le mode Radian est paramétré.

FrRaCl.ma




Tests de comparaison

Menu TEST

Pour afficher le menu TEST, appuyez sur [TEST].

Cet opérateur... Donne 1 (vrai) si...

TEST LOGIC

1:= Egal

2:# Différent de

3:> Supérieur a

4:> Supérieur ou égal a
5:< Inférieur &

6:< Inférieur ou égal a
= # >, 2, <, <

Les opérateurs relationnels comparent les valeurAet valeurBet donnent 1
si la condition est vérifiée, 0 sinon. valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des expressions ou des listes. Seuls = et =
fonctionnent avec des matrices. Si valeurAet valeurBsont des matrices,
elles doivent avoir la méme dimension.



On utilise souvent les opérateurs relationnels pour commander le
déroulement d’'un programme et dans les graphes pour commander la
représentation d’une fonction pour des valeurs déterminées.

valeurA=valeurB valeurAvaleurB
valeurA>valeurB valeur&valeurB
valeurAcvaleurB valeurAvaleurB
2a=25
T1.2,33<3

H

1.2, 33303, 2, 12
{1 8 12

Utilisation des tests

Les opérateurs relationnels sont évalués apres les fonctions
mathématiques selon les régles EOS (Voir chapitre 1).

* L’expression 2+2=2+3 donne 0. La TI-83 Plus commence par
additionner en raison des regles EOS, puis elle compare 4 a 5.

* L’expression 2+(2=2)+3 donne 6. La T1-83 Plus effectue d’abord le test
relationnel car il est entre parentheses, puis elle ajoute 2, 1 et 3.



Tests booléens

Menu TEST LOGIC

Pour afficher le menu TEST LoGIc, appuyez sur [TESTI[].

Cet opérateur... Donne 1 (vrai) Si...

TEST LOGIC

l:and Les deux valeurs sont différentes de zéro (vrai)
2:or Une valeur au moins est différente de zéro (vrai)
3:xor Une seule valeur est égale a zéro (faux)

4:not( La valeur est égale a zéro (faux)

Opérateurs Booléens

On utilise souvent les opérateurs Booléens dans les programmes pour
en commander le déroulement et dans les graphiques pour commander
la représentation d’'une fonction pour des valeurs déterminées. Les
valeurs sont interprétées comme égales a zéro (faux) ou différentes de
zéro (vrai).



and, or, xor

and, or et xor (or exclusif) donnent une valeur de 1 si une expression est
vraie ou 0 si une expression est fausse, selon la table ci-dessous. valeurA
et valeurBpeuvent étre des nombres réels, des expressions ou des listes.

valeurAand valeurB
valeurAor valeurB
valeurAxor valeurB

valeurA valeurB and or xor
#0 #0 donne 1 1 0
=0 0 donne 0 1 1
0 #0 donne 0 1 1
0 0 donne 0 0 0
not(

not( donne 1 si la valeur (qui peut étre une expression) est égale a 0.

not(valeurn



Utilisation des opérations Booléennes

On utilise souvent la logiqgue Booléenne dans les tests relationnels. Dans
ce programme, les instructions mémorisent 4 dans C.

PROGRAM: BEOOLEAH
2R

3
tIf A=2 and B=3
:Thens: 4=+C
iElse:S+C
=End



Chapitre 3:
Graphes de fonctions

Pour commencer : tracer un cercle

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails nécessaires

figurent dans la suite du chapitre.

Tracez un cercle de rayon 10 dont le centre est le centre de la fenétre d’'affichage.
Pour tracer ce cercle, il faut entrer deux formules séparées, pour la partie supérieure
et la partie inférieure du cercle. Adaptez ensuite 'affichage a I'aide de ZSquare

(zoom square), afin que le graphe soit un cercle.

1. En mode Func, appuyez sur [Y=] pour afficher
I'écran d’édition Y=. Appuyez sur [v] 100 5]
pour entrer I'expression
Y=4(100-X2), qui définit la moitié supérieure du
cercle.

L’expression Y=-y/(100-X2) définit la moitié
inférieure du cercle. Sur la T1-83 Plus vous
pouvez définir une fonction par rapport a une
autre. Ainsi pour définir Y2=-Y1, appuyez sur
pour saisir le signe de I'opposée. Appuyez sur
(] pour afficher le menu VARS Y-VARS.
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Appuyez ensuite sur [ENTER] pour sélectionner
1:Function . Le menu secondaire FUNCTION est
affiché. Appuyez sur 1 pour sélectionner 1:Y1.

. Appuyez sur 6 pour sélectionner
6:ZStandard . Cette méthode permet de régler
rapidement les variables window a leur valeur
standard et de tracer le graphe de la fonction ; il
n’est donc pas nécessaire de taper [GRAPH].

Notez que le graphe est “elliptique”.

Il faut & présent ajuster I'affichage pour avoir un
repére orthonormé. A cet effet, tapez 5
pour sélectionner 5:ZSquare . Le graphe est
retracé ; c’est un cercle.

. Pour visualiser I'effet de ZSquare sur les

variables window, appuyez sur et
observez les nouvelles valeurs de Xmin, Xmax,
Ymin et Ymax.

Vmin=-1@
“Ymax=18
Vo l=1
Ares=1




Définir un graphe

Similitudes entre les modes graphiques de la TI-83 Plus

Le chapitre 3 est consacré a la représentation graphique des fonctions,
mais les procédures sont similaires dans tous les modes graphiques de
la TI-83 Plus. Les chapitres 4, 5 et 6 présentent les particularités propres
aux graphes paramétriques, aux graphes polaires et aux graphes de
suites.

Définir un graphe : les étapes

Quel que soit le mode graphique utilisé, la définition d’'un graphe
comporte les étapes décrites ci-dessous. Toutes ne sont pas
nécessaires pour certains graphes.

1. Appuyez sur et définissez le mode graphique approprié.

2. Appuyez sur [Y9 et entrez, éditez ou sélectionnez une ou plusieurs
fonctions dans I'éditeur Y=.

3. Désactivez I'affichage des graphes statistiques (stat plots) si
nécessaire.

4. Définissez le style de graphe associé a chaque fonction .



5. Appuyez sur et définissez les variables de la fenétre
d’affichage.

6. Appuyez sur [FORMAT] et sélectionnez les paramétres du format
graphique.

Afficher et observer un graphe

Aprés avoir défini un graphe, appuyez sur pour I'afficher.
Observez le comportement de la ou des fonctions représentées a l'aide
des divers outils de la TI-83 Plus décrits dans ce chapitre.

Sauvegarder un graphe pour usage ultérieur

Il est possible de mémoriser les éléments qui définissent le graphe en
cours dans 'une des 10 variables de base de données graphiques
(GDB1 a GDB9, plus GDBO ; voir le chapitre 8). Vous pourrez
ultérieurement rappeler la base de données pour recréer ce graphe.

Une base de données de graphes (GDB) contient les types
d’informations suivants :

* Fonctions Y=
» Parametres de modes graphiques
e Parametres de fenétre



o Parametres de format

Il est aussi possible de mémoriser I'image du graphe affiché dans 'une
des 10 variables d’images de graphes (Picl a Pic9 et PicO; Voir
chapitre 8). Vous pourrez ultérieurement superposer une ou plusieurs
images mémorisées au graphe affiché.



Choix du mode graphique

Vérifier et changer les modes graphiques

Pour afficher les paramétres de mode, appuyez sur [MODE]. Les valeurs par
défaut sont mises en exergue ci-dessous. Pour tracer le graphe d’'une
fonction, vous devez sélectionner le mode Func avant d’entrer les valeurs
des variables WINDOW ainsi que les fonctions a représenter.

"ull Horiz G-T

La TI-83 Plus dispose de quatre modes graphiques :
* Func (graphes de fonctions)

* Par (graphes paramétriques ; voir chapitre 4)

* Pol (graphes polaires ; voir chapitre 5)

* Seq (graphes de suites ; voir chapitre 6)

D’autres parametres de mode affectent le graphe en cours. lls sont
décrits en détail dans le chapitre 1.



Float ou 0123456789 (fixe) : notation décimale en virgule flottante ou
fixe, qui affecte I'affichage des coordonnées des points du graphe.

Radian ou Degree : unité d’angle (radians ou degrés) affectant
l'interprétation de certaines fonctions.

Connected ou Dot affecte le tracé des fonctions sélectionnées : ligne
continue ou affichage de points non reliés.

Sequential ou Simul : affecte ordre de calcul et de représentation des
points lorsque plusieurs fonctions sont sélectionnées.

Choisir le mode a partir d’'un programme

Pour définir le mode graphique ou d’autres modes a partir d'un
programme, placez-vous sur une ligne vierge dans I'éditeur de
programme et suivez la procédure ci-dessous.

1.

2.

Appuyez sur pour afficher les parametres de mode.

Appuyez sur [+, ], [{] et [] pour placer le curseur sur le mode que
vous désirez sélectionner.

Appuyez sur [ENTER] pour insérer le nom du mode a I'emplacement du
curseur.

Le mode est modifié lorsque le programme est exécuté.



Définir une fonction dans 'éditeur Y=

Afficher des fonctions dans I'éditeur Y=

Pour afficher I'éditeur Y=, appuyez sur [Y=]. Il est possible de mémoriser
jusgu’a 10 fonctions dans des variables de fonction (Y1 a Y9, et Yo). Vous
pouvez tracer simultanément les graphes de plusieurs de ces fonctions.
Dans I'exemple ci-dessous, les fonctions Y1 et Y2 sont définies et
sélectionnées.
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Définir ou modifier une fonction
Procédez comme suit pour définir ou modifier une fonction.
1. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'éditeur Y=.

2. Appuyez sur [v] pour placer le curseur sur la fonction que vous
souhaitez définir ou modifier. Pour effacer la fonction sélectionnée,

appuyez sur [CLEAR].



3. Tapez ou modifiez I'expression définissant la fonction.

» Cette expression peut comprendre des fonctions et des variables
(y compris des matrices et des listes). Si le résultat de
I'expression est une valeur autre qu’'un nombre réel, le point n’est
pas tracé ; aucune erreur n’est signalée.

» Lavariable est X. Le mode Func définit comme étant X.
Pour entrer X, tapez [X.T.0.n) ou [ALPHA] [X].

» Lorsque vous saisissez le premier caractere, le signe = est mis en
exergue pour indiguer que la fonction est sélectionnée.

A mesure que vous tapez I'expression, elle est mémorisée dans la
variable Yn de I'éditeur Y=.

4. Appuyez sur [ENTER] ou sur [+] pour placer le curseur sur la fonction
suivante.

Définir une fonction a partir de I'écran initial ou d’'un programme

Pour définir une fonction a partir de I'écran initial ou d’un programme,
placez le curseur sur une ligne vierge et suivez les étapes ci-dessous.

1. Appuyez sur [ALPHA] [], entrez I'expression, puis appuyez de nouveau
sur [ALPHA] [].

2. Appuyez sur [ST0»)].



3. Tapez [VARS] [»] 1 pour sélectionner 1:Function dans le menu
VARS Y-VARS.

4. Sélectionnez le nom de la fonction pour I'insérer a I'emplacement du
curseur dans I'écran initial ou I'éditeur de programme.

5. Appuyez sur [ENTER] pour terminer l'instruction.

"expression>Yn

nalz ity Flokl Flokz Flokz
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Lorsque cette instruction s’exécute, la T1-83 Plus mémorise I'expression
dans la variable Yn désignée, sélectionne la fonction et affiche le
message Done (terminé).

Evaluer des fonctions Y= dans des expressions

Vous pouvez calculer la valeur d’'une fonction Y= appelée Yn pour une
valeur donnée de X. Une liste de valeursrenvoie une liste.

Yn(valeur
Yn({valeurlvaleur2valeur3 . . ,valeur r})

" (B

&
MACEE, 1.2: 3,430
6 4.2 3.6 5.4 .

SR 2EE-2E4E
M=
wNr=
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Sélectionner et désactiver les fonctions

Sélectionner et désactiver une fonction

Vous pouvez sélectionner (“On”) et désactiver (“Off”) les fonctions de
I'écran d’édition Y=. Une fonction est sélectionnée si le signe = est mis en
exergue. La TI-83 Plus trace uniquement les graphes des fonctions
sélectionnées. Vous pouvez sélectionner n’importe quelle(s) fonction(s) de
votre choix ou toutes, soit Y1 a Y9, et Yo.

Pour sélectionner ou désactiver une fonction dans I'éditeur Y=, procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'éditeur Y=.

2. Placez le curseur sur la fonction que vous souhaitez sélectionner ou
désactiver.

3. Appuyez sur [«] pour placer le curseur sur le signe = de la fonction.
4. Appuyez sur pour modifier le statut de sélection.

Si vous entrez ou modifiez une fonction, elle est automatiguement
sélectionnée. Si vous effacez une fonction, elle est désactivée.



Activer ou désactiver un tracage statistique dans I'éditeur Y=

Pour visualiser et modifier I'état actif (“on”) ou inactif (“off”) des
graphiques statistiques dans I'écran d’édition Y=, utilisez Plotl Plot2
Plot3 (ligne du haut de I'écran d’édition). Lorsqu’un tracé est actif, son
nom est mis en exergue sur cette ligne.

Pour changer I'état actif/inactif d’'un graphique statistique dans I'écran
d’édition Y=, appuyez sur [+] et ] pour placer le curseur sur Plotl, Plot2
ou Plot3, puis appuyez sur [ENTER].
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Sélectionner les fonctions a partir de I'écran initial ou d’'un
programme

Pour sélectionner une fonction a partir de I'écran initial ou d’un
programme, placez le curseur sur une ligne vierge et suivez la procédure
ci-dessous.

1. Appuyez sur [VARS] [»] pour afficher le menu VARS Y-VARS.

2. Sélectionnez 4:0n/Off pour afficher le menu secondaire ON/OFF.



3. Sélectionnez 1:FnOn pour activer une ou plusieurs fonctions ou
sélectionnez 2:FnOff pour désactiver une ou plusieurs fonctions.
L’instruction choisie vient se placer a I'endroit du curseur.

4. Tapez le numéro (1 a9 ou 0; pas la variable Yn) de chaque fonction
a activer ou désactiver.

» Sivous tapez deux ou plusieurs numéros, séparez-les par des
virgules.

* Pour activer ou désactiver toutes les fonctions a la fois, ne tapez
aucun numéro apres l'instruction FnOn ou FnOff.

FnOn [fonction#fonction# . . .,fonction 1
FnOff [fonction#fonction# . . .,fonction

5. Appuyez sur [ENTER]. Aprés exécution de cette instruction, I'état de
chaque fonction dans le mode en cours est défini et le message Done
(terminé) s’affiche.

Par exemple, en mode Func, l'instruction FnOff :FnOn 1,3 désactive
toutes les fonctions de I'écran d’édition Y=, puis active Y1 et Ys.
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Définir les styles de graphes pour
représenter les fonctions

Icones des styles de graphes dans I'éditeur Y=

Le tableau suivant décrit les styles de graphes disponibles pour
représenter des fonctions. Utilisez différents styles pour distinguer
visuellement les diverses fonctions a représenter en méme temps. Par
exemple, vous pouvez définir une ligne continue pour représenter Y1,
une ligne en pointillés pour représenter Y2, et un trait plus épais pour Y3.

Icone  Style Description

' Line Une ligne continue relie les différents points tracés ; c’est le
style par défaut en mode Connected

% Thick Une ligne continue épaisse relie les différents points tracés

k| Above Un ombrage couvre la zone située au-dessus de la courbe

b Below Un ombrage couvre la zone située au-dessous de la
courbe

4 Path Un curseur circulaire parcourt la courbe en laissant une
trace

Animate Un curseur circulaire parcourt la courbe sans laisser de trace

Dot Chaque valeur calculée est représentée par un petit point ;
c’est le style par défaut en mode Dot




Remarque : Certains styles de graphes ne sont pas disponibles dans tous les
modes graphiques. Les chapitres 4, 5 et 6 répertorient les styles possibles en

mode Par (graphes paramétriques), Pol (graphes polaires) et Seq (graphes de
suites).

Définir le style de graphe

Pour définir le style du graphe représentant une fonction, procédez
comme suit :

1.
2.

Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran d’édition Y=.
Tapez [+] et [4] pour placer le curseur sur la fonction a représenter.

Appuyez sur [«] [«] pour faire reculer le curseur de I'autre c6té du signe
= jusqu’a I'icbne de style graphique située dans la premiére colonne. Le
curseur d'insertion s’affiche. (Les étapes 2 et 3 sont interchangeables).

Appuyez plusieurs fois sur [ENTER] pour faire défiler les styles. Les sept
styles se succédent dans 'ordre ou ils sont répertoriés ci-dessus.

Lorsque le style de votre choix s’affiche, appuyez sur ], (4], ou [+]
pour le sélectionner.
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Ombrage du graphe

T1-83 Plus utilise tour a tour quatre motifs d’'ombrage.

» Ombrage par lignes verticales pour la premiére fonction associée au

style de graphe * ou &..
» Ombrage par lignes horizontales pour la deuxieme fonction.

* Ombrage par lignes obliques descendantes pour la troisieme
fonction.

» Ombrage par lignes obligues montantes pour la quatrieme fonction.

revient au motif des lignes verticales, et ainsi de suite.

Lorsque des zones ombrées se croisent, les motifs se superposent.

fonctions, par exemple Y1={1,2,3}X, la rotation des quatre motifs d'ombrage se
fait a I'intérieur de la famille.



Définir un style de graphe a partir d’'un programme

Pour définir le style de graphe a partir d'un programme, sélectionnez
H:GraphStyle( dans le menu pPrGM cTL. Ce menu s’affiche lorsque vous
appuyez sur dans I'éditeur de programme. fonction#représente le
numéro associé au nom de la fonction Y= dans le mode graphique en
cours. style#est un entier de 1 & 7 qui correspond a un style de graphe :

1 =" (ligne) 5 =+ (chemin)
="% (trait épais) 6 = (animation)
3 =" (ombrage au-dessus) 7 =". (pointilles)

4 =k (ombrage au-dessous)
GraphStyle( fonction#style#)

Par exemple, lorsque le programme suivant s’exécute en mode Func,

PROGRAM: SHADE
2RI =EE " Yy
IGrarhStalecl. 30

:0i=FGrarh




Définir les variables de la fenétre
d’affichage

Fenétre d’affichage de la TI-83 Plus

La fenétre d’affichage est la partie du plan définie par les coordonnées
Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. La distance entre les graduations est définie
par Xscl pour I'axe horizontal et par Yscl pour I'axe vertical. Pour
désactiver les marques de graduation, posez Xscl=0 et Yscl=0.

~ Ymax LI THOOL
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Afficher les variables WINDOW

Pour afficher les valeurs en cours des variables window (fenétre),
appuyez sur (WINDOW]. Les écrans d’édition ci-dessus indiquent les
valeurs par défaut de ces variables en mode graphique Func et en unité
d’angle Radian. Les variables window sont différentes d’'un mode
graphique a l'autre.



Xres définit la résolution de I'affichage (1 a 8) des graphes de fonctions
uniguement. Sa valeur par défaut est 1.

» Pour Xres=1, les fonctions sont calculées et tracées pour chaque
point de I'axe des x (horizontal).

* Pour Xres=8, les fonctions sont calculées et tracées tous les huit
points.

Conseil : Les petites valeurs de Xres fournissent des graphes de meilleure
résolution mais peuvent ralentir le tracé par la T1-83 Plus.

Changer la valeur d’'une variable WINDOW

Pour modifier la valeur d’une variable window a partir de I'écran d’édition
window, suivez la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [+] ou sur [«] pour amener le curseur sur la variable
window que vous souhaitez modifier.

2. Changez sa valeur. Il peut s’agir d'une expression.

» Tapez la nouvelle valeur, ce qui efface automatiquement
I'ancienne.

» Placez le curseur sur une position particuliére et effectuez la
modification voulue.



3.

Appuyez sur [ENTER], (+], ou [+]. Si vous avez entré une expression,
elle est évaluée par la TI-83 Plus et la nouvelle valeur est
enregistrée.

Enregistrer une variable window a partir de I'’écran initial ou d’'un
programme

Pour enregistrer une valeur (qui peut étre une expression) dans une
variable window, placez le curseur sur une ligne vierge et suivez la
procédure ci-dessous.

1.

2.

Entrez la valeur que vous désirez mémoriser.

Appuyez sur [ST0»].
Appuyez sur pour afficher le menu vARs.

Sélectionnez 1:Window pour afficher les variables window en mode
graphique Func ( menu secondaire x/v).

* Appuyez sur ] pour afficher les variables window en mode
graphique Par et Pol (menu secondaire T1/6).

e Appuyez sur [*] [»] pour afficher les variables window en mode
graphique Seq (menu secondaire unv/w).



5. Sélectionnez la variable window dans laquelle vous souhaitez
enregistrer une valeur. Le nom de cette variable apparait a
'emplacement actuel du curseur.

6. Pour terminer I'instruction, appuyez sur [ENTER].

Aprés exécution de l'instruction, la TI1-83 Plus mémorise la valeur dans la
variable window et l'affiche.

1d+Hmax |
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AX et AY

Les variables AX et AY (options 8 et 9 du menu secondaire x/y de VARS
(1:window ) définissent la distance qui sépare le centre de deux pixels
adjacents d’'un graphe (résolution graphique). AX et AY sont calculées a
partir de Xmin, Xmax, Ymin et Ymax lorsqu’un graphe est affiché.

(Xmax - Xmin) (Ymax - Ymin)
= 94 AY = 62

Vous pouvez mémoriser des valeurs dans AX et AY, auquel cas Xmax et
Ymax sont calculées a partir de AX, Xmin, AY et Ymin.



Définir le format d’un graphe

Afficher les parametres de format

Pour afficher les parametres de format, appuyez sur [FORMAT]. Les
parametres par défaut sont mis en exergue dans le tableau ci-dessous.

RectGC PolarGC Sélectionne le curseur rectangulaire ou polaire.
CoordOn Coord0ff Active et désactive I'affichage des coordonnées.
GridOff GridOn Active et désactive le quadrillage.

AxesOn AxesOff Active et désactive les axes.

LabelOff LabelOn Active et désactive les noms des axes.

ExprOn ExprOff Active et désactive I'affichage des expressions.

Les paramétres de format définissent I'aspect du graphe a I'affichage. Ils
s’appliquent a tous les modes graphiques. Le mode graphique Seq
dispose d’'un parametre de format supplémentaire (voir chapitre 6).

Modifier un parametre de format
Pour modifier un parameétre de format, procédez comme suit.

1. Appuyez sur [+], [*], [4], et sur [{] si nécessaire pour amener le
curseur sur le parameétre que vous désirez sélectionner.



2. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner le paramétre mis en exergue.

RectGC, PolarGC

RectGC (coordonnées graphiques rectangulaires) affiche les
coordonnées rectangulaires X et Y de I'emplacement du curseur.

PolarGC (coordonnées graphiques polaires) affiche les coordonnées
polaires R et 6 de 'emplacement du curseur.

Le parametre RectGC/PolarGC détermine les variables qui sont
actualisées lorsque vous tracez le graphe, déplacez le curseur libre ou
effectuez une trace.

« En format RectGC, X et Y sont actualisés ; si le paramétre CoordOn
est défini, X et Y sont aussi affichés.

* Enformat PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés ; si le parametre
CoordOn est défini, R et 6 sont aussi affichés.

CoordOn, CoordOff

CoordOn (coordonnées activées) affiche les coordonnées du curseur au
bas du graphe. Si le format ExprOff est sélectionné, le numéro de la
fonction est affiché dans le coin supérieur droit.



CoordOff (coordonnées inactivées) n’affiche pas le numéro de la fonction
ni les coordonnées du curseur.

GridOff, GridOn
La fenétre d’affichage est quadrillée selon les graduations des axes.
Avec GridOff , les points du quadrillage ne sont pas affichés.

Avec GridOn, les points du quadrillage sont affichés.

AxesOn, AxesOff
AxesOn affiche les axes.
AxesOff supprime I'affichage des axes.

Ce parametre supplante le paramétre de format LabelOff/LabelOn .

LabelOff, LabelOn

LabelOff et LabelOn désactive et active respectivement I'affichage des
noms des axes (X et Y), a condition que le format AxesOn soit aussi
sélectionné.



ExprOn, ExprOff

ExprOn et ExprOff déterminent respectivement I'affichage et le non-
affichage de la fonction Y= lorsque le curseur trace est actif. Ce parametre
de format s’appliqgue également aux graphes statistiques.

Si ExprOn est sélectionné, I'expression est affichée dans le coin
supérieur gauche de I'écran graphique.

Si ExprOff et CoordOn sont sélectionnés simultanément, le numéro
indigué dans le coin supérieur droit indique la fonction dont le tracé est
en cours.



Afficher un graphe

Afficher un nouveau graphe

Pour afficher le graphe de la/des fonctions(s) sélectionnée(s), appuyez
sur [GRAPH]. Les opérations TRACE, zooM et cALc affichent le graphe
automatiquement. Durant le tracé par la TI-83 Plus, le témoin “occupé”
s’allume, et X et Y sont actualisés.

Suspendre ou arréter le tracé

Durant le tracé d’'un graphe, vous pouvez suspendre ou arréter
I'opération.

* Appuyez sur [ENTER] pour suspendre le tracé, puis a nouveau sur
ENTER] pour reprendre.

* Appuyez sur pour arréter le trac€, puis sur [GRAPH] pour
recommencer.

Smart Graph

Smart Graph est une fonction de la T1-83 Plus qui permet d’afficher
immédiatement le dernier graphe en appuyant sur [GRAPH], si tous les
parametres graphiques susceptibles d’affecter le tracé sont restés
inchangés depuis le dernier affichage.



La TI-83 Plus calcule les nouvelles valeurs du graphe et les affiche ou
réaffiche immédiatement I'ancienne version du graphe, selon que vous
avez ou non effectué I'une des opérations suivantes depuis le dernier
affichage.

* Modification d’un parameétre de mode qui affecte les graphes
* Maodification d’'une fonction dans le cadre en cours

» Sélection ou désactivation d’une fonction ou d’un graphique
statistique

* Changement de la valeur d’une variable dans une fonction
sélectionnée

* Modification d’une variable window ou d’'un parametre format
graphique

+ Effacement de dessins a I'aide de ClrDraw

* Modification de la définition d’un graphique statistique (stat plot)



Superposition de graphiques

Sur la TI-83 Plus, vous pouvez représenter graphiqguement une ou
plusieurs nouvelles fonctions sans refaire le graphe des fonctions
existantes. Par exemple, affectez la valeur sin(X) a Y1 dans I'éditeur Y= et
appuyez sur [GRAPH]. Ensuite, mémorisez cos(X) dans Y2 et appuyez de
nouveau sur [GRAPH]. Le tracé de la fonction Y2 se superpose a celui de la
fonction originale Y.

Tracer le graphe d’'une famille de courbes

Si vous avez entré une liste (voir chapitre 11) comme élément d’une
expression, la T1-83 Plus trace la courbe de la fonction pour chaque
valeur de la liste, dessinant ainsi une famille de courbes. En mode

Simul , le tracé de toutes les fonctions est effectué simultanément pour le
premier élément de chaque liste, puis pour le deuxiéme élément, et ainsi
de suite.



{2,4,6}sin(X) trace le graphe de trois fonctions : 2 sin(X), 4 sin(X) et 6
sin(X) .

Flokl Flokz Flokz
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{2,4,6}sin {1,2,3}X trace le graphe de 2 sin(X), 4 sin(2X) et 6 sin(3X).

Flokl Flotz Flotz
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Remarque : Si vous utilisez plusieurs listes, celles-ci doivent étre de méme
dimension.



Parcourir un graphe a 'aide du curseur libre

Le curseur libre

Lorsqu’un graphe est affiché, vous pouvez appuyer sur (], ], (] ou [+]
pour déplacer le curseur dans ce graphe. Lorsque le graphe apparait, le
curseur est tout d’abord invisible. Lorsque vous appuyez sur l'une des
touches [, [*], («] ou [}, il quitte le centre de la fenétre d’affichage.

A mesure que vous déplacez le curseur sur le graphe, ses coordonnées
s’affichent au bas de I'écran (si le parametre de format CoordOn est
défini). Le paramétre de mode Float/Fix détermine le nombre de
décimales affichées par les coordonnées.

Pour afficher un graphe sans curseur ni coordonnées, appuyez sur
[CLEAR] ou [ENTER]. Lorsque vous appuyez sur [, ], (4] ou [+], le curseur
repart de sa derniére position.

Résolution graphique

Le curseur libre se déplace de point en point sur I'écran. Lorsque vous le
placez en un point apparemment situé sur la courbe d’une fonction, il est
possible que ce point se trouve tres prés de la courbe sans pour autant
en faire partie. Les coordonnées affichées au bas de I'écran ne



désignent donc pas nécessairement un point de la fonction. Pour
parcourir la fonction, utilisez [TRACE].

La précision des coordonnées est €gale a la largeur ou la hauteur d’'un
point. A mesure que Xmin, Xmax ,Ymin et Ymax convergent (par
exemple apres un Zoom In), la résolution du graphe augmente et les
valeurs des coordonnées affichées se rapprochent des coordonnées
théoriques.
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Curseur libre “sur” la courbe



Parcourir un graphe a 'aide de TRACE

Utilisez TRACE pour déplacer le curseur le long de la courbe d’une fonction.
Pour commencer, appuyez sur [TRACE]. Si le graphe n’est pas déja affiché,
appuyez sur [TRACE]. Le curseur TRACE se trouve sur la premiére fonction
sélectionnée dans I'éditeur Y=, au milieu de I'axe des X. Les coordonnées
du curseur sont affichées au bas de I'écran et I'expression Y= dans le coin
supérieur gauche si le format ExprOn est sélectionné.

Lancer TRACE Déplacer le curseur TRACE

Pour faire avancer le curseur TRACE... Effectuez 'action suivante :

Jusqu’au point précédent ou suivant  Appuyez sur [«] ou sur [].
du tracé

De cing points sur le tracé d’'une Appuyez sur («] ou sur D]
fonction (opération affectée par le
parametre Xres)

Jusqu’a une valeur valide quelconque Entrez une valeur et appuyez sur [ENTER].
de X sur le graphe d’une fonction

D’une fonction a une autre Appuyez sur (4] ou [+].




Lorsque le curseur trace se déplace le long d’'une fonction, la valeur Y
est calculée a partir de la valeur de X selon I'équation Y=Yn(X). Si la
fonction n’est pas définie pour une certaine valeur de X, Y ne s’affiche
pas.

M= ZHE-ZH+E l\_)l
‘\\ Le curseur Trace sur la courbe
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Si vous déplacez le curseur trace au-dela de la limite supérieure ou
inférieure de I'écran, les valeurs affichées au bas de I'écran continuent
néanmoins d’indiquer ses coordonneées.

Déplacer le curseur TRACE d’une fonction a l'autre

Pour déplacer le curseur trace d’une fonction a une autre, appuyez sur [+]
et [+]. Le mouvement du curseur dépend de I'ordre des fonction
sélectionnées dans I'écran d’édition Y=. Lors du passage d’une fonction a
I'autre, le curseur se maintient & la méme valeur de X. Si le format ExprOn
est sélectionné, I'expression est actualisée.



Placer le curseur trace sur une valeur valide quelconque de X

Pour placer le curseur trace sur une valeur valide de X quelconque sur la
fonction en cours, entrez cette valeur. Lorsque vous tapez le premier
chiffre, une invite X=, suivie du nombre saisi, s’affiche dans le coin
inférieur gauche de I'écran. Cette valeur doit étre valide pour la fenétre
d’affichage en cours. Une fois la saisie terminée, appuyez sur pour
déplacer le curseur.

?1:.2}::-?“1 \_/l ?1:.2}::-?“1 u\_)(ll
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Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur un graphe
statistique.

Défilement vers la gauche ou la droite

Si le tracé de la fonction dépasse la limite gauche ou droite de I'écran, la
fenétre d’'affichage défile automatiquement vers la gauche ou vers la
droite. Xmin et Xmax sont actualisés pour refléter la nouvelle position de la
fenétre.



Quick Zoom

Pendant le parcours, vous pouvez appuyer sur pour ajuster la
fenétre d’affichage de sorte que le curseur soit situé en son centre, méme
s'il se trouve initialement au-dessus ou au-dessous de I'écran. QuickZoom
permet ainsi de faire défiler la fenétre verticalement. Aprés utilisation de
QuickZoom, le curseur reste en TRACE.

Quitter et retourner a la fonction TRACE

Lorsque vous retournez a la fonction TRACE aprés I'avoir quittée, le
curseur TRACE s'affiche a 'emplacement qu'il avait auparavant, sauf si le
graphe a été retracé par Smart Graph.

Utiliser TRACE dans un programme

Sur une ligne vierge dans I'éditeur de programme, tapez [TRACE].
L’instruction Trace vient se placer au niveau du curseur. Lorsque
I'exécution du programme atteint cette instruction, le graphe s’affiche avec
le curseur TRACE sur la premiére fonction sélectionnée. A mesure que vous
parcourez la fonction, les coordonnées du curseur sont actualisées.
Lorsque vous avez terminé de parcourir les fonctions, appuyez sur
pour poursuivre I'exécution du programme.



Parcourir un graphe a 'aide de ZOOM

Le menu ZOOM

Appuyez sur [Z00M] pour afficher le menu zoom. Vous pouvez ajuster
rapidement la fenétre de visualisation du graphe de plusieurs maniéres.
Toutes les commandes zoom sont accessibles a partir des programmes.

Z00M MEMORY

1:7Box Dessine un cadre qui définit la fenétre d’affichage.

2:Zoom In Agrandit le graphe autour du curseur.

3:Zoom Out  Affiche une partie plus importante du graphe autour du curseur.
4:7Decimal Fixe AX et AY a 0.1.

5:ZSquare Repére orthonormé.

6:2Standard  Donne aux variables window leur valeur standard.

7:1Trig Active les variables window trigopnométriques.

8:ZInteger Détermine des valeurs entieres sur les axes X et Y.

9:ZoomStat Définit les valeurs des listes statistiques en cours.

0:ZoomFit Place YMin et YMax entre XMin et XMax.

Le curseur ZOOM

Lorsque vous sélectionnez 1:ZBox , 2:Zoom In ou 3:Zoom Out , le curseur
zooM (+), version réduite du curseur a déplacement libre (+), apparait sur
le graphe.



ZBox

Pour définir une nouvelle fenétre d’affichage a I'aide de ZBox, procédez
comme suit.

1. Sélectionnez 1:ZBox dans le menu zoowm. Le curseur zoom apparait
au centre de I'écran.

2. Placez le curseur zoom sur un point que vous souhaitez définir
comme coin du cadre, puis appuyez sur [ENTER]. Lorsque vous
éloignez le curseur du premier point sélectionné, un petit carré
apparait a cet endroit pour indiquer le premier coin.

3. Appuyez sur [¢], [4], [*], ou[~]. A mesure que vous déplacez le curseur,
les cotés du cadre s'allongent ou raccourcissent proportionnellement a
I'écran.

4. Apres avoir tracé le cadre recherché, appuyez sur [ENTER] pour
retracer le graphe.
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Pour obtenir un nouveau cadre ZBox, répéter les opérations 2 a 4. Pour
annuler ZBox, appuyez sur [CLEAR].

Zoom In, Zoom Out

Zoom In agrandit la partie du graphe située autour de I'emplacement du
curseur. Zoom Out affiche une portion plus importante du graphe,
centrée sur 'emplacement du curseur, afin de donner une vue plus
générale. Les valeurs XFact et YFact déterminent 'ampleur du zoom.

Pour agrandir ou diminuer un graphe a l'aide du zoom, procédez de la
maniere suivante :

1.

2.

Vérifiez et modifiez si nécessaire XFact et YFact.

Sélectionnez 2:Zoom In dans le menu zoowm. Le curseur de zoom
s’affiche.

Placez le curseur a I'endroit prévu pour étre le centre de la nouvelle
fenétre d’affichage.

Appuyez sur [ENTER]. La TI-83 Plus ajuste la fenétre d’'affichage en
fonction de XFact et YFact; actualise les variables window et retrace le
graphe des fonctions sélectionnées, centré sur 'emplacement du
curseur.



5. Il existe deux maniéres de revoir en détail (Zoom In) la portion de
graphe :

* Pour voir la méme partie du graphe, appuyez sur [ENTER].

* Pour voir une autre partie du graphe, placez le curseur sur le
point choisi comme centre de la nouvelle fenétre, puis appuyez
sur [ENTER].

Pour afficher une plus grande partie du graphe, sélectionnez 3:Zoom Out
et répétez les étapes 3 a 5.

Pour annuler 'agrandissement (Zoom In) ou la réduction (Zoom Out ),
tapez (CLEAR].

ZDecimal

ZDecimal retrace immédiatement le graphe des fonctions en attribuant
aux variables window des valeurs prédéfinies (voir ci-dessous) pour
lesquelles AX et AY sont égales a 0.1. La précision des coordonnées X et
Y de chaque pixel est égale au dixieme.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1



ZSquare

ZSquare retrace le graphe immédiatement et redéfinit les variables window
en modifiant une seule direction pour que AX=AY. De cette maniére, le
graphe d’'un cercle apparait sous la forme d'un cercle. Xscl et Yscl
demeurent inchangés. Le point central du graphe affiché (et non
I'intersection des axes) devient le centre du nouveau graphe.

ZStandard

ZStandard retrace le graphe immédiatement et attribue aux variables
window les valeurs standard mentionnées ci-dessous.

Xmin=-10 Ymin=-10 Xres=1
Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1

ZTrig

ZTrig retrace le graphe immédiatement et attribue aux variables window
des valeurs prédéfinies qui conviennent a la représentation graphique de
fonctions trigonométriques. En mode Radian, ces valeurs prédéfinies
sont les suivantes :



Xmin=-(47/24)n Ymin=-4

Xmax=(47/24)n Ymax=4
Xscl=n/2 Yscl=1
Zlinteger

Zinteger redéfinit la fenétre d’affichage selon les dimensions ci-dessous.
Pour utiliser cette fonction, placez le curseur a I'endroit prévu pour
devenir le centre de la nouvelle fenétre puis appuyez sur ;
Zinteger retrace le graphe.

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomStat

ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniére a afficher tous les
points représentant des données statistiques. Seuls Xmin et Xmax sont
modifiés pour les boites & moustache ordinaires et modifiées.

ZoomFit

ZoomFit retrace le graphe immédiatement en recalculant YMin et YMax de
facon a ce que les valeurs Y minimum et maximum des fonctions
sélectionnées soient entre les valeurs YMin et Ymax en cours. XMin et XMax
demeurent inchangés.



Utilisation de Z00M MEMORY

Le menu ZOOM MEMORY

Pour afficher le menu zoom MEMORY, appuyez sur (Z00oM] [»].

Z00M MEMORY

1:ZPrevious Retourne a la fenétre précédente.

2:ZoomSto Mémorise la fenétre définie par I'utilisateur.
3:ZoomRcl Rappelle la fenétre définie par I'utilisateur.
4:SetFactors..  Change les facteurs de Zoom In et Zoom Outt.
ZPrevious

ZPrevious retrace le graphe en utilisant les variables window du graphe
affiché avant la derniére instruction zoowm.

ZoomSto

ZoomSto mémorise immédiatement la fenétre d’affichage en cours. Le
graphe est affiché et les valeurs effectives des variables window sont
mémorisées dans des variables zoom définies par I'utilisateur : ZXmin,
ZXmax, ZXscl, ZYmin, ZYmax, Zyscl et ZXres.



Ces variables s’appliquent a tous les modes graphiques. Par exemple, la
modification de ZXmin en mode Func affecte aussi le mode Par.

ZoomRcl

ZoomRcl trace le graphe des fonctions sélectionnées dans une fenétre
d’affichage définie par l'utilisateur. Cette fenétre est déterminée par les
valeurs mémorisées dans l'instruction ZoomsSto . Les variables window
sont actualisées par les valeurs définies par I'utilisateur et le graphe se
trace.

Les facteurs de ZOOM

Les facteurs de zoom (XFact et YFact) sont des nombres positifs (mais
pas nécessairement des entiers) supérieurs ou égaux a 1. lls
déterminent le degré de réduction ou d’agrandissement autour d’'un point
appliqué au graphe par Zoom In ou Zoom Out .

Vérifier XFact et YFact

Pour afficher I'écran zoom FACTORS qui vous permet de visualiser les
valeurs de XFact et YFact, sélectionnez 4:SetFactors dans le menu zoom
MEMORY. Les valeurs ci-dessous sont les valeurs standard.

Z00M FACTORS
#Fact=d4
“YFact=4



Modifier XFact et YFact

Vous pouvez modifier XFact et YFact de deux maniéres.

* Entrez une nouvelle valeur. La valeur précédente est
automatiquement effacée lorsque vous commencez a taper.

* Placez le curseur sur le chiffre que vous voulez modifier, puis tapez
le nouveau chiffre ou effacez I'ancien en appuyant sur [DELJ.

Utiliser les options du menu ZOOM MEMORY a partir de I'écran
initial ou d’'un programme

A partir de I'écran initial ou d’'un programme, vous pouvez mémoriser
des valeurs dans les variables zoom définies par I'utilisateur.

|'5+2Hmin=5+2Hmax
=

A partir d’'un programme, vous pouvez sélectionner les instructions
ZoomSto et ZoomRcl dans le menu zOOM MEMORY.



Utiliser les opérations CALC (Calicul)

Le menu CALCULATE

Pour afficher le menu caLCULATE, appuyez sur [cALc]. Utilisez les
options de ce menu pour analyser les fonctions dont le graphe est
affiché.

CALCULATE
l:value Calcule la valeur Y d’'une fonction pour une valeur donnée de X.
2:zero Calcule un zéro pour une fonction (intersection avec I'axe

horizontal).
3:minimum Calcule un minimum pour une fonction.
4:maximum Calcule un maximum pour une fonction.
5:intersect Calcule un point d'intersection de deux courbes.
6:dy/dx Calcule une dérivée pour une fonction.
7:Jf(x)dx Calcule une intégrale pour une fonction.

value

value (valeur) évalue la ou les fonctions sélectionnées pour une valeur
donnée de X.

Pour évaluer une fonction sélectionnée en X, procédez de la maniére
suivante.



1. Sélectionnez 1:value dans le menu cALCULATE. Le graphe s’affiche
avec l'invite X= dans le coin inférieur gauche.

2. Entrez une valeur réelle de X comprise entre Xmin et Xmax (il peut
s’agir d’une expression).

3. Appuyez sur [ENTER].
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Le curseur se trouve sur la premiere fonction sélectionnée dans I'écran
d’édition Y=, a la valeur de X que vous avez fournie, et les coordonnées
s’affichent, méme si vous avez sélectionné le format CoordOff .

Pour déplacer le curseur d’'une fonction a l'autre pour la valeur de X
considérée, appuyez sur (4] ou [+]. Le curseur libre réapparait lorsque
vous appuyez sur [«] ou D).



Zero

zero calcule un zéro (racine ou intersection avec I'axe horizontal) d’'une
fonction. Une fonction peut présenter plusieurs intersections avec I'axe des
X ; zero calcule celle qui se rapproche le plus de la valeur spécifi€ée pour
Guess.

Le temps mis par 'opération zero pour calculer la racine dépend de la
longueur de lintervalle défini par les bornes inférieure et supérieure que
vous fournissez ainsi que de la précision de votre approximation.

Procédez de la maniére suivante pour calculer une racine pour une
fonction sélectionnée.

1. Sélectionnez 2: zero dans le menu caLCcULATE . Le graphe s’affiche
avec, dans le coin inférieur gauche, un message vous demandant la
borne inférieure (Left Bound? ).

2. Appuyez sur [«] ou [+] pour placer le curseur sur la fonction dont vous
désirez trouver une racine.

3. Appuyez sur (¢ ou [»] (ou entrez une valeur) pour sélectionner la valeur
minimum de X, c’est-a-dire la borne inférieure de l'intervalle, puis
appuyez sur [ENTER]. Le signe » au sommet de I'écran indique la borne
inférieure de l'intervalle et le message Right Bound? s’affiche dans le
coin inférieur gauche. Appuyez sur [ ou [*] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur de x constituant la borne supérieure de



I'intervalle, puis appuyez sur [ENTER]. Le signe 4 sur le graphe indique la
borne supérieure. L'invite Guess? vous demande alors de fournir une
approximation dans le coin inférieur gauche de I'écran.
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4. A l'aide des touches [{] et [»], placez le curseur sur un point proche
de la racine de la fonction, entre les bornes (ou entrez une valeur),
puis appuyez sur [ENTER].

Eutss?ﬁ 2ok
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Le curseur de résultat se place sur la solution et les coordonnées de la
racine s’affichent méme si vous avez sélectionné le format CoordOff . Pour
obtenir les valeurs des autres fonctions sélectionnées en cette valeur de x,
appuyez sur [«] ou [+]. Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez

sur («] ou [»].



minimum, maximum

minimum et maximum calculent le minimum et le maximum d’une
fonction dans un intervalle donné, avec une précision de 1E-5.

Pour calculer un minimum ou un maximum, procédez de la maniéere
suivante.

1. Sélectionnez 3:minimum ou 4:maximum dans le menu CALCULATE. Le
graphe s’affiche.

2. Sélectionnez la fonction et fixez les bornes inférieure et supérieure
ainsi gue I'approximation de la méme maniére que pour zero.

Le curseur de résultat se place sur la solution et les coordonnées
s’affichent, méme si vous avez sélectionné le format CoordOff . La mention
Minimum ou Maximum apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran.

Pour obtenir les valeurs des autres fonctions sélectionnées en cette
valeur de x, appuyez sur [4] ou [+]. Le curseur libre réapparait lorsque
vous appuyez sur [«J ou »].

intersect

intersect calcule les coordonnées d’un point commun a deux ou
plusieurs courbes. Cette opération ne peut étre utilisée que si
I'intersection apparait a I'écran.



Pour calculer une intersection, procédez de la maniére suivante.

1. Sélectionnez 5: intersect dans le menu cALCULATE . Le graphe s’affiche
et le message First curve? vous demande de préciser la premiére
fonction dans le coin inférieur gauche.
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2. Al'aide des touches [+] et [4], placez le curseur sur la premiéere
fonction puis appuyez sur [ENTER]. Le message Second curve?
apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran.

3. Al'aide des touches [+] et [4], placez le curseur sur la deuxiéme
fonction puis appuyez sur [ENTER].

4. Utilisez les touches ] et (] pour placer le curseur sur le point
constituant I'emplacement approximatif de l'intersection et appuyez sur

ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution et ses coordonnées sont
affichées, méme si vous avez sélectionné le format CoordOff . La
mention Intersection apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran.
Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [¢], [+], 0] ou [+].



dy/dx

dy/dx (dérivée numérique) calcule la dérivée d’'une fonction en un point
donné, avec une précision e=1E 3.

Pour effectuer ce calcul, procédez de la maniére suivante.
1. Sélectionnez 6:dy/dx dans le menu cALCULATE. Le graphe s’affiche.

2. Al'aide des touches [4] et [+], sélectionnez la fonction pour laquelle
vous désirez calculer la dérivée.

3. Utilisez les touches [¢] et ] ou entrez une valeur pour sélectionner la
valeur de X pour laquelle vous souhaitez calculer la dérivée, puis
appuyez sur [ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution et la valeur de la dérivée
s'affiche.

Pour obtenir les valeurs des dérivées des autres fonctions sélectionnées
en cette valeur de x, appuyez sur [4] ou [+]. Le curseur libre réapparait

lorsque vous appuyez sur (¢, [*], [+] ou [+].



Jf(x)dx

Jf(x)dx (intégrale) calcule I'intégrale d’'une fonction sur un intervalle
donné, a l'aide de la fonction fnint( , avec une précision de e=1E-3.

1. Sélectionnez 7:[f(x)dx dans le menu cALCULATE . Le graphe s’affiche.
Le message Lower Limit? vous invite & préciser une borne inférieure
dans le coin inférieur gauche de I'écran.

2. Al'aide des touches [4] et [+], placez le curseur sur la fonction dont
vous voulez calculer l'intégrale.

3. Fixez les bornes inférieure et supérieure de la méme facon que pour
zero. La valeur de l'intégrale s’affiche ; la surface dont l'aire a été
calculée est ombrée.
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Remarque : La zone ombrée est un dessin. Utilisez ClrDraw (voir chapitre
8) ou toute modification faisant appel a Smart Graph pour I'effacer.



Chapitre 4:
Courbes paramétrées

Pour commencer : Trajet d'une boule

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Représentez graphiguement I'équation paramétrique décrivant le trajet d'une
boule a une vitesse initiale de 30 métres par seconde, a un angle initial de 25
degrés avec I'horizontale partant du niveau du sol. Jusqu'ou ira la boule ? Quand
touchera-t-elle le sol ? Quelle hauteur atteindra-t-elle ? Ignorez toutes les forces,
a I'exception de la gravité.

Pour la vitesse initiale v ¢ et I'angle 6, la position de la boule en fonction du temps
présente des composantes horizontales et verticales.

Horizontalement : X1 (t)=tvocos(6) Verticalement: Y1 (t)=tvosin(e)—%gt2

Les vecteurs verticaux et horizontaux du mouvement de la boule seront
également représentés sous forme de graphique.

Vecteur vertical : X2(t)=0 Y2(1)=Y1(t)
Vecteur horizontal : X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Constante de gravité : g=9.8 m/sec 2



Appuyez sur [MODE]. Appuyez sur [~] [+] [+] [*]
pour sélectionner le mode Par. Appuyez

sur [+] (] (] (ENTER] pour sélectionner Simul pour
la représentation graphique simultanée de toutes
les équations graphiques dans cet exemple.

. Appuyez sur [Y=). Appuyez sur 30 25
[ANGLE] 1 (pour sélectionner °) ] [ENTER] pour
définir X1T en termes de T.

. Appuyez sur 30 [X,T,6,1] [SIN] 25 [2nd] [ANGLE] 1
(-] 9.8 (3] 2 [X.T.6.n] [x?] [ENTER] pour définir Y1T.

Le vecteur de composant vertical est défini par
X2T et YoT.

. Appuyez sur 0 [ENTER] pour définir X2T.

. Appuyez sur 0] pour afficher le menu
VARS Y-VARS. Appuyez sur 2 pour afficher le
menu secondaire PARAMETRIC. Appuyez sur 2
pour définir Yar.

a
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Le vecteur de composant horizontal est défini
par X3T1 et Y3T.

. Appuyez sur [VARS] ] 2 et appuyez ensuite sur
1 [ENTER] pour définir X31. Appuyez sur 0 [ENTER
pour définir Y3T.

. Appuyez sur [« [ [4] pour modifier le
style du graphique en ™ pour X3T et Y3T.
Appuyez sur (4] pour modifier le
style du graphigue en - pour X2T et Y2T.
Appuyez sur (4] pour modifier le
style du graphique en - pour X1iT et Y1T. (Ces
manipulations présupposent que tous les styles
de graphigues étaient initialement sur *.)

. Appuyez sur (WINDOW]. Entrez ces valeurs pour
les variables window.

Tmin=0 Xmin=-10 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

Flobdl Flok: Flot2
Y B3ET=sin (2570
=9, 8-.2Tz

~AeT B4
YerBYar
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wHAYT =
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VYmin=-5
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9. Appuyez sur [FORMAT] (=] (=] (=] [*] (ENTER] pour
déterminer AxesOff , afin de désactiver les axes.

10. Appuyez sur [GRAPH]. L'action de tracage illustre
simultanément la boule en vol et les vecteurs
de composants verticaux et horizontaux du cki 1_5'

mouvement.

Conseil : Pour simuler I'envol de la boule dans les
airs, mettez le stype de graphique sur : (animation)
pour X1T et Y1T.

11. Appuyez sur [TRACE] pour obtenir les résultats #r=F0Tcosl- Mr=z0Tsintz-
numeériques et répondre aux questions au début
de cette section.

Le tracage commence a Tmin a la premiére oin oszugy_vesursamss
équation paramétrique (X1t et Y1T). Lorsque

vous appuyez sur ] pour tracer la courbe, le

curseur suit le trajet de la boule au fil du temps.

Les valeurs de X (distance), Y (hauteur) et T

(temps) s'affichent au bas de I'écran.




Définition et affichage d’une courbe
parameétrée

Similarité des modes graphiques de la TI-83 Plus

La procédure de définition d’'une courbe paramétrée est identique a celle
employée pour un graphe de fonction. La lecture du chapitre 4 suppose
une compréhension préalable du chapitre 3 : Graphes de fonctions. Le
chapitre 4 étudie les différences entre courbes paramétrées et graphes
de fonction.

Choix du mode graphique paramétrique

Appuyez sur [MODE] pour afficher les options mode. Pour tracer des
courbes paramétrées, vous devez sélectionner Par avant d’introduire les
variables window et les composantes des équations paramétriques.

de I'éditeur Y= paramétrique

Apres avoir sélectionné le mode graphique Par, tapez [Y=] pour afficher
I'écran d’édition Y= paramétrique.

Flokl Flokz Flokz




Cet écran permet d’introduire et d’afficher les deux composantes X et Y
pour un maximum de six courbes, soit X1T et Y1T a X6T et Y6T. Chaque
éguation est définie en fonction de la variable T. Une application
courante des courbes paramétrées est la représentation graphique de
phénomeénes liés au temps.

Sélection du style de graphe

Les icOnes qui apparaissent a gauche des composantes X1T a XeT
représentent le style graphique associé a chague équation paramétrique
(voir chapitre 3). Le style par défaut en mode graphlque Par mode est ™
(trait), qui relie les points tracés. Les styles Trait, % (épais), - (chemin), &
(animation) et . (point) sont disponibles en mode graphique paramétré.

Définir et modifier les courbes paramétrées

Pour définir ou modifier une courbe paramétrée, suivez les étapes
décrites dans le chapitre 3 pour la définition ou la modification d’une
fonction. Dans la définition d’une courbe paramétrée, la variable est T.
En mode graphique Par, vous pouvez introduire la variable T de deux
manieres :

e Appuyez sur [X.T,0.1.
* Appuyez sur [ALPHA] [T].



Une courbe paramétrée est définie par deux composantes X et Y. Ces
deux composantes sont obligatoires.

Sélection et désactivation des équations paramétriques

La TI-83 Plus trace uniqguement les courbes sélectionnées. Dans
I'éditeur Y=, une courbe paramétrée est sélectionnée lorsque les signes
= des deux composantes X et Y sont mis en surbrillance. Il est possible
de sélectionner la totalité ou une partie des six courbes.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le curseur sur le signe = de
'une des composantes X et Y et appuyez sur [ENTER]. Le statut des deux
composantes X et Y est modifié.

Choix des variables window

Pour afficher la valeur courante des variables window, appuyez sur
WINDOW]. Ces variables définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-
dessous sont les valeurs par défaut pour le mode graphique Par en mode
Radian .

Tmin=0 La plus petite valeur de T a calculer
Tmax=6.2831853... La plus grande valeur de T a calculer (2mw)
Tstep=.1308996... Incrément appliqué a la valeur de T (n/24)
Xmin=-10 La plus petite valeur de X & afficher
Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher

Xscl=1 Espacement des graduations de I'axe X




Ymin=10 Plus petite valeur de Y a afficher
Ymax=10 Plus grande valeur de Y a afficher
Yscl=1 Espacement des graduations de l'axe Y

Choix du format graphique

Pour afficher le format graphique en cours, appuyez sur [FORMAT]. Le
chapitre 3 propose une description détaillée des parametres de format.
Les autres modes graphiques partagent ces parametres ; le mode
graphiqgue Seq comprend une option supplémentaire pour le tracé des
axes.

Afficher un graphe

Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], la TI-83 Plus trace la courbe
parameétrée sélectionnée. Elle commence par calculer les composantes
X et Y pour chaque valeur de T (de Tmin & Tmax par pas de Tstep), puis
trace chaque point défini par X et Y. Les variables window définissent la
fenétre d’affichage.

Lors du tracé du graphe, la TI-83 Plus actualise X, Y et T.

Smart Graph s’applique aux courbes paramétrées (Voir chapitre 3).



Les variables window et les menus Y-VARS

Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de I'’écran principal ou
d’'un programme.

* Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le nom de la
composante X ou Y de I'équation.

EAR B
94, FAI1IEEFS

* Mémoriser des équations de courbes paramétrées.

Mo i T sy Flokl Flotz Flotz
Oone “~A1TEsincT
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Done WHETS
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e Sélectionner ou désactiver des courbes paramétrées.
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Ver=

« Mémoriser des valeurs directement dans les variables window.
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Parcourir une courbe paramétrée

Le curseur libre

Le curseur libre fonctionne de maniere identique pour les graphes Par et
Func.

En format RectGC, le déplacement du curseur actualise et affiche (avec
CoordOn ) la valeur de X et Y.

En format PolarGC, X, Y, R et 8 sont actualisés; si le format CoordOn est
sélectionné, alors R et 0 sont affichés.

TRACE

Pour activer TRACE, appuyez sur [TRACE]. Lorsque TRACE est activé, vous
pouvez déplacer le curseur le long de la courbe par pas égaux a Tstep.
En début de parcours, le curseur se trouve sur la premiére courbe
sélectionnée, au point Tmin. Si ExprOn est sélectionné, I'équation est
alors affichée.

En format RectGC, TRACE actualise et affiche (avec CoordOn) la valeur de
X,YetT.



En format PolarGC, X, Y, R, 6 et T sont actualisés; si le format CoordOn
est sélectionné, alors R, 6 et T sont affichés. La valeur de X et de Y (ou R
et 0) est calculée a partir de T.

Pour se déplacer de cing points tracés sur une courbe, appuyez sur
(Jou []. Si le curseur dépasse la limite inférieure ou supérieure de
I'écran, les coordonnées demeurent affichées correctement au bas de
I'écran.

Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne aussi en mode
graphique Par (voir chapitre 3).

Déplacement du curseur vers n'importe quelle valeur de T valide

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de la courbe de
parametre T valide, saisissez le nombre. Lorsque vous saisissez le
premier nombre, une invite T= ainsi que le nombre que vous avez saisi
s’affichent dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez saisir
une expression a l'invite T=. La valeur doit étre dans la fenétre de
visualisation en cours. Une fois la saisie terminée, appuyez sur
pour déplacer le curseur.



Flotl Flotz Flots
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ZOOM

zoowm fonctionne de maniére identigue en mode graphique Par et en
mode graphique Func. Seules les variables de fenétre X (Xmin, Xmax et
Xscl) et Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont modifiées.

Les variables de fenétre T (Tmin, Tmax et Tstep) demeurent inchangées,
sauf si vous sélectionnez ZStandard . Les variables vars zoom des
éléments du menu secondaire zT/ze, 1:ZTmin, 2:ZTmax et 3:ZTstep sont les
valeurs des variables mémorisées par défaut pour le mode graphique Par.

CALC

Les opérations de caLc fonctionnent de maniéere identique en mode
graphique Par et en mode graphique Func. Les éléments du menu
CALCULATE disponibles en mode graphique Par sont 1:value , 2:dy/dx ,
3:dy/dt et 4:dx/dt.



Chapitre 5:
Courbes polaires

Pour commencer : la rose polaire

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

La courbe d’équation polaire R=Asin(B  0) est une rose. Tracez la courbe pour A=8
et B=2.5, puis observez la forme des courbes pour d'autres valeurs de A et B.

1. Appuyez sur [MODE] pour afficher I'écran mode. Flotl Flotz Flots
- “F1E8sintZ. 280
Appuyez ensuite sur [v] [+] [+] [*] [»] [ENTER] pour N
sélectionner le mode graphique Pol. =
Sélectionnez les valeurs par défaut (options i
situées a gauche) pour les autres parametres
de mode.

2. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'écran d’édition
polaire Y=. Tapez 8 [SIN] 2.5 [X.T,0.n] D] [ENTER]
pour définir ru.




. Tapez 6 pour sélectionner 6:ZStandard
afin de tracer la courbe dans la fenétre
d’affichage standard. Notez que la rose n’a que
cing pétales et qu’elle n’est pas symétrique. Ce
phénomeéne est normal, car la fenétre standard
est définie avec 6max=2r, et le repéere n’est pas
orthonormé.

. Appuyez sur [WINDOW] pour afficher les variables
window. Tapez [+] 4 [x] pour fixer la valeur
de 6max a 4.

. Appuyez sur 5 pour sélectionner
5:ZSquare et tracer le graphique.

Répétez les étapes 2 a 5 avec de nouvelles
valeurs pour les variables A et B dans
I’équation polaire r1=Asin(B 6). Observez
I'influence des nouvelles valeurs sur la forme
de la courbe.

WIHOOL
dmin=A
dmax=4mn
dster=, 1303995,
Amin=-18
Amax=1a
necl=1

LYmin=-18




Définition et affichage d’une courbe polaire

Similarité des modes graphiques de la TI-83 Plus

La procédure de définition d’une courbe polaire est identique a celle
employée pour un graphe de fonction. La lecture du chapitre 5 suppose
gue vous vous étes familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction.
Le chapitre 5 insiste sur les différences entre courbes polaires et
graphes de fonction.

Choix du mode graphique polaire
Pour afficher I'écran de mode, appuyez sur [MODE]. Pour tracer des

courbes polaires, vous devez sélectionner Pol avant d’'introduire les
variables window et I'équation polaire.

Affichage de I'éditeur polaire Y=

Aprés avoir sélectionné le mode graphique Pol, tapez [Y=] pour afficher
I'écran d’édition Y= polaire.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
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~TY=
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Cet éditeur vous permet de saisir et d’afficher jusqu’a six équations
polaires, r1 a re, chacune étant définie en fonction de la variable 6.

Sélection du style de graphe

Les icOnes situées a gauche de r1 a re représentent le style graphique de
chacune des équations polaires (voir chapitre 3). La valeur par défaut du
mode graphique Pol est * (trait), qui relie les points tracés. Les styles
Trait, % (épais), - (chemin), # (animation) et . (point) sont disponibles en
mode graphique polaire.

Définir et modifier des équations polaires

Pour définir ou modifier une équation polaire, reportez-vous aux étapes
présentées dans le chapitre 3 relatif a la définition et a la modification
d’une fonction. La variable de I'’équation polaire est 6. En mode
graphique Pol, vous pouvez saisir la variable polaire 6 de deux facons :

* Appuyez sur [X.T,0.1].
* Appuyez sur [6].



Sélection et désactivation des équations polaires

La T1-83 Plus trace uniguement les courbes correspondant aux
équations polaires sélectionnées. Dans I'éditeur Y=, une équation polaire
est sélectionnée lorsque le signe = est mis en surbrillance. Il est possible
de sélectionner la totalité ou une partie des équations.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le curseur sur le signe = et
appuyez sur (ENTER].

Choix des variables window

Pour afficher la valeur courante des variables window, appuyez sur
WINDOW]. Ces variables définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-
dessous sont les valeurs par défaut pour le mode graphique Pol en mode
Radian.

omin=0 La plus petite valeur de 6 a calculer.
Bmax=6.2831853... La plus grande valeur de 6 a calculer (2m).
Bstep=.1308996... Increment appliqué a la valeur de 6 (n/24).
Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher.
Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher.
Xscl=1 Espacement des graduations de 'axe X.
Ymin=-10 La plus petite valeur Y a afficher.

Ymax=10 La plus grande valeur Y a afficher.

Yscl=1 Espacement des graduations de l'axe Y.




Remarque : Vous pouvez modifier la valeur des variables window 6 pour tracer
un nombre satisfaisant de points.

Choix du format de graphique

Pour afficher le format graphique en cours, appuyez sur [FORMAT]. Le
chapitre 3 propose une description détaillée des parameétres de format.
Les autres modes graphiques partagent ces parametres.

Afficher une courbe

Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], la TI-83 Plus trace les courbes
polaires sélectionnées. Elle calcule R pour chaque valeur de 6 (de 6min
a Bmax par pas de 0) puis trace chaque point. Les variables window
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé de la courbe, X, Y, R et 8 sont actualisés.

Smart Graph s’applique aux courbes polaires (voir chapitre 3).



Les variables window et les menus Y-VARS

Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de I'’écran principal ou
d’'un programme.

* Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le nom de
I'équation.

itz
2

Sélectionner ou désactiver des équations polaires.

"aE Flati Flokz Flotz
Oone 1838
=

* Meémoriser des équations polaires.

Frof+s 1 Flati Flokz Flotz
Oone 1838
=

« Mémoriser des valeurs directement dans les variables window.

H+Bmin




Parcourir une courbe polaire

Le curseur libre

Le curseur libre fonctionne de maniere identique pour les graphes Pol et
Func. En format RectGC, le déplacement du curseur actualise et affiche
(avec CoordOn) la valeur de X et Y. En format PolarGC, X, Y, R et 6 sont
actualisés; si le format CoordOn est sélectionné, alors R et 6 sont
affichés.

TRACE

Pour activer TRACE, appuyez sur [TRACE]. Lorsque TRACE est activé, vous
pouvez déplacer le curseur le long de la courbe par pas égaux a 6step . En
début de parcours, le curseur se trouve sur la premiére courbe
sélectionnée, au point Omin.

Si ExprOn est sélectionné, I'équation est alors affichée. En format RectGC,
TRACE actualise et affiche (avec CoordOn ) la valeur de X, Y et 6. En format
PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés; si le format CoordO n est sélectionné,
alors R et 6 sont affichés.

Pour se déplacer de cinq points tracés sur une courbe, appuyez sur
(«Jou D ]. Sile curseur dépasse la limite inférieure ou supérieure
de I'écran, les coordonnées demeurent affichées correctement au bas de
I'écran.



Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne aussi en mode
graphique Pol (voir chapitre 3).

Déplacement du curseur vers n’‘importe quelle valeur de 6 valide

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de la courbe de
parametre 0 valide, saisissez le nombre. Lorsque vous saisissez le
premier nombre, une invite 6= ainsi que le nombre que vous avez saisi
s’affichent dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez saisir
une expression a l'invite 6=. La valeur doit étre dans la fenétre de
visualisation en cours. Une fois la saisie terminée, appuyez sur
pour déplacer le curseur.

ZO0OM

zoowm fonctionne de maniére identique en mode graphique Pol et en
mode graphique Func. Seules les variables window X (Xmin, Xmax et
Xscl) et Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont modifiées.

Les variables window 6 (6min, 6max and 6step ) demeurent inchangées,
sauf si vous sélectionnez ZStandard . Les variables vars zoom des
éléments du menu secondaire zT/ze, 4:Z6min, 5:Z6max et 6:Z6step sont les
variables mémorisées par défaut pour le mode graphique Pol.



CALC

Les opérations de caLcul fonctionnent de maniére identique en mode
graphique Pol et en mode graphique Func. Les éléments du menu
cALCULATE disponibles en mode graphique Pol sont 1:value, 2:dy/dx et
3:dr/d 6.



Chapitre 6:

Représentation graphique d’une suite

Pour commencer : les arbres d’une foréet

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent dans la

suite du chapitre.

Une petite forét contient 4000 arbres. Le nouveau plan d’exploitation prévoit
I'abattage de 20% des arbres et la plantation de 1000 jeunes arbres chaque année.
La forét disparaitra-t-elle ? Se stabilisera-t-elle a un certain nombre d’arbres ? Si
c’est le cas, au bout de combien d’années, et quel est ce nombre ?

1. Appuyez sur [MODE]. Appuyez sur [+] [~] [+] ] D)
D pour choisir le mode graphique Seq.

2. Appuyez sur [FORMAT] et sélectionnez les
formats Time et ExpOn.

Sci Eng
B123456739
Degdree

T T Fol
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3. Appuyez sur [Y=]. Sil'icone de style graphique Ploct Flatz Flatz
n'est pas ". (point), tapez ({J [, appuyez sur uteaBiPart L Bul
: o e ) =12+ 1885
ENTER] jusqu’a ce que " s’affiche, puis sur][»]. | uCnlin) 84800
WAL=
; . CuenMing=
4. Appuyez sur [MATH] [»] 3 pour sélectionner iPart( W lR =

(partie entiere) car le nombre d’arbres abattus est
un entier. Aprés la campagne d’abattage
annuelle, 80 pour-cent (.80) des arbres
demeurent. Appuyez sur [-]8 [u] (-]
1 (0] pour déterminer le nombre d’arbres restant
apres chaque coupe. Entrez ensuite [+] 1000
qui est le nombre d’arbres replantés. Entrez [+]
4000 pour définir le nombre d’arbres en début de
campagne d'abattage.

5. Appuyez sur [WINDOW] O pour définir nMin=0.
Appuyez sur [~] 50 pour définir nMax=50.
Déterminez les autres variables window.

PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000



6. Appuyez sur [TRACE]. Le tracé commence a nMin psiParELBuCn-11e1000)
(avant le début de la campagne d’abattage).
Appuyez sur [»] pour afficher les valeurs année
par année. La suite est affichée en haut de

I'écran. Les valeurs de n (nombre d’années), X it Lt
(X=n, car n est tracé sur I'axe des x), et Y (nombre

d’arbres) s'affichent au bas de I'écran. Combien

d’années faudra-t-il pour stabiliser la forét ?

Combien d’'arbres cela représente-t-il ?



Définition et représentation du graphique
d’une suite finie

Similarité des modes graphiques de la TI-83 Plus

La procédure de définition d’un graphe de suite est identique a celle
employée pour un graphe de fonction. La lecture du chapitre 6 suppose
gue vous vous étes familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 6 insiste sur les différences entre graphes de suites et graphes de
fonction.

Choix du mode graphique suite

Pour afficher I'écran de mode, appuyez sur [MODE]. Pour représenter
graphiguement des suites, vous devez sélectionner le mode graphique
Seq avant d’entrer les variables window ou d’entrer les les suites.

Les graphes de suite sont automatiquement tracés en mode Simul, quels
gue soient les parametres effectifs de mode.



Suites u, v et w de la T1-83 Plus

La TI1-83 Plus permet de définir trois suites : u, v et w.

e Pour entrer u, appuyez sur [u] (au-dessus de [7)).
* Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de [8]).
e Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de [9)).

Vous pouvez définir ces suites de plusieurs fagons :

* En fonction de la variable n
« En fonction du terme précédent, par exemple u(n-1)

« En fonction du terme qui précede le terme précédent, par exemple
u(n-2)

» En fonction du terme précédent ou de celui qui précéde le terme
précédent d’'une autre suite, par exemple u(n-1) et u(n-2) lorsqu’ils
sont utilisés dans la suite v(n).

Remarque : Les affirmations de ce chapitre concernant u(n) sont également
vraies pour v(n) et w(n) ; les affirmations concernant u(n-1) sont également
vraies pour v(n-1) et w(n-1) ; les affirmations concernant u(n-2) sont
également vraies pour v(n-2) et w(n-2).



Afficher I’écran d’édition Y= des suites

Apres avoir sélectionné le mode Seq, appuyez sur (Y] pour afficher
I'écran d’édition Y= des suites.

Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uimiina=
=
winkins=
TG =
WinMina=

Cet écran vous permet d’afficher et d’entrer les suites u(n), v(n) et w(n).
Vous pouvez en outre éditer la valeur de nMin qui est la variable window
de la suite a calculer.

L'écran d’édition Y= affiche la valeur nMin car elle est utilisée dans
u(nMin), v(nMin) et w(nMin) qui sont les premiers termes des suites u(n),
v(n) et w(n) respectivement.

nMin est identique dans I'écran d’édition Y= et dans I'écran d’édition
window. Si vous affectez une nouvelle valeur a nMin dans l'un des écrans,
les deux écrans sont actualisés.

Remarque : N'utilisez u(nMin), v(nMin) ou w(nMin) gu’avec une suite
récursive, qui nécessite une valeur initiale.



Sélectionner le style de graphe

Les icbnes situées a gauche des fonctions u(n), v(n) et w(n) représentent
le style de graphe associé a chaque suite (Voir chapitre 3). Le style de
graphe par défaut en mode Seq est . (point), qui représente des valeurs
discrétes. Les styles “ (ligne) et % (trait épais) sont également
disponibles pour les graphes de suite.

Sélectionner et désactiver une fonction suite

La TI1-83 Plus trace le graphe des suites sélectionnées uniquement.
Dans I'écran d’édition Y=, une suite est sélectionnée lorsque le signe =
est mis en surbrillance a la fois dans u(n)= et dans u(nMin)=.

Pour modifier I'état de sélection d’'une suite, placez le curseur sur le
signe = dans le nom de la suite puis appuyez sur [ENTER]. L'état de
sélection est modifié pour la suite u(n) et pour sa valeur initiale u(nMin).

Définir une suite

Pour définir une suite, suivez les étapes de définition d’une fonction
exposées dans le chapitre 3. Dans une suite, la variable indépendante
est n.

* Pour entrer u, appuyez sur [u] (au-dessus de [7]).
» Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de [8]).



» Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de (9)).

e Pour entrer n, appuyez sur en mode Seq.

Remarque : La variable n est aussi disponible dans le menu CATALOG.

En regle générale, une suite est soit non récursive, soit récursive. Les
suites sont calculées pour des valeurs entieres consécutives. n est toujours

une liste d’entiers consécutifs commengant par zéro ou tout autre entier
positif.

Suites non récursives

Dans une suite non récursive, le nieme terme est fonction de la variable
indépendante n. Chaque terme est défini indépendamment les autres.

Par exemple, dans la suite non récursive ci-dessous, vous pouvez
calculer u(5) directement, sans calculer au préalable u(1) ou tout autre
terme précédent.

Flokl Flokz Flok:
aMin=1

RER LR = s )
uiniinaBg
L=
winking=
TG =
WinMina=

L’équation ci-dessus donne la suite 2, 4, 6, 8, 10, ..pour n=1, 2,3, 4, 5, ..



Remarque : Vous pouvez laisser vide la valeur initiale u(nMin) lorsque vous
calculez des suites non récursives.

Suites récursives

Dans une suite récursive, le nieme terme de la suite est défini par
rapport au terme précédent ou aux deux termes précédents représentés
par u(n-1) et u(n-2). Une suite récursive peut aussi étre définie par
rapport & n comme dans u(n)=u(n-1)+n.

Par exemple, vous ne pouvez pas calculer u(5) dans la suite suivante
sans calculer d’abord u(1), u(2), u(3) et u(4).

aMin=1
LR B2y Cn—12
uinilinaB1

Flokl Flotz Flok: ‘

Avec une valeur initiale u(nMin) = 1, la suite ci-dessus donne :
1,2,4,8,16, ...

Les suites récursives nécessitent nécessitent au moins une valeur
initiale.

» Sichacun des termes de la suite est défini par rapport au précédent,
comme dans u(n-1), vous devez définir le premier terme.

Flokd Flokz Flot
aMin=1
sl Buin—1245

uCrMiniB18a



» Sichacun des termes de la suite est défini par rapport aux deux
termes précédents, comme dans u(n-2), vous devez définir les deux
premiers termes. Entrez les valeurs initiales sous forme de liste entre
accolades ({}) en les séparant par des virgules.

Flotl Fletz Flotd
aMin=1
G rBucae—1 2+t

=2
uCrMiniBLl. 82

Pour la suite u(n), la valeur du premier terme est O et celle du deuxieme
terme est 1.

Définir les variables window

Pour afficher les variables window, appuyez sur [WINDOW]. Ces variables
définissent la fenétre d’'affichage. Le tableau ci-dessous indique leurs
valeurs par défaut pour le mode graphique Seq et 'unité d’angle Radian ou
Degree.

nMin=1 Indice du premier terme

nMax=10 Indice du dernier terme

PlotStart=1 Indice du premier terme a tracer

PlotStep=1 Pas entre deux valeurs de n (pour la représentation
graphique uniqguement))

Xmin=-10 Valeur minimum de X dans la fenétre d’affichage

Xmax=10 Valeur maximum de X dans la fenétre d’affichage




Xscl1=1 Distance entre les graduations sur I'axe X (échelle)

Ymin=-10 Valeur minimum de Y dans la fenétre d'affichage
Ymax=10 Valeur maximum de Y dans la fenétre d'affichage
Yscl=1 Distance entre les graduations sur I'axe Y (échelle)

nMin doit étre un entier > 0. nMax, PlotStart et PlotStep doivent étre des
entiers > 1.

nMin est I'indice du premier terme a calculer. nMin est aussi affiché dans
I'écran d’édition Y=. nMax est I'indice du dernier terme a calculer. Les
suites sont calculées pour u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,..., u(nMax).

PlotStart est le premier terme a tracer. PlotStart=1 fait commencer le
graphe au premier terme de la suite. Si vous voulez que le graphe
commence par exemple au cinquieme terme d’une suite, posez
PlotStart=5 . Les quatre premiers termes sont calculés mais ne sont pas
tracés sur le graphe.

PlotStep est le pas entre les valeurs de n sur le graphe uniquement.
PlotStep n’affecte pas le calcul de la suite, mais indique quels points
doivent étre représentés graphiquement. Si vous spécifiez PlotStep=2, la
suite est calculée pour tous les entiers consécutifs mais une valeur sur
deux seulement est tracée sur le graphe.



Choix du type de tracé

Définir le format du graphe

Pour afficher les parameétres de format du graphe affiché, appuyez sur
[FORMAT]. Vous trouverez une description détaillée de ces parametres
dans le chapitre 3. Tous les modes graphiques partagent les mémes
parametres de format. Le premier paramétre en haut de I'écran concerne
le format des axes et n’est disponible qu’en mode graphigue Seq. PolarGC
n'est pas pris en compte en format Time.

TimeWeb uv vw uw Type de tracé de la suite (axes)

RectGC PolarGC  Diagramme rectangulaire ou polaire

CoordOn Coord0ff Affichage des coordonnées du curseur activé ou désactiveé
Grid0ff GridOn Affichage de la grille désactivé ou activé

AxesOn AxesOff  Affichage des axes activé ou désactivé

Label0ff LabelOn Affichage du nom des axes désactivé ou activé

ExprOn ExprOff  Affichage des expressions activé ou désactiveé

Définir le format des axes

Pour les graphes de suite, vous avez le choix entre cinq formats d’axes.
Le tableau ci-dessous indique le réle des axes pour chaque format :



Axe desy

Format d’axe Axe des x
Time n
Web u(n-1), v(n-1), w(n-1)
uv u(n)
VW v(n)
uw u(n)

u(n), v(n), w(n)
u(n), v(n), w(n)
v(n)

w(n)

w(n)

Afficher un graphe de suite

Pour représenter graphiquement les suites sélectionnées, appuyez sur
GRAPH]. A mesure que le graphe se trace, la TI1-83 Plus actualise X, Y

et n.

Smart Graph est applicable aux graphes de suite (Voir chapitre 3).



Parcourir un graphe de suite

Le curseur libre

En mode graphique Seq, le curseur libre fonctionne comme en mode
Func. En format RectGC, le déplacement du curseur actualise les valeurs
de X et Y ; si vous avez sélectionné le format CoordOn , les valeurs de X
et Y sont affichées. En format PolarGC, X, Y, R et 8 sont actualisés ; si
vous avez sélectionné le format CoordOn , les valeurs de R et 6 sont
affichées.

TRACE
Le format des axes affecte la fonction TRACE.

Si I'un des formats Time, uv, vw et uw est sélectionné, TRACE déplace le
curseur par pas égaux a PlotStep le long de la suite. Pour obtenir un
déplacement par pas de cing points, tapez 0] ou (4.

* Au début du parcours, le curseur trace se trouve sur la premiére suite
sélectionnée, au terme dont l'indice est spécifié par PlotStart , méme
si ce point se trouve en dehors de la fenétre d’affichage.

* Quick Zoom s’applique dans toutes les directions. Pour centrer la
fenétre d’affichage sur 'emplacement du curseur apres I'avoir déplacé,
appuyez sur [ENTER]. Le curseur de trace revient a la position nMin.



En format Web, la trainée laissée par le curseur trace permet d’identifier
les points d’attraction et de répulsion dans la suite. En début de parcours,
le curseur se trouve sur I'axe des x, au niveau du pemier terme de la
premiere suite sélectionnée.

Conseil : Pour évaluer une suite pendant un parcours, entrez une valeur pour
n et appuyez sur [ENTER]. Par exemple, pour renvoyer rapidement le curseur au
début de la suite, insérez nMin apres l'invite n= et appuyez sur [ENTER].

Placer le curseur TRACE sur une valeur quelconque de n valide

Pour placer le curseur trace sur une valeur quelconque de n valide,
entrez le nombre correspondant. Lorsque vous commencez a taper,
I'invite n = suivie du nombre que vous avez tapé s’affiche dans le coin
inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez entrer une expression apres
I'invite n =. La valeur choisie doit étre valide pour la fenétre d’affichage
en cours. Apres l'avoir tapée, appuyez sur pour déplacer le
curseur.

U= =11+uin-zl u=un=11+uln -2l

n=oll e i V=3




Z00M

Le zoom fonctionne de maniére identique dans les modes graphiques Seq
et Func. Seules les variables window X (Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin,
Ymax et Yscl) sont modifiées.

PlotStart, PlotStep , nMin et nMax demeurent inchangés, sauf lorsque vous
sélectionnez zStandard . Les éléments zu 1 a 7 du menu secondaire VARS
zooM constituent les variables zoom MEMORY en mode de représentation
graphique Seq.

CALC

value est la seule opération caLc disponible en représentation graphique
Seq.

* Sile format des axes est Time, value affiche Y (la valeur de u(n)) pour
une valeur de n donnée.

* Sile format des axes est Web, value dessine les axes et affiche Y (la
valeur de u(n)) pour une valeur de n donnée.

* Sile format des axes est uv, vw ou uw, value affiche X et Y selon le
format. Pour le format uv, par exemple, X représente u(n) ety
représente v(n).



Calculer u, vetw

Pour entrer le nom des suites u, v ou w, appuyez sur [u], [v] ou [w]. Il
existe trois fagons de calculer :

e Calculer le nieme terme d’une suite.
+ Calculer une liste de termes d’'une suite.

» Geénérer une liste de termes d’une suite avec u(nstart,nstop[,nstep]).
nstep est facultatif ; sa valeur par défaut est 1.

R T VEEFL G

Uil 3:5:7. 9%
1 9 25 49 213
uil.9,22
{1 9 25 49 212




Tracés en format Web

Tracé d’'un diagramme en réseau

Pour sélectionner le format Web, appuyez sur [FORMAT] [»] (ENTER]. Un
diagramme en réseau représente u(n) par rapport a u(n-1), ce qui peut
vous permettre d’étudier le comportement a long terme (convergence,
divergence ou oscillation) d’une suite récurrente. Vous voyez que ce
comportement peut changer en fonction de la valeur initiale choisie.

Fonctions valides pour les diagrammes en réseau

Lorsque le format Web est sélectionné, une suite ne peut étre
représentée graphiquement que si elle répond a toutes les conditions ci-
dessous.

* Elle doit étre récurrente a un seul niveau : (u(n-1) mais pas u(n-2)).

» Elle ne peut pas faire directement référence a n.

» Elle ne peut pas faire référence a une autre suite définie, sauf a elle-
méme.

Afficher I'’écran du graphe

En format Web, appuyez sur pour afficher I'écran du graphe. La
T1-83 Plus :



» Trace la droite d’équation y=x en format AxesOn .
» Trace les suites sélectionnées en prenant u(n-1) pour variable.

Remarque : Les limites possibles sont les abcisses des points communs a la
courbe et a la droite d’équation y=x. Toutefois, la suite peut converger ou ne
pas converger en ce point, en fonction de la valeur initiale.

Tracé du réseau

Pour activer le curseur trace, appuyez sur [TRACE]. L’écran affiche la suite et
les valeurs de n, X et Y parcourues (X représente u(n-1) et Y représente
u(n)). Appuyez plusieurs fois sur ] pour tracer le réseau pas a pas, en
commencant a nMin. En format Web, le curseur trace suit la trajectoire
suivante.

1. Il commence sur I'axe des X, a la valeur initiale spécifiée u(nMin) (si
PlotStart=1 ).

2. Il se déplace verticalement (vers le haut ou vers le bas) vers la suite.
3. Il se déplace horizontalement vers la droite d’équation y=x.

4. |l répete ce mouvement vertical puis horizontal tant que vous
continuez d’appuyer sur D).



Convergence

Exemple de convergence

1. Appuyez sur [Y=] dans le mode Seq pour afficher I'écran d’édition Y=.
Assurez-vous que le style de graphe sélectionné est bien “. (point),
puis définissez les valeurs nMin, u(n) et u(nMin) comme indiqué ci-
dessous.

Flotl Flotz Flot
aMin=1
UGB Bucn-12+

3.6
utnMin2BL -4
L=
winMini=
A=

2. Appuyez sur [2nd) [FORMAT] [ENTER] pour utiliser format Time.

3. Appuyez sur (WINDOW] et définissez les variables comme indiqué ci-
dessous.

nMin=1 Xmin=0 Ymin= -10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.



. Appuyez sur [FORMAT] et choisissez le format Web.

. Appuyez sur (WINDOW] et modifiez les variables suivantes :
Xmin=-10 Xmax=10

. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.

. Appuyez sur [TRACE], puis sur [»] pour tracer le réseau. Les
coordonnées du curseur n, X (u(n-1)) et Y (u(n)) affichées sont
modifiées en conséquence. Lorsque vous tapez ], une nouvelle
valeur de n est affichée et le curseur trace se trouve sur la suite. Si
vous tapez a nouveau ], la valeur de n reste la méme et le curseur
se déplace vers la droite d’équation y=x. Ce scénario se répéte tout
au long du tracé.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rEelive IY=1.7z6117E




Utilisation des diagrammes de phase

Tracés avec axes aux formats uv, vw et uw

Les tracés avec axes aux formats uv, vw et uw mettent en évidence les
relations entre deux suites. Pour sélectionner un format d’axe pour un
diagramme de phase, appuyez sur [FORMAT], puis sur ] jusqu’a ce que
le curseur se positionne sur uv, vw Ou uw. Appuyez sur pour
sélectionner le format.

Format des axes Axe des x Axe desy
uv u(n) v(n)
VW v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Exemple : le modéle prédateur-proie

Nous allons utiliser le modéle prédateur-proie pour déterminer le nombre
de prédateurs et de proies nécessaire dans une région pour maintenir
I’équilibre des deux populations.

Dans cet exemple, les prédateurs seront des loups et les proies des
lapins. Prenons une population initiale de 200 lapins (u(nMin)) et 50 loups
(v(nMin)).



Voici la liste des variables (les valeurs attribuées sont indiquées entre
parentheses) :

R = le nombre de lapins
M = le taux de croissance de la population de lapins en

I'absence des loups (.05)
K = le taux de mortalité imputable aux loups chez les lapins (.001)
W le nombre de loups
G = letaux de croissance de la population de loups en

présence de lapins (.0002)

D = letaux de mortalité chez les loups en I'absence de lapins  (.03)
n = letemps (en mois)
Rp = Rp-1(1+M-KW_y)
Wp = Wj1(1+GRp-1-D)

1. En mode Seq, appuyez sur [Y5] pour afficher I'écran d’édition Y= des
suites. Définissez les suites et les valeurs initiales de R,, et W,, comme
indiqué ci-dessous. Entrez la suite R, pour u(n) et la suite W,, pour v(n).

Flokl Flokz Flokz
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. Appuyez sur [2nd] [FORMAT] [ENTER] pour sélectionner le format d’axes
Time.

. Appuyez sur (WINDOW] et définissez les variables comme suit.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.

\VAVAN

W

. Appuyez sur (] pour suivre séparément I'évolution du nombre
des lapins (u(n)) et des loups (v(n)) dans le temps (n).

Conseil : Tapez un nombre et appuyez sur [ENTER] pour passer a une valeur
spécifique de n (en mois) tant que vous étes en mode TRACE.

TR TLR R Bh b NIRRT B L u=uCrr=1rk0l+ 05-00dkyi_
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6. Appuyez sur [FORMAT] ] ) pour sélectionner le format

8.

d’axes uv.

Appuyez sur (WINDOW] et modifiez les variables suivantes comme

indiqué.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

Appuyez sur [TRACE]. Tracez a la fois le nombre de lapins (X) et le
nombre de loups (Y) sur 400 générations.

T T TR TR T e Remarque : Lorsque vous appuyez sur

. (TRACE], I’équation de u s’affiche dans le
: coin supérieur gauche. Appuyez sur [4]
: ou sur (] pour afficher I'équation de v.

W=1le0.4BZ58 Y=6Z.BEcE4D

k=]
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Comparaison des fonctions de suite de la
TI-83 Plus et de la TI-82

Suites et variables window

Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau suivant. Il indique les
suites et les variables window des suites disponibles sur la T1-83 Plus et
donne leurs équivalents sur la TI-82.

TI-83 Plus TI-82

Dans I'écran d’édition Y=:
u(n) Un
u(nMin) U nStart (variable window)
v(n) Vn
v(nMin) V nStart (variable window)
w(n) non disponible
w(nMin) non disponible

Dans I'éditeur window :

nMin nStart
nMax nMax
PlotStart nMin

PlotStep non disponible




Differénce de syntaxe entre la TI-83 Plus et

la TI-82

Frappes de touches modifiées

Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau suivant. Il compare la
syntaxe des noms de suites et des variables sur la TI-83 Plus et sur la

TI-82.

TI-83 Plus / TI-82

Sur la TI-83 Plus, appuyez sur: Sur la TI-82, appuyez sur :

nin
u(n)/ Un

v(n)/Vn

w(n)

u(n-1)/Un-1

v(n-1)/Vn-1

w(n-1)

(2nd] [u]
(2nd] [v]
(2nd] [w]
(2nd) [u]
[ x1eq 5 0]
(2nd) [v]
[ XTeq E 0]
(2nd] [w]
[d X164 £ [ 0]

[7]
[¥-VARS]

[Y-VARS]
non disponible
[Un-1]

[Vn-1]

non disponible




Chapitre 7:
Tables

Pour commencer : racines d’une fonction

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Calculez la fonction Y = X 3 - 2X pour chaque valeur entiére comprise entre  -10 et
10. Combien de changements de signes observez-vous, et pour quelles valeurs
de X?

1. Appuyez sur ~] (=] =) pour définir le
mode graphique Func

2. Appuyez sur [Y=]. Appuyez ensuite sur B, 1o
MATH] 3 (pour sélectionner 3) -] 2 pour W=

. . M=
saisir la fonction Y1=x3-2X. «ﬁq:
~MNe=
M=
M=




3.

4.

5.

Appuyez sur [TBLSET] pour afficher I'écran
TABLE SETUP. Appuyez sur ()] 10 pour poser
ThiStart=-10. Conservez ATbI=1.

Sélectionnez Indpnt:Auto  (variable explicative
ou variable) et Depend:Auto (variable expliquée
ou fonction).

Appuyez sur [TABLE] pour afficher I'écran
table.

Appuyez sur [+] jusqu’a I'apparition des
changements de signe pour la valeur de Yi.
Combien de changements de signes observez-
vous, et pour quelles valeurs de X ?

THELE SETUPR
ThlStart=-18
aThl=1
Indrnt: [aEpEs

Oerend: [FFEA

A=k
A=k

o
LumsJma
r
=
-£L

w=-18

"
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Définir des variables

Ecran TABLE SETUP

Pour afficher I'écran TABLE SETUP, appuyez sur [TBLSET]. Utilisez
I'écran TABLE SETUP pour définir la valeur initiale et le pas de la variable
pour la table.

THAELE SETUP
Thlstart=8
alhl=
Indrnt.: [aEE=

OerFend: [§FiAs

A=k
Azk

La variable utilisée dans la table est déterminée par le mode graphique
choisi (voir chapitre 1).

X (en mode Func) T (en mode Par)
6 (en mode Pol) n (en mode Seq)

TbiStart et ATbl

ThiStart (début de la table) définit la valeur initiale de la variable. TbiStart
ne s’'applique que lorsque la variable est générée automatiquement
(lorsque Indpnt:Auto  est sélectionné).

ATbl (pas de la table) définit le pas pour la variable.



Remarque : En mode Seq, ThiStart et ATbl doivent tous deux étre des
entiers.

Indpnt : Auto ou Ask

Pour générer automatiquement et afficher une table de valeurs
associées a la variable lors du premier affichage de la table,
sélectionnez Auto . Pour afficher une table vide puis entrer les valeurs de
la variable une a une, sélectionnez Ask. Lorsque la table s’affiche, entrez
les valeurs.

Depend : Auto ou Ask

Pour calculer et afficher automatiquement toutes les valeurs des tables
associées a la variable lors du premier affichage de la table,
sélectionnez Auto . Pour créer une colonne de valeurs pour la fonction
sélectionnée, choisissez Ask. Lorsque la table est affichée, déplacez le
curseur jusqu’a la colonne des valeurs de la fonction et appuyez sur

a 'emplacement ou vous désirez calculer une valeur. Répétez ces
étapes.



Préparation d’une table par I'écran principal ou un programme

Pour mémoriser une valeur dans ThlIStart , ATbl ou ThlInput a partir de
I'écran principal ou d’un programme, sélectionnez le nom de variable dans
le menu vARS Table. ThiInput est une liste de valeurs de la variable dans la
table effective.

Dans I'éditeur de programme, lorsque vous appuyez sur [TBLSET],
vous pouvez sélectionner les instructions IndpntAuto , IndpntAsk ,
DependAuto 0Ou DependAsk .



Définir des fonctions

Définir des fonctions a partir de I'éditeur Y=

Saisissez les fonctions dans I'éditeur Y=. Seules les fonctions
sélectionnées dans cet éditeur sont affichées dans la table. Le mode
graphique en cours est utilisé. Dans Par, vous devez définir les deux
composantes de la courbe paramétrée (voir chapitre 4).

Modification des fonctions a partir de I'éditeur de table

Pour modifier une fonction Y= sélectionnée dans I'éditeur de table,
procédez comme suit :

1. Appuyez sur [TABLE] pour afficher la table, puis appuyez sur [»] ou
(4] pour placer le curseur sur la colonne de la fonction désirée.

2. Appuyez sur [4] jusqu’a ce que le curseur atteigne le nom de la
fonction au sommet de la colonne. La fonction s’affiche sur la ligne
du bas.

"
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mE
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iic
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3. Appuyez sur [ENTER]. Le curseur se positionne sur la derniere ligne.
Modifiez la fonction.

T s |l
[ [ [ [
i -1 i -1
z 4 z y
E 21 E 21
y Eg 4 B
£ iic £ iic
B zny B zny
‘1 ElF-2K W BEF -4

4. Appuyez sur [ENTER] ou [+]. Les nouvelles valeurs sont calculées. La
table et la fonction Y= sont automatiquement mises a jour.

A ‘'

[l T =
msmin W
ramn

0
i
S
3
iy
£
B
1=

Yi=@

Remarque : Ceci vous permet également de visualiser la fonction qui
définit la ou les variables expliquées sans devoir quitter la table.



Afficher une table

La table

Pour afficher I'écran table, appuyez sur [TABLE].

Cellule courante

# .
Valeurs de la variable n Vale_urs,des variables
aleurs i expliquées (Yn) dans
explicative (X) dans  —» | “— les deuxieéme et
la premiere colonne i% troisieme colonnes
Y1=-39.173126459

Valeur de la cellule
courante

Remarque : Les valeurs sont arrondies dans la table si nécessaire.

Les sélections effectuées sur I'écran TABLE SETUP déterminent les
cellules contenant une valeur dans le tableau obtenu lorsque vous
appuyez sur [TABLE].



Sélection Caractéristiques de la table

Indpnt:Auto Les valeurs apparaissent automatiquement dans toutes
Depend: Auto les cellules de la table

Indpnt: Ask La table est vide. Lors de la saisie d'une valeur pour la

Depend: Auto

Indpnt: Auto
Depend: Ask

Indpnt: Ask
Depend: Ask

variable explicative, les variables expliquées (fonctions)
sont automatiquement calculées et affichées

Les valeurs apparaissent pour la variable explicative.
Pour générer une valeur pour la variable expliquée
(fonction), déplacez le curseur jusqu’a cette cellule puis
appuyez sur

La table est vide. Saisissez les valeurs pour la variable
explicative. Pour générer une valeur pour une variable
expliquée (fonction), déplacez le curseur jusqu’a cette
cellule puis appuyez sur

Effacement de la table a partir de I'écran principal ou d’'un

programme

A patrtir de I'écran principal, sélectionnez l'instruction ClrTable dans le
menu CATALOG . Pour effacer la table, appuyez sur [ENTER].

A partir d’'un programme, sélectionnez 9:ClrTable dans le menu PRGM I/0.
Pour effacer la table, exécutez le programme. Si la table a été
configurée pour IndpntAsk , toutes les valeurs des variables et des



fonctions de la table sont effacées. Si la table a été configurée pour
DependAsk , seules les valeurs des fonctions sont effacées.

Affichage de plusieurs variables explicatives

Si vous sélectionnez Indpnt: Auto , vous pouvez utiliser (4] et [+] dans la
colonne de la variable explicative pour afficher des valeurs
supplémentaires de la variable (X). Lors de 'affichage de ces valeurs, les
valeurs correspondantes de la fonction (Yn) sont également affichées.

# Nl Vi Vi
I o ] k]
i -1 -z 0 i 0
: y 0 i -1 -z
E zl ic F y 0
i o g K z1 ic
c iic 10 i £ g
5 Z00 19z c iic 10K
#=8 #=-1

Remarque : Vous pouvez “remonter” en faisant défiler a partir de la valeur de
ThiStart . Pendant le défilement, ThIStart est automatiquement mise a jour a la
valeur indiguée a la ligne supérieure de la table. Ainsi, dans notre exemple,
ThIStart=0 et ATbl=1 générent et affichent les valeurs de X=0, . . ., 6 ; mais
vous pouvez appuyer sur [] pour faire défiler vers le haut et afficher la table
pour X=-1, ..., 5.



Affichage d’autres fonctions

Si vous avez défini plus de deux variables expliquées (fonctions), les
deux premieres s'affichent dans la liste Y=. Appuyez sur ] ou [{] pour
afficher des variables expliquées définies par d’autres fonctions
sélectionnées dans Y=. La variable explicative demeure toujours dans la
colonne de gauche.

# Vi i
[-20 |

[:]
-0

(LI
LSO L
L
L

Lptl ptl=J

PRy LT
1]
1
[
]
-
T




Chapitre 8:
Opérations DRAW

Pour commencer : dessiner une tangente

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans la

suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez trouver I'équation de la tangente en X= \/5 /2 de la

fonction Y1=sin(X).

Avant toute chose, sélectionnez les modes Func et
Radian dans I'écran mode.

1. Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran d’édition
Y=. Tapez pour mémoriser sin(X)
dans Y.

2. Tapez 7 pour sélectionner 7:ZTrig, qui
trace le graphique dans la fenétre Zoom Trig.

Flotl Flotz Flots
“MiBsincEy
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

WMas




3. Tapez [DRAW] 5 pour sélectionner 5:Tangent(
afin d’exécuter l'instruction.

4. Appuyez sur V]2o@E 2.

5. Appuyez sur [ENTER]. La droite tangente au point
A[2 /2 est tracée. La valeur de X et I'équation de
la tangente sont affichées sur le graphe.

[F=sintay

e

[#=0 ¥=0

[A=sintian

=220

n=.rurioerE
FED

VI PROZHNHFOIT R+ 11062




Utilisation du menu DRAW

Menu DRAW

Pour afficher le menu praw, appuyez sur [DRAW]. L’interprétation des
options de ce menu par la TI-83 Plus est différente selon le mode
d’accés au menu : a partir de I'écran principal ou de I'éditeur de
programme ou directement depuis un graphe.

DRAW POINTS STO

1:ClrDraw Efface tous les éléments dessinés.
2:Line( Trace un segment défini par deux points.
3:Horizontal Trace une droite horizontale.

4:Vertical Trace une droite verticale.

5:Tangent( Trace une tangente a une courbe.
6:DrawF Trace une courbe.

7:Shade( Ombre une zone entre deux courbes.
8:Drawlnv Trace la réciproque d’une fonction.
9:Circle( Trace un cercle.

0:Text( Ecrit du texte sur un graphe (annotation).
A:Pen Permet de dessiner une figure libre.

Avant de dessiner sur un graphe

Les opérations du menu brRAW permettent de dessiner par dessus le
graphe des fonctions sélectionnées. Il est donc préférable d’effectuer



une ou plusieurs des opérations suivantes avant de commencer a
dessiner sur un graphe.

Changer les parametres de mode dans I'écran mode.

Changer les paramétres de format dans I'écran format.

Saisir ou modifier des fonctions dans I'écran d’édition Y=.
Sélectionner ou désactiver des fonctions dans I'écran d’édition Y=.
Modifier les valeurs des variables window.

Activer ou annuler les graphiques statistiques.

Effacer les dessins existants a I'aide de CirDraw .

Remarque : Si vous effectuez I'une des actions ci-dessus apres avoir dessiné
sur un graphe, le graphe est retracé sans les dessins lorsque vous l'affichez a
nouveau.

Dessiner sur un graphe

Vous pouvez utiliser n'importe quelle option du menu brAw, a I'exclusion
de Drawlinv, pour dessiner sur des graphes de fonctions (Func), des
courbes paramétrées (Par) ou polaires (Pol) et des graphes de suites
(Seq). Drawinv n’est valide que dans le mode graphique Func. Pour toutes
les opérations DrRAW, les coordonnées sont les valeurs de x et y affichées.



Vous pouvez utiliser la plupart des opérations des menus bRAW et DRAW
POINTS pour dessiner directement sur un graphe en identifiant les
coordonnées a l'aide du curseur, vous pouvez également exécuter ces
instructions a partir de I'écran principal ou d’'un programme. Si aucun
graphe n’est affiché lorsque vous sélectionnez une opération du menu
DRAW, |'écran principal apparait automatiquement.



Effacer un dessin

Pendant I'affichage d’'un graphe

Tous les points, lignes et ombres dessinés sur un graphe a l'aide des
opérations brRAW sont temporaires.

Pour effacer les dessins figurant sur un graphe affiché, sélectionner
1:ClIrDraw dans le menu praw. Le graphe est alors tracé et affiché
immédiatement sans aucun élément de dessin.

A patrtir de I'écran principal ou d’'un programme

Pour effacer les dessins a partir de I'écran principal ou d’un programme,
commencez sur une ligne vide de I'écran principal ou dans I'éditeur de
programme. Sélectionnez 1:ClrDraw dans le menu brAw. L’instruction
s’inscrit a 'emplacement du curseur. Appuyez sur [ENTER].

Lorsque l'instruction CirDraw est exécutée, tous les dessins sont effacés
du graphe en cours et le message Done s’affiche. Lorsque vous affichez
de nouveau le graphe, tous les points, lignes, cercles et zones ombrées
ont disparu.

ClrDOrzw
Oone

Remarque : Avant d’effacer les dessins, vous pouvez les mémoriser avec
StorePic .



Tracer des segments

Directement sur un graphe

Pour tracer un segment pendant I'affichage d’'un graphe, procédez comme
suit :

1. Sélectionnez 2:Line( dans le menu brRAw.

2. Positionnez le curseur sur I'origine du segment que vous désirez
tracer et appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur I'extrémité du segment que vous désirez tracer.
Le segment s’affiche & mesure que vous déplacez le curseur.
Appuyez ensuite sur ([ENTER].

y

-

]

n=k.z191489 IY=6.45161:0

Pour tracer d’autres segments, répétez les opérations 2 et 3. Pour
annuler Line( , appuyez sur [CLEAR].



A patrtir de I'écran principal ou d’'un programme

Line( permet de tracer un segment entre les coordonnées (X1,Y1) et
(X2Y2). Les valeurs peuvent étre saisies sous forme d’expressions.

Line(XLY1X2,Y2

LinecB.@.6.900

Pour effacer une ligne, tapez Line(X1,Y1X2Y20)

Line(Z2,3. 46,820 .--__.-




Tracer des droites horizontales et verticales

Directement sur un graphe

Pour tracer une droite horizontale ou verticale pendant 'affichage d’'un
graphe, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 3:Horizontal ou 4:Vertical dans le menu brAw. La droite
affichée se déplace en suivant les mouvements du curseur.

2. Placez le curseur sur la coordonnée y (pour les droites horizontales)
ou la coordonnée x (pour les droites verticales) par laquelle vous
désirez que la droite tracée passe.

3. Appuyez sur pour dessiner la droite sur le graphe.

W= -E.FEREEF IY=H.18ZEHEY

Pour tracer d’autres droites, répétez les opérations 2 et 3.

Pour annuler Horizontal ou Vertical , appuyez sur [CLEAR].



A patrtir de I'écran principal ou d’'un programme

Horizontal (ligne horizontale) permet de tracer une horizontale en Y=y. y
peut étre une expression mais pas une liste.

Horizontal y

Vertical (ligne verticale) permet de tracer une verticale en X=x. x peut étre
une expression mais pas une liste.

Vertical X

Pour demander a la TI-83 Plus de dessiner plus d’'une droite horizontale
ou verticale, séparez chaque instruction par un signe deux points ( : ).

Horizontal 7iler
L%Eal dillertical




Tracer des tangentes

Directement sur le graphe

Pour tracer une tangente pendant I'affichage d’un graphe, procédez
comme sulit :

1. Sélectionnez 5:Tangent( dans le menu DrRAW.

2. Appuyez sur [+] et (] pour déplacer le curseur sur la fonction pour
laquelle vous désirez tracer la tangente. Le nom de la fonction
utilisée est affiché dans le coin supérieur gauche si ExprOn est
sélectionné.

3. Appuyez sur ] et (] ou tapez un nombre pour sélectionner le point
de la fonction ou vous désirez tracer la tangente.

4. Appuyez sur [ENTER]. En mode Func, la valeur X a laquelle la tangente
a éte tracée est affichée, ainsi que I'équation de la tangente, en bas
de I'écran. Pour tous les autres modes, la valeur dy/dx est affichée.

]

n=1.95749LY
v - ZBEEREZENF RN+ 1675

o
T




Conseil : Modifiez le nombre de décimales dans I'écran mode si vous désirez
voir moins de chiffres pour X et Y.

A partir de I'écran principal ou d’'un programme

Tangent( (tangente) permet de tracer une tangente a la courbe
représentant expressioren fonction de X, telle que Y1 ou X2, au point
X=valeur. X peut étre une expression. expressiorest interprétée comme
étant en mode Func.

Tangent( expressiofvaleur)

TangentoY. 300 /\\/

Remarque : L'image de droite montre le graphe pendant le tracé.




Tracer des fonctions et des réciproques

Tracer une fonction

DrawF (fonction draw) représente graphiquement expressioren fonction de
X sur le graphe en cours. Lorsque vous sélectionnez 6:DrawF dans le
menu brRAW, la T1-83 Plus retourne a I'écran principal ou a I'éditeur de
programme. DrawF n’est pas interactif.

DrawF expression

OrawF %1 -S0

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans expressiorpour
dessiner une famille de courbes.

Tracer la réciproque d’une fonction

Drawlnv (réciproque de draw) permet de représenter graphiguement la
réciproque d’une expressioren fonction de X sur le graphe en cours.
Lorsque vous sélectionnez 8:Drawinv dans le menu braw, la T1-83 Plus
retourne a I'écran principal ou a I'éditeur de programme. Drawinv n’est
pas interactif. Drawinv fonctionne uniguement en mode Func.



Drawlnv expression

Drawlne Y10 /\1\_//(
“

Rmarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans expressiorpour dessiner
une famille de courbes.




Zones ombrées sur un graphe

Ombrer un graphe

Pour ombrer une zone sur un graphe, sélectionnez 7:Shade( dans le
menu DRAW. L’instruction doit étre saisie sur I'écran principal ou dans
I'éditeur de programme.

Shade( représente graphiqguement les deux fonctions de X lowerfuncet
upperfuncsur le graphe en cours et ombre la zone qui se trouve
exactement au-dessus de lowerfuncet en dessous de upperfunc Seules
les zones ou lowerfunc< upperfuncsont ombrées.

Xleft et Xright, s’ils sont spécifiés, indiquent les bornes gauche et droite
de 'ombrage. Xleft et Xright doivent étre des nombres compris entre Xmin
et Xmax, qui sont les valeurs par défaut lorsque Xleft et Xright sont omis.

patternspécifie I'un des quatre motifs d’'ombrage.

pattern=1 vertical (valeur par défaut)
pattern=2 horizontal
pattern=3 pente-négative 45°

pattern=4 pente-positive 45°



patresspécifie la résolution de 'ombrage au moyen d’un entier compris
entre 1 et 8.

patres=1 ombre chaque pixel (valeur par défaut)
patres=2 ombre un pixel sur deux

patres=3 ombre un pixel sur trois

patres=4 ombre un pixel sur quatre

patres=5 ombre un pixel sur cing

patres=6 ombre un pixel sur six

patres=7 ombre un pixel sur sept

patres=8 ombre un pixel sur huit

Shade(lowerfungupperfung,Xleft Xright,patternpatreq)

Shade (H2 G, A-2]
Fohade{n-3, K5 -ER ‘é




Tracer des cercles

Directement sur le graphe

Pour tracer un cercle directement sur un graphe affiché en utilisant le
curseur, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 9:Circle( dans le menu DrRAW.

2. Positionnez le curseur au centre du cercle que vous désirez tracer.
Appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur un point du cercle. Appuyez sur [ENTER] pour
tracer le cercle sur le graphe.

A

Remarque : Ce cercle apparait sous la forme d’'un cercle, quelles que
soient les valeurs des variables WINDOW, parce qu'il a été tracé directement
sur I'affichage. Lorsque vous utilisez l'instruction Circle( a partir de I'écran
principal ou d’'un programme, les variables window en cours peuvent en
altérer la forme.




Répétez les opérations 2 et 3 pour continuer a tracer des cercles. Pour
annuler Circle( , appuyez sur [CLEAR].

A patrtir de I'écran principal ou d’'un programme

Circle( permet de tracer un cercle de centre (X)Y) et de rayon.Ces valeurs
peuvent étre des expressions.

Circle( X,Y,rayon)

Circled@.8.720

-
.

Remarque : Lorsque l'instruction Circle( est utilisée a partir de I'écran principal
ou d’'un programme, il est possible que le cercle dessiné n'apparaisse pas sous
la forme d’'un cercle car il est tracé dans un repére non orthonormé. Utilisez
ZSquare (Voir chapitre 3) avant de tracer le cercle pour modifier les variables
window.



Annotation d’un graphe

Directement sur un graphe

Pour écrire du texte sur un graphe pendant son affichage, procédez de
la maniere suivante :

1. Sélectionnez 0:Text( dans le menu DrRAW.

2. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous désirez que le texte
commence.

3. Tapez les caracteres. Appuyez sur ou [A-LOCK] pour entrer
des lettres et 6. Vous pouvez entrer des fonctions, des variables et des
instructions de la T1-83 Plus. La fonte est proportionnelle, ce qui
signifie que vous pouvez placer un nombre de caractéres variable. A
mesure gue vous les tapez, les caracteres se placent au-dessus du
graphe.

Pour annuler Text( , appuyez sur [CLEAR].

A partir de I'écran principal ou d’'un programme

Text( place sur le graphe en cours les caracteres y-compris valeur, qui
peut inclure les fonctions et instructions de la TI1-83 Plus. La partie
supérieure gauche du premier caractére se trouve au pixel (ligne,colonng,



ou ligne est un nombre entier compris entre 0 et 57 et colonneun nombre
entier compris entre O et 94. Ligne et colonnepeuvent étre des
expressions.

3 L]
00 0842

CEFa0) (EF.04)
.H. .\H.

Text(ligne,colonngvaleurvaleur. . .)

valeur peut étre un texte entouré de guillemets (" ), ou une expression.
Sur la T1-83 Plus, le résultat de I'expression sera affiché avec un
maximum de 10 caractéres.

Tewxtodd, 58, "YW=,

p g gt ey /\\_/"
/ Yi=.2HWF-cH+a

Ecran partagé

Sur un écran partagé Horiz, la valeur maximum de ligne est 25. Sur un
écran partagé G-T, la valeur maximum de ligne est 45, et la valeur
maximum de colonneest 46.



Utilisation de Pen pour dessiner sur un
graphe

Utilisation de la fonction Pen

Pen (crayon) permet de dessiner directement sur un graphe. La fonction
Pen n’est pas accessible a partir de I'écran principal ou d’'un programme.

Pour dessiner sur un graphe affiché, procédez de la maniére suivante :

1.

2.

4.

Sélectionnez A:Pen dans le menu DRAW.

Positionnez le curseur a I'endroit ou vous désirez commencer a
dessiner. Appuyez sur [ENTER] pour activer la plume.

Déplacez le curseur. A mesure que vous déplacez le curseur, vous
dessinez sur le graphe, en ombrant un pixel a la fois.

Appuyez sur [ENTER] pour désactiver le crayon.

Par exemple, Pen aura servi a créer la fleche indiquant le minimum local
de la fonction représentée.



e
/

Pour continuer a dessiner sur le graphe avec le crayon, déplacez le
curseur au nouvel endroit ou vous désirez commencer a dessiner, puis
répétez les étapes 2, 3 et 4. Pour annuler Pen, appuyez sur [CLEAR].




Dessiner des points

Menu DRAW POINTS

Pour afficher le menu brRAwW POINTS, appuyez sur [DRAW] [].
L’interprétation des instructions dépend de I'accés a ce menu par I'écran
principal ou I'éditeur de programme ou directement a partir d’'un graphe.

DRAW POINTS STO

1:Pt-0n( Active un point.

2:Pt-0ff( Désactive un point.

3:Pt-Change(  [nverse I'état d’'un point.

4:Px1-0n( Active un pixel.

5:Px1-0ff( Désactive un pixel.

6:Px1-Change( [nverse I'état d’un pixel.

7:px1-Test( Donne 1 si le pixel est activé et s'il est désactivé.

Directement sur un graphe
Pour dessiner un point sur un graphe, procédez de la maniére suivante :
1. Sélectionnez 1:Pt-On( dans le menu DRAW POINTS.

2. Positionnez le curseur a I'’endroit de I'’écran ou vous désirez dessiner
le point.



3. Appuyez sur pour dessiner le point.

n=4.4aB0B51 IY=Y4.B=EF097

Pour continuer a dessiner des points, répétez les opérations 2 et 3. Pour
annuler Pt-On( , appuyez sur [CLEAR].

Pt-Off(

Pour effacer (désactiver) un point dessiné sur un graphe, procédez de la
maniéere suivante :

1. Sélectionnez 2:pt-Off( (point off) dans le menu bRAW POINTS.
2. Positionnez le curseur sur le point que vous désirez effacer.
3. Appuyez sur [ENTER] pour effacer le point.

Pour continuer a effacer des points, répétez les étapes 2 et 3. Pour
annuler Pt-Off( , appuyez sur [CLEAR].



Pt-Change(

Pour modifier (activer ou désactiver) un point sur un graphe, procédez
de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:Pt-Change( (point change) dans le menu bRAW POINTS.
2. Positionnez le curseur sur le point dont vous désirez modifier I'état.
3. Appuyez sur [ENTER] pour modiifer I'état du point.

Pour continuer a modifier I'état de points, répétez les étapes 2 et 3. Pour
annuler Pt-Change( , appuyez sur [CLEAR].

A patrtir de I'écran principal ou d’'un programme

Pt-On( (point on) active le point en (X=x,Y=y). Pt-Off( désactive le point.
Pt-Change( active/désactive le point. marqueest facultatif; ce parametre
détermine I'apparence des points; précisez 1, 2 ou 3, pour :

1 =. (point; valeur par défaut) 2=o(case) 3=+ (croix)
Pt-On(x,y[,marqug)

Pt-Off( x,y[,marqud)
Pt-Change( x,y)



Remarque : Sivous avez précisé marquepour activer un point avec Pt-On(,
vous devez préciser marquelorsque vous désactivez le point avec Pt-Off(.
Pt-Change( n’inclut pas I'option marque



Dessiner des pixels

Les pixels de la TI-83 Plus

Les opérations Pxl- (pixel) vous permettent d’activer, de désactiver ou
d’inverser I'état un pixel sur le graphe a I'aide du curseur. Lorsque vous
sélectionnez une instruction pixel dans le menu praw, la T1-83 Plus
retourne a I'écran principal ou a I'éditeur de programme. Les instructions
pixel ne sont pas interactives.

gy >
C0a0) 0842

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Allumer ou éteindre les pixels

PxI-On( (pixel allumé) allume le pixel & (ligne,colonng, ou ligne est un entier
compris entre 0 et 62 et colonneest un entier compris entre 0 et 94.

PxI-Off( éteint le pixel. PxI-Change( éteint ou allume le pixel.

PxI-On( ligne,colonng
PxI-Off( ligne,colonng
PxI-Change( ligne,colonng



pxl-Test(

pxl-Test( (test de pixel) donne 1 si un pixel (ligne,colonng est allumé ou 0
s'il est éteint sur le graphe. ligne doit étre un entier compris entre 0 et 62.
colonnedoit étre un entier compris entre 0 et 94.

pxl-Test( ligne,colonng

Ecran partagé

En mode écran partagé Horiz, la valeur maximum de ligne est 30 pour
PxI-On( , PxI-Off( , PxI-Change( et pxI-Test( .

En mode écran partagé G-T, la valeur maximum de ligne est 50 et la valeur
maximum de colonneest 46 pour PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( et pxI-Test( .



Mémoriser des images

Menu DRAW STO

Pour afficher le menu brAw sTO, appuyez sur [DRAW] [d.

DRAW POINTS STO

1:StorePic Mémorise I'image présente.

2:RecallPic  Rappelle une image mémorisée.

3:StoreGDB Mémorise la base de données du graphe présent.
4:RecallGDB  Rappelle la base de données d’'un graphe mémoriseé.

Mémorisation d’'une image

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 10 images dans les variables Picl a Pic9
ou PicO. Par la suite, vous pouvez superposer une image mémorisée a un
graphe affiché ultérieurement a partir de I'écran principal ou d’'un
programme.

Une image comprend tous les éléments dessinés : traceé des fonctions,
axes et repéeres. L'image ne comprend pas les références des axes, les
indicateurs des bornes supérieure et inférieure, les invites ni les
coordonnées du curseur. Toutes les parties cachées de I'affichage sont
mémorisées avec l'image.

Pour mémoriser I'image, procédez de la maniére suivante :



1. Sélectionnez 1:StorePic dans le menu bRAW STO. StorePic est copié a
'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 a 9, ou 0) de la variable dans laquelle vous
souhaitez mémoriser 'image. Par exemple, si vous tapez 3, la
T1-83 Plus mémorise I'image dans Pic3.

StorePic 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une variable dans le
menu secondaire PICTURE ([VARS] 4). La variable est insérée a coté de
StorePic.

3. Appuyez sur [ENTER] pour afficher le graphe en cours et mémoriser
limage.



Rappeler des images

Rappel d'une image
Pour rappeler une image, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 2:RecallPic dans le menu brRAW STO. RecallPic est inséré
a 'emplacement du curseur.

2. Tapezle numéro (de 1 a 9, ou 0) de la variable contenant I'image que
vous souhaitez rappeler. Par exemple, si vous tapez 3, la TI-83 Plus
rappelle I'image mémorisée dans Pic3.

EecallPic 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une variable dans le
menu secondaire PICTURE ([VARS] 4). Cette variable est copiée a co6té de
RecallPic.

3. Appuyez sur [ENTER] pour afficher le graphe en cours auquel I'image
se superpose.

Remarque : Les images sont des dessins. Il est impossible d'utiliser trace
sur une courbe dans une image.



Supprimer une image

Pour supprimer les images de la mémoire, utilisez le menu secondaire
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Voir chapitre 18).



Meémoriser les bases de données des
graphes

Qu’est-ce qu’'une base de données de graphe ?

La base de données d’'un graphe est un ensemble d’éléments qui le
définissent. Le graphe peut étre recréé a partir de ces éléments. La
mémoire de la calculatrice peut stocker jusqu’a dix bases de données de
graphes dans des variables (GDB1 a GDB9 et GDBO0) et vous pouvez
rappeler ces bases pour recréer les graphes correspondants.

Les éléments constitutifs de la base de données d’'un graphe sont les
suivants :

* Le mode graphique

* Les variables window

* Les parametres de format

» Toutes les fonctions de la liste Y= ainsi que leur état de sélection
* Le style de graphe sélectionné pour chaque fonction Y=

Les bases de données des graphes ne comportent aucun parametre de
dessin ni aucune définition Stat Plot .



Mémorisation de la base de données d’un graphe

Pour mémoriser la base de données d’un graphe, procédez de la
maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:StoreGDB dans le menu brRAW STO. StoreGDB s'inscrit a
'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro d’'une variable de base de données de graphe (de 1
a 9, ou 0). Par exemple, si vous tapez 7, la TI-83 Plus mémorise la
base de données dans la variable GDB7.

StoreGDE 7

Remarque : Il est également possible de sélectionner une variable dans le
menu secondaire GDB ([VARS] 3). Cette variable s’inscrit alors a cété de
StoreGDB.

3. Appuyez sur [ENTER] pour mémoriser la base de données en cours
dans la variable cpB spécifiée.



Rappeler les bases de données des graphes

Rappel de la base de données d'un graphe

ATTENTION : Lorsque vous rappelez la base de données d’un graphe,

toutes les fonctions Y= existantes sont remplacées. Il est préférable de
mémoriser les fonctions Y= dans une autre base de données avant de
rappeler la base de données mémorisée.

Pour rappeler la base de données d’un graphe, procédez de la maniére
suivante :

1. Sélectionnez 4:RecallGDB dans le menu DRAW STO. RecallGDB S’inscrit
a I'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 a9, ou 0) de la variable GpB ou se trouve la base
de données de graphe que vous souhaitez rappeler. Par exemple, si
vous tapez 7, la TI-83 Plus rappelle la base de données mémorisée
dans GDB?7.

EecallsEDE 7

Remarque : Il est également possible de sélectionner une variable dans le
menu secondaire GDB ([VARS] 3). Cette variable s'inscrit alors a cété de
RecallGDB.



3. Appuyez sur [ENTER]. La nouvelle base de données du graphe se
substitue a la base en cours. Le nouveau graphe n’est pas tracé. Si
nécessaire, la T1-83 Plus change automatiquement le mode
graphique.

Suppression de la base de données d’un graphe

Pour supprimer la base de données d’'un graphe en mémoire, utilisez le
menu secondaire MEMORY MANAGEMENT/DELETE (Voir chapitre 18).



Chapitre 9:
Partage de Pécran

Pour commencer : exploration du cercle
unitaire

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans le
reste du chapitre.

Utilisez le MODE écran partagé G-T (graphe-table) pour explorer le cercle unitaire et
les liens des lignes trigonomeétriques des angles usuels : 0 °, 30°, 45°, 60°, 90°, etc.

1. Appuyez sur pour afficher I'écran mode.

Appuyez sur [~] [+] ] pour sélectionner le
mode Degree. Appuyez sur [+] ] pour
sélectionner le mode graphique Par

(paramétrique). Horiz [EE

Appuyez sur (-] ] H [ ] D) pour

sélectionner le mode écran partagé G-T (graphe-
table).




2. Appuyez sur [FORMAT] pour afficher I'écran

format. Appuyez sur [+] (] (] (=] =] [*]

pour sélectionner ExprOff .

Appuyez sur [Y) pour afficher I'éditeur Y= pour le
mode graphique Par. Appuyez sur
pour mémoriser cos(T) dans XiT.
Appuyez sur [SIN] [X.T.0.n) D] [ENTER] pour
meémoriser sin(T) dans YiT.

. Appuyez sur (WINDOW] pour afficher I'éditeur
window. Affectez les valeurs suivantes aux
variables window :

Tmin=0 Xmin=-2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

[E[E FolarGC
1y Coorddff
¥ GridOn

Flotl Flokz Flots
~airBooscT
Y1 BsincT




5. Appuyez sur [TRACE]. Le cercle trigonométrique
est tracé dans la partie gauche de I'écran sous
forme de courbe paramétrée en mode Degree et
le curseur trace est activé. Lorsque T=0, vous
constatez dans la table affichée a droite que la
valeur de X171 (cos(T)) est 1 et celle de YiT
(sin(T)) est 0. Appuyez sur [»] pour faire avancer
le curseur de 15°. A mesure que vous
parcourez le cercle par pas de 15°, la valeur
approchée du cosinus et du sinus de I'angle
correspondant s’affiche dans la table.
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Utilisation de Pécran partagé

Choix du mode écran partagé

Pour passer en mode écran partagé, appuyez sur [MODE], puis placez le
curseur sur la derniére ligne de I'écran mode.

» Sélectionnez Horiz pour afficher I'écran graphique au-dessus de
l'autre écran.

» Sélectionnez G-T (graphe-table) pour afficher I'écran graphique a
c6té de I'écran table.

Flotl Flotz Flots
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Le partage de I'écran est activé lorsque vous appuyez sur une touche
affichant un écran auquel ce mode d’affichage s’applique.



Certains écrans ne sont jamais affichés en mode écran partagé.

Par exemple, si vous appuyez sur en mode Horiz ou G-T, I'écran
mode s’affiche en plein écran. Si vous appuyez ensuite sur une touche qui
affiche I'une ou I'autre moitié d’'un écran partagé, par exemple [TRACE], le
partage de I'écran est activé.

Lorsque vous appuyez sur une touche, en mode Horiz ou G-T, le curseur
se positionne dans la moitié de I'écran concernée par la touche activée.
Par exemple, si vous appuyez sur [TRACE], le curseur sera placé dans la
moitié d’écran ou s’affiche le graphe ; si vous appuyez sur [TABLE], le
curseur apparaitra dans la moitié d’écran ou s’affiche la table.

La T1-83 Plus reste en mode écran partagé tant que vous n’étes pas
repassé en mode Full (plein écran).



Ecran partagé en mode Horiz (horizontal)

Horiz

En mode écran partagé Horiz (horizontal), une ligne horizontale partage
I'écran en deux moitiés, supérieure et inférieure.
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Le graphe s’affiche dans la moitié supérieure.

La moitié inférieure contient I'un des éditeurs suivants :

» Ecran principal (quatre lignes)

» Editeur Y= (quatre lignes)

» Editeur de liste stat (deux lignes)
» Editeur window (trois parametres)
« Editeur table (deux lignes)



Passage d’'une moitié de I'écran a I'autre en mode Horiz

Pour utiliser la moitié supérieure de I'écran partagé :

* Appuyez sur [GRAPH] ou [TRACE].

e Sélectionnez une opération zooM Ou CALC.

Pour utiliser la moitié inférieure de I'écran partagé :

* Appuyez sur n’importe quelle touche ou combinaison de touches qui
affiche I'écran principal.

e Appuyez sur [Ys] (éditeur Y=).

* Appuyez sur (éditeur de liste stat).
* Appuyez sur (éditeur window).

* Appuyez sur [TABLE] (éditeur table).

Affichage en plein écran en mode Horiz

Tous les autres écrans sont affichés en plein écran dans le mode
d’écran partagé Horiz .

En mode Horiz, pour revenir a I'écran partagé depuis un plein écran,
appuyez sur n'importe quelle touche ou combinaison de touches qui
affiche le graphe, I'écran principal, I'éditeur Y=, I'éditeur de liste stat,
I'éditeur window ou I'éditeur table.



Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table)

Mode G-T

En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), une ligne verticale partage
I'écran en deux moitiés, gauche et droite.

Le graphe s’affiche dans la moitié gauche.

La table s’affiche dans la moitié droite.

Passage d’'une moitié de I'écran a I'autre en mode G-T

Pour utiliser la moitié gauche de I'écran partagé :

e Appuyez sur [GRAPH] ou [TRACE].

e Sélectionnez une opération zoom Ou CALC.

Pour utiliser la moitié droite de I'écran partagé tapez sur [TABLE].



Utilisation de en mode G-T

A mesure que vous déplacez le curseur de trace le long d’'un graphe dans
la moitié gauche d’'un écran partagé en mode c-t, la table affichée de la
moitié droite défile automatiquement pour afficher les valeurs
correspondantes.

H=sinii) * Nl
[ [
o~ 267F |.2E43

n=.B0zY7 Z0Y
¥=.71807618

Remarque : lorsque vous utilisez le mode graphique Par, les deux composantes
d’une courbe paramétrée (XnT et YnT) sont affichées dans les deux colonnes de
la table. A mesure que le tracé évolue, la valeur en cours de la variable T s’affiche
sur le graphe.

Affichage en plein écran en mode G-T

Tous les écrans autres que ceux du graphe et de la table s’affichent en
plein écran en mode d’écran partagé G-T.

En mode G-T, pour revenir a I'écran partagé depuis un affichage en plein
écran, appuyez sur n’importe quelle touche affichant un graphe ou une
table.



Pixels de la TI-83 Plus en mode Horiz et en
mode G-T

Pixels de la TI-83 Plus en mode Horiz et en mode G-T
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Remarque : Chaque couple de nombres représente la ligne et la colonne
correspondant au pixel du coin active.

Instructions Pixel du menu DRAW POINTS

Pour les instructions PxI-On( , PxI-Off( et PxI-Change( ainsi que pour la
fonction pxI-Test( :

e« En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 30 ; la valeur
maximum de la colonneest 94.

«  En mode G-T, la valeur maximum de la ligne est 50 ; la valeur
maximum de la colonneest 46.

PxI-On(ligne,colonng



Instruction Text( du menu DRAW

Pour I'instruction Text( :

¢ En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 25 ; la valeur
maximum de la colonneest 94.

« En mode G-T, la valeur maximum de la ligne est 45 ; la valeur
maximum de la colonneest 46.

Text(ligne,colonnéitexte)

Instruction Output( du menu PRGM 1/O

Pour l'instruction Output( :

 En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 4 ; la valeur
maximum de la colonneest 16.

«  En mode G-T, la valeur maximum de la ligne est 8 ; la valeur
maximum de la colonneest 16.

Output( ligne,colonnéitexte)

Définir un mode d’écran partagé a partir de I'écran principal ou d’'un
programme

Pour définir le mode Horiz ou G-T a partir d'un programme, procédez
comme suit.



1. Appuyez sur [MODE] lorsque le curseur se trouve sur une ligne vierge
dans I'éditeur du programme.

2. Sélectionnez Horiz ou G-T.

L’instruction est collée a 'emplacement du curseur. Le mode choisi est
activé lorsque le programme rencontre I'instruction au cours de son
exécution. |l reste effectif apres la fin de I'exécution du programme.

Remarque : Vous pouvez également coller Horiz ou G-T dans I'écran principal
ou I'éditeur de programme a partir du menu CATALOG (voir chapitre 15).



Chapitre 10:
Matrices

Pour commencer : systémes d’équations
linéaires

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Résoud re X+2Y+3Z=3 et 2X+3Y+4Z=3. La TI-83 Plus permet de résoudre un systeme
d’équations linéaires en entrant les coefficients comme éléments d’'une matrice. On
utilise ensuite rref( pour obteni r la forme réduite de Jo rdan-Gauss.

1. Appuyez sur [MATRIX], puis sur [»] ] pour pHTEIKOIFH 20 e
afficher le menu MATRX EDIT. Tapez 1 pour Lo o o
sélectionner 1: [A].

2. Tapez 2 [ENTER] 4 (ENTER] pour définir une matrice  L1:1=8

2x4. Le curseur rectangulaire indique I'élément
présent. Les points de suspension a droite
signifient qu’il y a encore une ou plusieurs
colonnes.



. Tapez 1 [ENTER] pour saisir le premier élément.
Le curseur rectangulaire se place a la
deuxieme colonne de la premiére ligne.

. Tapez 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] pour terminer la
premiere ligne (X+2Y+3Z=3).

. Tapez 2 [ENTER] 3 [ENTER] 4 [ENTER] 3 [ENTER] pour
saisir la ligne du bas (2X+3Y+4Z=3).

. Appuyez sur [QuIT] pour retourner a I'écran
principal. Commencez sur une ligne vierge.
Appuyez sur IMATRIX] [»] pour afficher le
menu MATRX MATH. Appuyez sur (4] jusqu’a
I'apparition des derniers éléments du menu,
puis sélectionnez B:rref( pour copier rref( dans
I'écran principal.

MATRIXI[A] 2 =4

[1i . -
[ 0 0 -

12 z=H

MATRIXIA] 2 =4

-z 3 é }

-3 Y

2 4=23

rref il




7. Tapez [MATRIX] 1 pour sélectionner 1: [A] dans
le menu MATRX NAMES. Tapez [)] (ENTER]. On
obtient alors la forme réduite de Jordan-Gauss
de la matrice (mémorisée dans Ans), soit :

1x-1z=-3 ou X="3+z
1ly+27=3 ou y=3-2z




Définir une matrice

Qu’est-ce qu’une matrice ?

Une matrice est un tableau a deux dimensions. Vous pouvez afficher,
saisir ou modifier une matrice dans un éditeur de matrice. La T1-83 Plus
posséde 10 variables de type matrice : [A] & [J]. Vous pouvez définir une
matrice directement dans une expression. En fonction de la mémoire
disponible, une matrice peut comprendre jusqu’a 99 lignes ou colonnes.
Sur la TI-83 Plus, les matrices ne peuvent mémoriser que des nombres
réels.

Sélection d’'une matrice

Avant de définir ou afficher une matrice dans I'éditeur, vous devez
sélectionner son nom. Pour ce faire, procédez de la maniere suivante.

1. Appuyez sur [MATRIX] (] pour afficher le menu MATRX EDIT. Les
dimensions de toutes les matrices définies précédemment s’affichent.

HAMES MATH [kl
[A] x4

e Lol Eo
EImMonm

4—un mE =m mm




2. Sélectionnez la matrice que vous désirez définir. L’écran MATRX EDIT
apparait.

MATRIXIE] 1 =1 |
Lo 1

Accepter ou modifier les dimensions d’une matrice

Les dimensions d’'une matrice (ligne x colonng s’affichent sur la ligne du
haut. Une nouvelle matrice est au départ de dimensions 1 x1. Vous
devez accepter ou modifier les dimensions affichées chaque fois que
vous éditez une matrice. Si vous sélectionnez une matrice pour la
définir, le curseur se trouve sur la dimension ligne.

* Pour accepter le nombre de lignes, appuyez sur [ENTER].

» Pour modifier le nombre de lignes, entrez le nombre désiré (jusqu’a
99) puis appuyez sur [ENTER].

Le curseur se place sur le nombre de colonnes que vous devez accepter
ou modifier de la méme maniere que le nombre de lignes. Lorsque vous
appuyez sur [ENTER], le curseur rectangulaire se place sur le premier
élément de la matrice.



Visualisation des éléments d’une matrice

Afficher les éléments d’'une matrice

Apres avoir défini les dimensions de la matrice, vous pouvez la visualiser et
entrer la valeur de ses éléments. Dans une nouvelle matrice, tous les
éléments valent zéro.

Sélectionnez la matrice a afficher dans le menu MATRX EDIT et entrez ses
dimensions. La partie centrale de I'éditeur de matrice affiche jusqu’a sept
lignes et trois colonnes et donne la valeur des éléments sous forme
abrégée si nécessaire. La valeur compléete de I'élément ou se trouve le
curseur rectangulaire est affichée au bas de I'écran.

MATRIXIA] 2 =4

R -:i4z 1=
61 R g

0

1.8

0 HEFLY
0

L]

1=3. 141592655

=111 11

1

Nous avons ici une matrice 8x4. Les points de suspension dans la
colonne de gauche ou de droite signifient qu’il y a d’autres colonnes.
T ou | dans la colonne de droite indique qu'’il y a d’autres lignes.



Suppression d’une matrice

Pour effacer des matrices en mémoire, utilisez le menu secondaire
MEMORY MANAGEMENT/DELETE (VOir chapitre 18).

Visualisation d’'une matrice

L’éditeur de matrice possede deux options : visualisation et édition. Dans
I'option visualisation, vous pouvez utiliser les touches de déplacement
du curseur pour passer rapidement d’'un élément de la matrice au
suivant. La valeur compléte de I'élément mis en exergue s’affiche en bas
de I'écran.

Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT et entrez ses
dimensions.

MATRIXIA] 2 =4

BRI -:i4z 1=
|;1 1416

=111 11

[ptl=T—J - - E=T1—3

0
0
;] 0
.H
0

0
1.
0
0
L]

121=3. 141592633




Touches de visualisation

Touche Fonction

(dou] Déplace le curseur rectangulaire sur la ligne

(+] ou [4] Déplace le curseur rectangulaire dans la colonne. Sur la
ligne du haut, (4] place le curseur sur la dimension
colonne ; sur la dimension colonne, [4] place le curseur sur
la dimension ligne.

ENTER Passe a I'option d’édition ; active le curseur d'édition sur
la ligne du bas

CLEAR Passe a I'option d’édition ; efface la valeur a la ligne du

Tout caractére de
saisie

[INS]

DEL

bas

Passe a I'option d’édition ; efface la valeur de la ligne du
bas ; copie le caractére sur cette ligne.

Rien
Rien

Edition d’'un élément d’'une matrice

En option édition, un curseur d’édition est actif sur la ligne du bas. Pour
modifier la valeur d’un élément de matrice, procédez de la maniére

suivante :

1. Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT et entrez les

dimensions.



Appuyez sur [d, (], (] et [+] pour déplacer le curseur sur I'élément de
matrice a modifier.

Passez a I'édition en appuyant sur [ENTER], [CLEAR] ou sur une touche
de saisie.

Modifiez la valeur de I'élément de matrice en utilisant les touches
d’édition décrites ci-dessous. Vous pouvez saisir une expression qui
sera calculée au moment ou vous quittez I'édition.

Remarque : En cas d’erreur, vous pouvez appuyer sur [CLEAR] [ENTER] pour
rétablir la valeur sous le curseur rectangulaire.

Appuyez sur [ENTER], [4] ou [+] pour passer a un autre élément.

MATREIXIA] 2 =4 MATRIA[A] 8 =4
nA4lE  -niyz 1z - TANE  -niyz 1 -
=iidlE 0 - ez 0 -
] 0 - 11233 0 -
0 0 ] - 0 0 ] -
ig 0 0 - ig 0 0 -
0 BEFLY 0 - 0 BEPAY 0 -
0 i F i 0 i F i
xa1=2RE+3Il xaz=H




Touches d’édition

Touche Fonction

(dou] Déplace le curseur d’édition sur la valeur

(+] ou [4] Mémorise la valeur de la ligne inférieure dans I'élément
de matrice, passe en visualisation et déplace le curseur
rectangulaire dans la colonne

ENTER Mémorise la valeur de la ligne inférieure dans I'élément de
matrice ; passe en visualisation. Le curseur rectangulaire
passe a I'élément suivant

CLEAR Efface la valeur de la ligne inférieure

Tout caractere de
saisie

[INS]

DEL

Copie le caractere a 'emplacement du curseur d’édition
a la ligne inférieure

Active le curseur d’insertion

Supprime le caractére sous le curseur d’édition a la ligne
inférieure




Utiliser une matrice dans une expression

Utiliser une matrice dans une expression

Pour utiliser une matrice dans une expression, vous pouvez :

e Copier son nom a partir du menu MATRX NAMES.

* Rappeler le contenu de la matrice dans I'expression a l'aide de
[RCL] (Voir chapitre 1).

» Entrer la matrice directement (Voir ci-dessous).
Entrer une matrice dans une expression

Vous pouvez entrer, modifier et mémoriser une matrice dans I'éditeur de
matrice. Vous pouvez aussi entrer directement la matrice dans une
expression.

Pour entrer une matrice dans une expression, procédez de la maniéere
suivante :

1. Appuyez sur [[] pour indiquer le début de la matrice.

2. Appuyez sur [[] pour indiquer le début d’'une ligne.



3. Tapez une valeur, qui peut étre une expression, pour chaque
élément de la ligne. Séparez les valeurs par des virgules.

4. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin d’'une ligne.
5. Répétez les points 2 a 4 pour entrer toutes les lignes.

6. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin de la matrice.

Remarque : Le crochet de fermeture ]] n’est pas indispensable a la fin
d’'une expression ou devant >.

La matrice qui en résulte s’affiche sous la forme :
[[élémentl,l..,élémentl,h[élémentm,l.. élémentm i

L’expression est calculée au moment de sa saisie.

%T[[1=2=31[4=5=6

[[2 4 &1
[2 18 1211

Remarque : Les virgules sont nécessaires a la saisie pour séparer les éléments
mais ne sont pas affichés.



Afficher et copier des matrices

Afficher une matrice

Pour afficher le contenu d’'une matrice sur I'écran principal, copiez son
nom a partir du menu MATRX NAMES puis appuyez sur [ENTER].

[A]
[[7 2 9]
[z 2111
Des points de suspension dans la colonne de gauche ou de droite
indiquent qu’il existe des colonnes supplémentaires. 1 ou | dans la
colonne de droite indique qu'il existe des lignes supplémentaires.
Appuyez sur ], (4, [+] et (4] pour afficher le reste de la matrice.

SdE.0EER 0 161,68

Llle.BEEE 182,
A9, BEEE -
2hd. BEAR -9
2 s BEEE £5. 80,
A7 BEER 13608
i w BREE “E9. 8.l

Copier une matrice dans une autre
Pour copier une matrice, procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [MATRIX] pour afficher le menu MATRX NAMES.



2. Sélectionnez le nom de la matrice que vous voulez copier.

3. Appuyez sur [ST0»)].

4. Appuyez a nouveau sur [MATRIX] et sélectionnez le nom de la
nouvelle matrice dans laquelle vous désirez copier la matrice
existante.

5. Appuyez sur [ENTER] pour copier la matrice dans la nouvelle matrice.

[A1+I[E]
[[F 2
[3

2]
2 11

1

Accés a un élément de matrice

Vous pouvez mémoriser (ou rappeler) la valeur d’un élément de matrice
a I'’écran principal ou a partir d’'un programme. L’élément doit étre
contenu dans les dimensions de la matrice. Sélectionnez matricedans le
menu MATRX NAMES.

[matricg(ligne,colonng

B+[BlC2, 300 [
[[7 &
[ 2

[B]C2.32

El
2]
@l

1
(5]



Fonctions mathématiques matricielles

Utilisation de fonctions mathématiques avec les matrices

Vous pouvez utiliser avec les matrices la plupart des fonctions
mathématiques du clavier, du menu MATH, et du menu MATH NuM. Veillez
cependant a ce que les dimensions soient respectées. Chacune des
fonctions ci-dessous créé une nouvelle matrice, les matrices initiales
demeurent inchangées.

+ (Addition), — (Soustraction), * (Multiplication)

Pour additionner ((+]) ou soustraire ((-]) des matrices, leurs dimensions
doivent étre identiques. Le résultat donne une matrice dont les éléments
sont la somme ou la différence des éléments pris individuellement.

matriceArmatriceB
matriceA-matriceB

Pour multiplier ((x]) deux matrices I'une par I'autre, la dimension colonne
de la matriceAdoit étre égale a la dimension ligne de la matriceB



matriceAmatriceB

[A] [AI1+[E]

T
T
[E] [Al+[E]
=]
T

ED LR
AR g

Multiplier une matricepar une valeurou une valeur par une matricedonne
une matrice dans laquelle chaque élément de la matriceest multiplié par la
valeur.

matricekvaleur
valeurematrice

[A1#3

=T
———

- (Opposée)

Opposer une matrice ((]) donne une matrice dans laquelle le signe de
chaque élément est opposé.

-matrice

[A]

-[A]



abs(

abs( (valeur absolue, menu MATH NUM) donne une matrice contenant la
valeur absolue de chaque élément de matrice

abs(matrice

[C]

round(

round( (menu MATH NuM) donne une matrice et arrondit chaque élément
de la matricea #décimales Si #décimalesest omis, les éléments sont
arrondis a 10 chiffres.

round( matrice,#décimalep

MATRIXIAD 2 =2

[1.250 1
[ z.BBZ % 1

1 (Inverse)

Utilisez la fonction -1 ((x-1) pour inverser une matrice (*-1 n'est pas
autorisé€). La matricedoit étre carrée. Le déterminant doit &tre non nul.



matricel

MATRIXIAD 2 =2

[1 Z 1
[z Y 1

Puissances

Pour élever une matrice a une puissance, la matricedoit étre carrée. Vous
pouvez utiliser 2 ([x2]), 3 (menu MATH), ou ~puissance["] pour une puissance
comprise entre 0 et 255).

matrice?
matrice3
matrice* puissance

MATREIXIA] 2 =2 [A] =
i z ] [[37 54 1]
[z Y 1 [21 11811
[A1~S
[1869 1558]
[2337 34BE]1]

Opérations relationnelles

Pour pouvoir comparer deux matrices en utilisant les opérations
relationnelles = et # (menu TEST), il faut qu’elles aient les mémes
dimensions. = et # comparent matriceAet matriceB élément par élément.
Les autres opérations relationnelles ne sont pas autorisées avec les
matrices.



matriceA=matriceBdonne 1 si les deux matrices sont égales, 0 sinon.

matriceAzmatriceBdonne 1 si les deux matrices sont différentes.

[A] [A1=[E]

]

11 [A12[E]
[E]
1
1

e A
RIS RIR
Colbs i

iPart(, fPart(, int(
iPart( , fPart( et int( sont dans le menu MATH NUM.

iPart( donne une matrice contenant la partie entiere de chaque élément
de matrice

fPart( donne une matrice contenant la partie fractionnée de chaque
élément de matrice

int( donne une matrice contenant la partie entiere de chaque élément de
matrice

iPart( matrice

fPart( matrice
int( matrice
(o] iPartC[O] 2
[[1.25  3.333] i 3.1
[188.5 47,1511 [108 47]]
fPart (013
[[.25 .333]
[.5 .15 11



Opérations MATRX MATH

Menu MATRX MATH

Pour afficher le menu MATRX MATH, appuyez sur [MATRIX] [].

NOMS MATH EDIT

1:det( Calcule le déterminant.

2:7 Transpose la matrice.

3:dim( Donne les dimensions de la matrice.

4:Fi11( Remplace tous les éléments par une constante.

5:identity( Donne la matrice identité d’ordre n.

6:randM( Donne une matrice aléatoire.

7:augment(  Juxtapose deux matrices.

8:Matrr1ist( Mémorise une matrice dans une liste.

9:Listrmatr( Mémorise une liste dans une matrice.

0:cumSum( Crée une matrice dont les termes sont les sommes cumulées
par colonne.

A:ref( Donne la forme réduite de Gauss.

B:rref( Donne la forme réduite de Jordan-Gauss.

C:rowSwap(  Permute deux lignes d’'une matrice.

D:row+( Additionne deux lignes; mémorise dans la deuxiéme ligne.

E:r¥row( Multiplie une ligne par un nombre.

F:¥rowt( Multiplie une ligne, I'additionne a la deuxieme ligne.




det(

det( (déterminant) donne le déterminant (nombre réel) d’'une matricecarrée.
det(matrice

T (Transpose)

T (transpose) donne la matrice transposée, c’est-a-dire telle que : matrice
(ligne, colonne) = matrice(colonne, ligne).

matrice’

[A] [A1T

[ [
] g
=

CApJ—
—pa0A

Acces aux dimensions de la matrice avec dim(

dim( (dimension) donne une liste qui contient les dimensions
({lignescolonne$) de la matrice
dim(matrice

Remarque : dim(matricg>Ln:Ln(1) donne le nombre de lignes.
dim( matrice >Ln:Ln(2) donne le nombre de colonnes.

CI[2.7.110[-8,
1]]}+L1 Licla

2

2a721110-8,
{2 33

dimC L dim
I.1113 31




Créer une matrice avec dim(

Utilisez dim(avec pour créer une nouvelle matricede dimensions
lignesx colonnesdont tous les éléments sont égaux a zéro.

{lignescolonne}>dim( matrice

L2223 +dimC[E] D
{2
[E]

23
[[8 @]
(B a1l

Redimensionner une matrice avec dim(

Utilisez dim(avec pour redimensionner une matriceexistante aux
dimensions lignesx colonnes Les éléments de I'ancienne matrice
correspondant aux nouvelles dimensions restent inchangées. Tout
élément supplémentaire vaut zéro.

Remarque : Tous les éléments de matrices qui ne sont pas compris dans ces
dimensions sont supprimés.

{lignescolonne$>dim( matrice



Fill(
Fill mémorise la valeurdans tous les éléments de la matrice

Fill(valeur,matrice

FilliS, [E]?
Dore
[E]
[[5 5]
[5 511
identité(

identité( donne la matrice identité d’ordre dimension

identité( dimensioi

randM(

randM( (créer matrice aléatoire) donne une matrice lignesx colonnes
d’entiers aléatoires a un chiffre (-9 a 9). Les valeurs sont définies par la
fonction rand (Voir chapitre 2).

randM(lignescolonne}

?+Pand=randﬁi2=2

[[a -v]
[2 211




augment(

augment( juxtapose matriceAet matriceB Le nombre de lignes de la
matriceAdoit étre identique a celui de la matriceB

augment( matriceAmatriceB

Matrplist(

Matrplist( (mémorisation d’une matrice dans des listes) remplit chaque
nomlisteavec les éléments de chaque colonne de matrice Sile nombre
d’arguments nomlistedépasse le nombre de colonnes de matrice Matrlist(
ignore les arguments nomlisteen trop. De méme, si le nombre de
colonnes de matriceest supérieur au nombre d’arguments nomliste
Matrplist( ignore les colonnes en trop.

Matrplist( matricenomlisteInomliste2...,nomliste n

Al [[1 2 3] L1 £1 41
4 § 811 Lz

Matrrliste [A15L1 {2 5

sLzaLz2 Lz

Oone 13 63



Matrplist( peut également remplir une nomlisteavec les éléments d’'une
colonne#spécifique de matrice Pour ce faire, il suffit de préciser un
argument colonne#apres I'argument matrice

Matrplist( matricecolonne#nomlistg

Al [[1 2 3l L1 £3 62
(4 5 E11|
Matrkliste [R5,
Lix
Oore
List pmatr(

List»matr( (mémorisation de listes dans une matrice) remplit la nommatrice
colonne par colonne, avec les éléments de chaque liste. Si les listes n'ont
pas toutes la méme longueur, List»matr( complete les lignes trop grandes

par des zéros. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

Listmatr( listelliste2... liste nnommatrice

1,233+ LK ListrmatroLd, LY
1 2 3 LE. [C] 2

4563+ LY Oone
4 3 63| [C]

IF.8,92+.B [
v e 9

Lo b J—
[Tl B
R alun bl |

1
1
11




cumSum(

cumSum( donne les sommes additionnées des éléments de matrice en
commengcant par le premier élément. Chaque élément est la somme
additionnée de la colonne, de haut en bas.

cumSum( matrice

[0l cumSumi[?

LA
Tfaf

Opérations ligne

Les opérations ligne, qui peuvent étre utilisées dans une expression, ne
modifient pas la matriceen mémoire. Tous les numéros de ligne et les
valeurs peuvent étre introduits sous forme d’expressions. Sélectionnez
la matrice dans le menu MATRX NAMES.

ref(, rref(

ref( (forme réduite de Gauss) donne la forme réduite de Gauss d’'une
matriceréelle. Le nombre de colonnes doit étre supérieur ou égal au
nombre de lignes.

ref(matrice



rref( (forme réduite de Jordan-Gauss) donne la forme réduite de Jordan-
Gauss d’'une matriceréelle. Le nombre de colonnes doit étre supérieur ou
égal au nombre de lignes.

rref( matrice

[E] [
[[4 5 &] [
[v 2 911

rowSwap(
rowSwap( donne une matrice. Il permute la ligneAet la ligneB de la matrice

rowSwap( matriceligneAligneB)

[F1 rowSwars [F1.2.42
[[2 3 & 9]
[ 2 4 7] [[2 3 & 9]
[2 5 1 @] [& 2 & 5]
[& 3 & 511 [2 5 1 8]
[3 24 711
row+(

row+( (addition de ligne) donne une matrice. Il additionne la ligneAet la
ligneB de la matriceet mémorise le résultat dans la ligneB.



row+( matriceligneAligneB)

[[2:53.7][82
+[01

[r2
[=

*row(

*row( (multiplication de ligne) donne une matrice. Il multiplie une ligne de
la matrice par la valeuret mémorise le résultat dans la ligne.

*row( valeurmatriceligne)
*krow+(

*row+( (multiplication et addition de ligne) donne une matrice. Il multiplie
la ligneAde la matricepar la valeur, 'additionne a la ligneB, et mémorise le
résultat dans la ligneB.

*row+(valeurmatriceligneAligneB)

#0035, [E121222

[[1 2 31
[¥ 11 1311

[[1.2:31[4:5.6]11
+[E] [

1
1
1

) [ S R |
T

[4
[1
[4 1




Chapitre 11:

Listes

Pour commencer : générer une suite

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans la

suite du chapitre.

Calculez les huit premiers termes de la suite 1/A

2, Mémorisez les résultats dans une

liste créée par l'utilisateur, puis affichez-les sous forme de fraction. Commencez cet

exercice a partir d'une ligne vierge de I'écran principal.

1. Appuyez sur [LIST] [»] pour afficher le menu

LIST OPS.

2. Tapez 5 pour sélectionner 5:seq(. Le nom de la
fonction s’inscrit a 'emplacement du curseur
dans I'écran principal.

3. Tapez 1 [z] [ALPHA] [A] [x?] [.] (ALPHA] [A] (L] 1 [L] 8
(L] 1 0] pour saisir la suite.

[HAMES MATH




4. Appuyez sur [STO#], puis sur pour
activer le verrou alphabétique. Tapez [s] [g] [Q]
puis appuyez sur pour désactiver le
verrou alphabétique. Tapez 1 pour terminer la
saisie du nom de la liste.

5. Appuyez sur [ENTER] pour générer la liste et la SeALl AE-Aa1.8.1
mémoriser sous le nom SEQ1. La liste s’affiche El 23 L1111111

sur I'écran principal. Les points de suspension
(...) indiquent que la liste continue au-dela de la

fenétre d’affichage. Appuyez plusieurs fois sur
(] (ou maintenez cette touche enfoncée) pour
faire défiler la liste et en visualiser tous les
termes.

6. Appuyez sur [LIST] pour afficher le menu
LIST NAMES. Appuyez sur [ENTER] pour copier

2 : 3
LSEQ1 a I'emplacement du curseur. (Si SEQ1 %EIE"
n'est pas le premier élément de votre menu il
7iSEQL

LIST NAMES, placez le curseur sur SEQ1 avant

d’appuyer sur [ENTER].)



7. Appupyez sur [MATH] pour afficher le menu MATH.
Tapez 1 pour sélectionner 1:»Frac. PFrac s'inscrit
a 'emplacement du curseur.

8. Appuyez sur pour faire apparaitre la suite
sous forme de fraction. Appuyez plusieurs fois
sur [»] (ou maintenez cette touche enfoncée)
pour faire défiler la liste et visualiser tous ses
termes.

401-A2.A-1.8.1
SERL

2o L1111111.
EQTFFrac

1.~

=]
_:|.
1
S
1 4 1.9 1-16..

=
2
i
L
i
|




Nommer une liste

Utilisation des variables de listes de la T1-83 Plus

La T1-83 Plus possede six variables de liste en mémoire : L1, L2, L3, L4,
Ls et Le. Les variables L1 a Le se trouvent sur le clavier, au-dessus des
touches numériques (1] a [6]. Pour copier I'un de ces noms dans I'écran
approprié, appuyez sur puis sur la touche correspondant au nom de
liste voulu. Les listes L1 a Le sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6
de I'éditeur de liste sTAT lorsque vous réinitialisez la mémoire.

Création d'un nom de liste sur I'écran principal

Procédez de la maniére suivante pour créer un nom de liste sur I'écran
principal.

1. Appuyez sur [{], tapez un ou plusieurs termes de liste, puis
appuyez de nouveau sur [}]. Séparez les différents termes par
des virgules. Les termes de la liste peuvent étre des nombres réels,
des nombres complexes ou des expressions.

[(1.2- 3. 9% |

2. Appuyez sur [STO0»)].



3. Tapez [lettre de A a Z oW] pour spécifier la premiére lettre du
nom de liste.

4. Tapez de zéro a quatre lettres, 6, ou chiffres pour compléter le nom
de liste.

[(1. 2,3, 433TEST |

5. Appuyez sur [ENTER]. La liste s’affiche sur la ligne suivante. Son nom
et ses termes sont mémorisés. Le nom de la liste apparait dans le

menu LIST NAMES.
glglﬁ i OFs MATH
T123

SJTTEST

{1.2.3:423TEST
{1 2 3 42

Vous pouvez également créer un nom de liste :

* Apres l'invite Name= dans I'éditeur de listes statistiques

* Aprés une invite Xlist: , Ylist: ou Data List: dans certains éditeurs de
graphes statistiques

e Apres une invite List: , List:1, List:2 , Freq:, Freq:1, Freq:2, Xlist: ou
YList: dans certains éditeurs d’estimations

« Dans I'écran principal a I'aide de SetUpEditor



Mémorisation et affichage des listes

Sauvegarde des termes d’une liste

En régle générale, il existe deux maniéres de remplir une liste.

» Utiliser des accolades et [ST0»).

LA+ . 5-31 2>l s
{4424 5-3i%

» Utiliser I'éditeur de liste sTAT (voir chapitre 12).

Une liste peut comprendre jusqu’a 999 termes.

Conseil : Lorsque vous mémaorisez un nombre complexe dans une liste, la liste
entiére est considérée comme une liste de nombres complexes. Pour la
convertir en liste de nombres réels, affichez I'écran principal et tapez
real(nomlistg§>nomliste

Affichage d’une liste sur I'écran principal

Pour afficher le contenu d’une liste sur I'écran principal, tapez le nom de
la liste (en utilisant L), puis appuyez sur [ENTER]. Les points de suspension
indiquent que la liste continue au-dela de la fenétre d’affichage. Appuyez
sur [»] a plusieurs reprises (ou maintenez cette touche enfoncée) pour
faire défiler la liste et visualiser tous ses termes.



L4
25 18z

LOATH
{2,154 508.47 3. .

Copie d’'une liste dans une autre

Pour copier une liste, mémorisez-la sous un autre nom de liste.

LTEST
o
LTEST*TESTZ
a1 2

Acces a un terme d’'une liste

Vous pouvez mémoriser une valeur dans un termede liste ou la rappeler
a partir de ce terme. Vous pouvez choisir un terme quelconque compris
dans les dimensions de la liste ou un au-dela.

nomlistéterme

£1.2.32+Lz

{1 2 32
g3l zC4ail

1 2 3 42
Lzc2

2




Suppression d’'une liste en mémoire

Pour supprimer les listes mémorisées, y compris L1 a Ls, utilisez le menu
secondaire MEMORY MANAGEMENT/DELETE (chapitre 18). La réinitialisation de
la mémoire restaure les six listes L1 a Le. Une liste dont le nom est retiré de
I'éditeur de liste STAT n’est pas supprimée en mémoire.

Listes dans les graphes

Vous pouvez utiliser des listes pour tracer une famille de courbes
(chapitre 3).



Saisie des noms de liste

Menu LIST NAMES

Pour afficher le menu LIST NAMES, appuyez sur [LIST]. Les options de ce
menu sont les noms de listes créées par I'utilisateur, triés automatiquement
par ordre alphanumeérique. Seules les 10 premiéeres options sont
étiquetées de 1 a 9, puis 0. Pour atteindre le premier nom de liste
commengcant par un caractere alphabétique particulier ou par 6, tapez
[lettre de A a Z oW)].

glglﬁ { OFS MATH
STEST

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de ce menu, appuyez
sur [+]. Pour passer de la derniére a la premiére option, appuyez sur [+].

Remarque : Le menu LIST NAMES ne mentionne pas les noms de listes L1 a
L6 qui sont tapés directement au clavier.

Lorsque vous sélectionnez un nom de liste dans le menu LIST NAMES, |l
s’inscrit a 'emplacement du curseur.

* Le symbole L signale le début d’'un nom de liste si celui-ci est inséré
dans un environnement contenant des données extérieures au nom
de liste, par exemple dans I'écran principal.

LTEST
{1 2 3 42



e Aucun symbole L n’apparait devant un nom de liste si celui-ci est
inséré a un emplacement ou seul un nom de liste peut étre spécifié,
par exemple apres l'invite Name= dans I'éditeur de liste STAT ou aprés
les invites XList: et YList: de I'éditeur de tracés statistiques (Stat plots).

Entrée directe d’'un nom de liste créé par I'utilisateur

Pour entrer directement un nom de liste existant, procédez de la maniére
suivante :

1. Appuyez sur [LIST] (] pour afficher le menu LIST opPs.

2. Sélectionnez B:L. Le symbole L s’inscrit a 'emplacement du curseur
s'il est nécessaire.

HAMES MATH
ETCUMSLIM
rialistc
Sitelect(

Q2 aygSment.
Bilistemateo
A:Matrrlistc
H.

3. Tapez les caractéres composant le nom de liste.

[(TiZ=H |



Formules jointes aux noms de liste

Association d'une formule a un nom de liste

Vous pouvez joindre une formule a un nom de liste, de sorte que chaque
terme de la liste soit un résultat de la formule. La formule jointe doit soit
comprendre au moins une autre liste ou un autre nom de liste, soit
accepter une liste pour résultat.

Si la formule est modifiée, la liste a laquelle elle est rattachée est
automatiquement actualisée.

* Lorsque vous modifiez un terme dans une liste référencée dans la
formule, le terme correspondant de la liste a laquelle la formule est
attachée est actualisé.

* Lorsque vous modifiez la formule elle-méme, la liste a laquelle elle
est attachée est actualisée.

Par exemple, le premier écran illustré ci-dessous indique que des termes
sont stockés dans la liste L3 et que la formule L3+10 est jointe au nom de
liste LADD10. Cette formule est entourée de guillemets. Chaque terme de
la liste LADD10 est donc égal a un terme de la liste L3 plus 10.

1,2, 3%+ -
"l x+10"+  LADD1E

{11 12 132



L’écran suivant illustre une autre liste, L4, dont les termes sont le résultat
de la méme formule que celle jointe a L3. En revanche, la formule n’étant
pas entourée de guillemets, elle n'est pas rattachée a la liste La4.

Sur la ligne suivante, -6>L3(1):L3 modifie le premier terme de la liste L3
en -6, puis réaffiche Ls.

Lz+18=+Ly
11 12 132
- T
I-6 2 3

Le dernier écran montre que la modification de L3 a entrainé une
actualisation de LADD10, tandis que L4 est restée inchangée. Cela vient du
fait que la formule L3+10 est jointe & LADD10 mais pas a La4.

LAODO1&
4 12 13+
Ly

{11 12 132

Remarque : Pour visualiser une formule jointe & un nom de liste, utilisez
I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).

Joindre une formule a une liste dans I'écran principal ou dans un
programme

Procédez de la maniére suivante pour joindre une formule a un nom de
liste a partir d’'une ligne vierge de I'écran principal ou a partir d'un
programme.



1. Appuyez sur [ALPHA] [], tapez la formule (dont le résultat doit étre une
liste), puis appuyez sur [ALPHA] ["] & nouveau.
Remarque : Si plusieurs noms de liste interviennent dans une formule,
toutes les listes doivent étre de méme longueur.

2. Appuyez sur [STO0»)].

3. Entrez le nom de la liste a laquelle vous souhaitez joindre la formule.
Vous avez le choix entre trois méthodes :

* Appuyez sur puis entrer 'un des noms de listes L1 a Le de la
TI-83 Plus.

e Appuyez sur [LIST] et sélectionnez un nom de liste créé par
I'utilisateur dans le menu LIST NAMES.

» Tapez directement un nom de liste créé par l'utilisateur en
spécifiant le symbole L.

4. Appuyez sur (ENTER].
€4, 5,97+
£
"Sekl g " LLIST
Skl 1
LLIST

2 9k

{28 40 4523



Remarque : L’éditeur de liste STAT affiche un symbole de verrou de formule
en regard de chaque nom de liste auquel une formule est jointe. Le chapitre 12
expligue comment utiliser I'éditeur de liste STAT pour joindre des formules aux
listes, modifier les formules jointes et détacher une formule d’'une liste.

Détacher une formule d’'une liste

Il existe plusieurs maniéres de détacher (supprimer) une formule de la
liste a laquelle elle était jointe.

Par exemple :

» Entrer " >nomliste dans I'écran principal.

* Modifier n’importe quel terme de la liste a laquelle la formule est
jointe.

« Utiliser I'éditeur de liste stat (Voir chapitre 12).

» Utiliser CIrList ou ClrAllList pour détacher une formule de la liste a
laquelle elle est jointe (Voir chapitre 18).



Utilisation de listes dans les expressions

Utilisation d’une liste dans une expression

Pour utiliser une liste dans une expression, vous avez le choix entre trois
méthodes. Lorsque vous appuyez sur [ENTER], I'expression est calculée
pour chaque terme de la liste et une liste est affichée.

* Insérer un nom de liste de la T1-83 Plus ou créé par I'utilisateur dans
une expression.

{2.5. 18311

25 18k
26811

{18 4 22

* |nsérer directement les termes de la liste .

20852, 5, 168
{18 4 22

» Utiliser [RCL] pour rappeler le contenu de la liste dans une
expression, a 'emplacement du curseur (voir chapitre 1).

{2.5.1832
4 25 10a:

Rcl Li ‘

Conseil : Vous devez copier les noms de listes créés par I'utilisateur aprés
l'invite Rcl en les sélectionnant dans le menu LIST NAMES. Il n’est pas
possible de les taper directement en utilisant le symbole .



Utilisation des listes avec les fonctions Math

Vous pouvez utiliser une liste pour introduire plusieurs valeurs pour
certaines fonctions. D’autres chapitres et I'annexe A vous indiqueront si
la liste est une solution correcte. La fonction est calculée pour chaque
terme de la liste et une liste est affichée en résultat.

Si vous utilisez une liste avec une fonction, la fonction doit étre
définie en tout terme de la liste. En représentation graphique, un
terme non valide, par exemple -1 dans +{1,0,-1}, est simplement
ignore.

[TC{l. @, -133 | On obtient une erreur.

Flokl FlokZ Flokz

: . - .
g, Flag Pt _1}}| On obtient le graphe de X*+/(1) et X*/0, mais

X*+/(-1) n'est pas représenté.

Si vous utilisez deux listes avec une fonction a deux arguments, la
longueur des deux listes doit étre identique. On obtient une liste dans
laquelle chaque terme est calculé en utilisant les termes
correspondants (de méme rang) des deux listes.

{1.2.32+04.5: 62
{407 9z

Si vous utilisez une liste et une valeur avec une fonction a deux
arguments, la valeur est utilisée avec chaque terme de la liste.

{1.2.32+4
406 72



Menu LIST OPS

Menu LIST OPS

Pour afficher le menu LIST opPs, appuyez sur [LIST] [*].

NAMES OPS MATH

o O BWwWw NN

o > O W O

:SortA(
:SortD(
zdim(
(Fil11¢(
:seq(
zcumSum(

:AList(
:Select(
:augment (
:Listrmatr(
:Matrplist(
L

Classe les listes en ordre croissant.

Classe les listes en ordre décroissant.

Fixe la longueur de la liste.

Définit une liste ou tous les termes sont la constante.
Crée une suite finie.

Donne une liste ou les éléments sont la somme des éléments
précédents.

Donne la différence entre les éléments successifs.
Sélectionne des points d’'un nuage.

Concatene deux listes.

Mémorise une liste dans une matrice.

Mémorise une matrice dans une liste .

Symbole du type de données “nom de liste”.




SortA(, SortD(

SortA( (tri en ordre croissant) classe les termes d’une liste de la plus
petite a la plus grande valeur. SortD( (tri en ordre décroissant) classe les
termes d’une liste de la plus grande a la plus petite valeur. Les listes
complexes sont classées dans l'ordre de leur module (modulo).

Dans le cas d'une seule liste SortA( et SortD( classent le contenu de
nomlisteet actualisent la liste en mémoire.

SortA( nomlistg SortD(nomlistg
9. 6:4%3Lz: SortOClz2
o6 4 Oone
SortACLz 2 L=
Oone 6 3 4
Lz
4 5 &

Dans le cas de deux ou plusieurs listes, SortA( et SortD( classent listeclé
puis trient chaque listedépen placant ses éléments dans le méme ordre
que les éléments correspondants de listeclé Toutes les listes doivent étre
de méme longueur.

SortA( listeclélistedépl.listedép2... listedép )
SortD( listeclélistedépl.listedép2... listedép )

564330y SortACLy.Ls2
DB 4 Done
I1.2.33+L¢s y
1 2 33 4 5 6

o312



Conseil : Dans cet exemple, 5 est le premier élément de la liste L4 et 1 et le
premier élément de la liste L5. Aprés I'opération SortA(L4,L5) , 5 devient le
deuxiéme élément de L4 et 1 devient par conséquent le deuxieme élément de
L5.

Remarque : SortA( et SortD( sont identiques aux options SortA( et SortD( du
menu STAT EDIT (voir chapitre 12).

Accéder a la dimension des listes avec dim(
dim( (dimension) donne la longueur (nombre de termes) de liste.

dim(liste)

|dim({1=3=5=?}} 4|

Créer une liste avec dim(

dim( permet avec de créer un nouveau nom de liste nomlistede
dimension longueurcomprise entre 1 et 999. Les termes sont des zéros.

longueuedim( homlistg

S¥dimiLzd
Lz

3
0 8 8k




Redimensionner une liste avec dim(

dim peut également étre utilisé avec pour redimensionner une liste
nomlisteexistante a la dimension longueur(de 1 a 999).

* Lestermes de la liste qui entrent dans la nouvelle dimension
demeurent inchangés.

* Tous les termes rajoutés sont par des 0.

* Lestermes de la liste qui n’entrent pas dans la nouvelle dimension
sont supprimes.

longueurdim( nomlistg

4.8, 63+ Zxdimily 2
] 4 8 &> 3
drdimily 2 L1
4 4 2 &%
L1
4 8 & 6>
Fill(

Fill( remplace chaque terme de nomlistepar valeur.

Fill(valeurnomlistg

134,533l Fillcd+34i.Lz=2
3 4 5 Oone
Fillc2.Lz2

Lz
L Done L4434 443 4434
3
8 8 82



Remarque : dim( et Fill( sont identiques aux options dim( et Fill( du menu
MATRX MATH (voir chapitre 10).

seq(

seq( (suite) fournit une liste dont chaque terme est le résultat du calcul
de expressiorévaluée par pasen fonction de variable pour les valeurs allant
de débuta fin. La variable ne doit pas nécessairement étre définie en
mémoire. Le paspeut étre négatif. seq( n’est pas autorisé dans expression
La valeur par défaut du pasest 1. Les listes complexes ne sont pas
valides.

seq(expressiofvariabledébutfin[,pag)

seq(HZ.H-1-11.32
1 156 49 166X

cumSum(

cumSum( (somme cumulée) donne une liste dont les termes sont les
sommes de tous les termes de liste de rang inférieur. Les termes de liste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

cumSum( liste)

cg?Sum{{1=2:3=4:
i1 3 & 18 152



AList(

AList( donne une liste contenant les différences entre les termes
conseécutifs de liste. AList soustrait le premier terme de liste du deuxieme
terme, puis le deuxiéme terme du troisieme, et ainsi de suite. La liste des
différences comprend toujours un terme de moins que la liste d’origine.
Les termes de liste peuvent étre des nombres réels ou complexes.

AList( liste)

f%$=38=45=?8}+LD
{28 38 45 7o

alist CLOIST
{18 15 252

Select(

Select( Sélectionne un ou plusieurs points d’'un nuage de points ou d’un
polygone des effectifs, puis le ou les mémorise dans deux nouvelles
listes, listex et listey. Vous pouvez notamment utiliser Select( pour
sélectionner et analyser une portion d’'un graphe de données

CBL 2™/CBL™,

Select( listexlistey)

Remarque : Pour utiliser Select(, vous devez au préalable sélectionner
(activer) un nuage de points ou un courbe xy. Le graphe doit en outre étre
affiché dans la fenétre de visualisation en cours.



Avant d'utiliser Select(

Effectuez les opérations suivantes avant d’utiliser Select( :

1. Créez deux noms de liste et entrez les données.

2. Activez une représentation graphique de série statistique (stat plot ),
sélectionnez 1= (nuage de points) ou L (polygone des effectifs),

puis entrez les deux noms de liste apres les invites Xlist: et Ylist: .

3. Utilisez zoomsStat pour représenter les données (voir chapitre 3).

{1:2:3:94:5:6.7,8 Flotz  Flotz e

29, 9.5, 1820157 oft : a

1 234 3567 . dFel B L : a
£13,15,15,13,11. o e M : a

22 T2 D2 322 23 3TIN WlistiDIST a

E Wlizt:TIME =
{13 15 15 13 11. Mark: B + Tan

Sélectionner des points de données sur un graphe

Pour sélectionner des points d’un nuage de points ou d’'un polygone,
procédez de la maniére suivante :

1. Tapez [LIST] (] 8 pour sélectionner 8:Select( dans le menu LIST
oPs. Select( s’inscrit dans I'écran principal.



2. Entrez listex tapez (], puis entrez listey et appuyez sur [) ] pour spécifier
les noms des listes ou vous souhaitez mémoriser les données

sélectionnées.

[Felectili.Lz N |

3. Appuyez sur [ENTER]. L’écran du graphe s’affiche et le message
Left Bound? (borne inférieure ?) apparait dans le coin inférieur gauche.

:F‘!.&D:EEL.ITIHE
- o
o
o
o
]

Lefk Boundt % oo
n=l Y=ik

4. Utilisez [4] ou [+] (si plusieurs représentations graphiques sont
sélectionnées) pour amener le curseur sur le graphe ou vous
souhaitez sélectionner des points.

5. Utilisez [ et [»] pour amener le curseur sur le point de donnée que
vous avez choisi comme borne inférieure.

F1:DIZT.TIHE !
: o oo
o

Lefk Boundt % oo
W=y Y=iz




6. Appuyez sur [ENTER]. Un repeére b apparait sur le graphe pour indiquer
la borne inférieure. Le message Right Bound? apparait dans le coin

inférieur gauche de I'écran.

F1:0IZT+TIHE
: o oo '.
o

a
a
a
. a
Fidht Eound? % oo
4y v=1z

7. Utilisez [ ou [»] pour amener le curseur sur le point que vous avez
choisi comme borne supérieure, puis appuyez sur [ENTER].

_F‘:I.::IIIIET.-TIHE 1

oop
a

Kidht Eound? L . LL]
H=10 -

=z

Les valeurs x et y des points sélectionnés sont mémorisées dans
listex et listey. Un nouveau graphe représentant listex et listey remplace
le graphe initial. Les noms des listes sont actualisés dans I'éditeur
stat plot.

L4 Flokz  Flokz

4567899, DFF

Lz Fei Hﬂ kf dhn

12 11 27 3 3 . HH HIH |7
mlistilq
Wlistilz
Mark: B -+




Remarque : Les deux nouvelles listes (listexet listey) contiennent les points
compris entre les bornes inférieure et supérieure. Par ailleurs, on doit avoir borne
inférieure de x borne supérieure de x

augment(

augment( concatene les listes listeAet listeB. Les termes peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

augment( listeA listeB)
T1.17.21%+Lz

1 17 212
augmgntiL3={25=3

£1 1721 25 38 ..

List pmatr(

List»matr( (mémorisation de listes dans une matrice) remplit la matrice
colonne par colonne, avec les éléments de chaque liste. Si les listes
n’ont pas toutes la méme longueur, Listdmatr( complete les lignes trop
grandes par des zéros. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

List pmatr(listeA,...,liste nmatrice

1,233+ LK ListrmatroLd, LY
1 2 3 LE. [C] 2

4.5, 563+ LY Done
4 5 63| o |[IC]

IF.8,92+.B [
v e 9

Lo b J—
[Tl B
R alun bl |

1
1
11




Matrplist(

Matrlist( (mémorisation d’'une matrice dans des listes) remplit chaque liste
avec les éléments de chaque colonne de matrice Sile nombre d’arguments
liste dépasse le nombre de colonnes de matrice Matrplist( ignore les
arguments liste en trop. De méme, si le nombre de colonnes de matriceest
supérieur au nombre d’arguments liste, Matrplist( ignore les colonnes en trop.

Matrplist( matricelisteA...,liste n)

[A] L1
[[1 2 3] — 1 4>

o I[4 5 E11] Lz
Matrelist{[A]:L1 2 o

aLzalza L=
Oone 13 63

Matrplist( peut également remplir une liste avec les éléments d’'une colonne#
spécifique de matrice Pour ce faire, il suffit de préciser un argument
colonne#aprés I'argument matrice

Matrplist( matricecolonne#liste)

[A L1
- £3 62

[

[
Matrrlist
L1



L placé devant un a cinq caracteres, le symbole v identifie ces caracteres
comme un nom de liste créé par I'utilisateur. nomlistepeut comprendre des
lettres, 6 et des chiffres, mais doit commencer par une lettre de A a Z ou
par 6.

Lnomliste

En regle générale, L doit précéder un nom de liste créé par I'utilisateur si
celui-ci est introduit a un endroit ou d’autres types de données sont
valides, par exemple dans I'écran principal. En I'absence de cet
indicateur, la TI-83 Plus risque d'interpréter a tort un nom de liste comme
le produit implicite de deux ou plusieurs caracteres.

L n'est pas utile devant un nom de liste créé par l'utilisateur dans le cas ou
le type de données est identifié par ailleurs, par exemple apres l'invite
Name= dans I'éditeur de liste sTAT ou aprés les invites Xlist: et Ylist: dans
I'éditeur stat plot. Sivous entrez L dans ce cas, la TI-83 Plus l'ignore tout
simplement.



Menu LIST MATH

Menu LIST MATH

Pour afficher le menu LIST MATH, appuyez sur [LIST] [4].

NAMES OPS MATH

1:min( Donne le terme minimum d’une liste
2:max( Donne le terme maximum d'une liste
3:mean( Donne la moyenne d’une liste
4:median( Donne la médiane d’'une liste

5:sum( Donne la somme des termes d’une liste
6:prod( Donne le produit des termes d’une liste
7:stdDev( Donne I'écart type d’une liste
8:variance( Donne la variance d’'une liste

min(, max(

min( (Minimum) et max( (maximum) donnent le plus petit ou le plus grand
terme d’'une liste. Si 'on compare deux listes, on obtient une liste
constituée du terme le plus petit ou le plus grand de chaque paire issue de
listeAet listeB. Dans le cas d’'une liste complexe, on obtient le terme de
plus petit ou de plus grand module.



min( listeA[,listeB])
max(listeAlisteB))

mintLl. 233,132
2132

1 2 1%
axiil. 2,33, {352
132

L3 2 3%

=

Remarque : min( et max( sont identiques aux options min( et max( du menu
MATH NUM.

mean(, median(

mean( donne la valeur moyenne et median( la médiane d’une liste. La
valeur par défaut de fréquenceest 1. Chaque élément de fréquence
représente le nombre d’occurrences de I'élément correspondant de liste.
Les listes complexes ne sont pas autorisées.

mean(liste[,fréquencd)
median( liste],fréquencd)

meantil. 2. 3%, {3,
22122

1. 6EEEEEEET
mediani{1=2=3}}2



sum(, prod(

sum( donne la somme des termes d’une liste. Les éléments débutet fin
sont facultatifs ; ils spécifient une plage de termes. Les termes de la liste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

prod( donne le produit de tous les termes d’une liste. Les éléments début
et fin sont facultatifs ; ils spécifient une plage de termes. Les termes de
la liste peuvent étre des nombres réels ou complexes.

sum( liste[,débutfin]) prod( liste],débutfin])
L4 L1
t1 258 1ax t1 258 1&8:
sumil 2 e Frodil12 200
sumiL1.3: 50 FrodiL1.3:52
23 4EE

Sommes et produits de suites numériques
Vous pouvez combiner sum( ou prod( avec seq( pour obtenir :

supérieur supérieur

2 expression(x) I_I expression(x)
x=inférieur x=inférieur



Pour calculer X 2(N-1) de N=1 a 4 :

UMy (2™ (H-12,
H] H] H] 15

stdDev(, variance(

stdDev( donne I'écart type d’une liste. La valeur par défaut de frequence
est 1. Chaque élément frequencecompte le nombre d’occurrences du
terme correspondant de liste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

variance( donne la variance d’une liste. La valeur par défaut de frequence
est 1. Chaque élément frequencecompte le nombre d’occurrences du
terme correspondant de liste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

stdDev( liste],fréquenc® variance( liste[,fréquenc)

stdbewi{l.2.5: &
25 T23 2
3. 937083337

varianceLl. 2,5,
TGS T23 2
153.5




Chapitre 12:
Statistiques

Pour commencer : longueur et période d’un
pendule

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Un groupe d’étudiants essaie de déterminer la relation mathématique qui existe
entre la longueur d’'un pendule et sa période (durée d'une oscillation compléte du
pendule). Le pendule utilisé est fait de rondelles attachées a un cordon, le tout
suspendu au plafond. Les étudiants relévent la période du pendule pour 12
longueurs différentes du cordon.*

Longueur (cm) Temps (s) Longueur (cm) Temps (s)
6.5 0.51 24.4 1.01
11.0 0.68 26.6 1.08
13.2 0.73 30.5 1.13
15.0 0.79 34.3 1.26
18.0 0.88 37.6 1.28
23.1 0.99 41.5 1.32

* Cet exemple est extrait, avec quelques adaptations, de I'ouvrage
Contemporary Precalculus Through Applications de la North Carolina School of



Science and Mathematics, avec I'autorisation de Janson Publications, Inc.,

Dedham, MA. 1-800-322-MATH. © 1992. Tous droits réservés.

1. Appuyez sur ~] (=] [+ pour définir le
mode graphique Func.

2. Tapez [STAT] 5 pour sélectionner 5:SetUpEditor . ZetUrEditor
L’instruction SetUpEditor s’inscrit dans I'écran
principal.

Appuyez sur [ENTER] : les noms de listes

Oone

disparaissent des colonnes 1 a 20 de I'éditeur
de listes statistiques et les noms de listes L1 a
Le s'inscrivent dans les colonnes 1 a 6.

Remarque : Les listes retirées de I'éditeur de listes
statistiques ne sont pas supprimées en meémoires.

3. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edit dans le btz =
menu STAT EDIT. L’éditeur de listes statistiques
s’affiche. Si les listes L1 et L2 contiennent des
termes mémorisés, appuyez sur (] pour placer le

curseur sur L1 et appuyez sur D) LER=
pour vider les deux listes. Utilisez [«]

pour replacer le curseur rectangulaire sur la

premiere ligne de la liste L1.




4. Tapez 6 (-] 5 [ENTER] pour mémoriser la premiére

6.

longueur de pendule (6,5 cm) dans L1. Le
curseur rectangulaire passe a la ligne suivante.
Répétez cette étape jusqu’a ce que toutes les
longueurs testées soient entrées dans la table.

Appuyez sur [»] pour placer le curseur
rectangulaire sur la premiére ligne de la liste L2.

Tapez (] 51 pour mémoriser la premiere
mesure de période (0,51 s) dans L2. Le curseur
rectangulaire passe a la ligne suivante. Répétez
cette étape jusgu’a ce que toutes les périodes
mesurées soient entrées dans la table.

Appuyez sur [Y5) pour afficher I'écran d’édition
Y=

Si nécessaire, appuyez sur pour effacer

la fonction Y1 . Le cas échéant, appuyez sur (4],
et ] pour désactiver Plotl, Plot2 et Plot3
en haut de I'écran d’édition Y= (voir chapitre 3).

Enfin, appuyez si nécessaire sur [+], [{] et
pour annuler la sélection des fonctions.

L1 Lz L=
4.4
ch.B
EL R
4.z
7.8
Lii4z) =
L1 Lz L=
4.4 101
ch.B 1.08
0.k 11z
4.z 1.ze
7.8 1.z8
T | i

Flotl Flotz Flot
=Ny =N

M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=




7. Appuyez sur [STAT PLOT] 1 pour sélectionner
1:Plotl dans le menu sTAT pLOTS. L’éditeur de
tracés statistiques s’affiche pour le tracé 1.

8. Appuyez sur pour sélectionner On et
activer ainsi le tracé 1. Appuyez sur [+]
pour sélectionner === (nuage de points).
Appuyez sur [+] [L1] pour spécifier la liste
des x Xlist:L 1 du tracé 1. Appuyez sur [+]

[L2] pour spécifier la liste des y VYlist:L 2.
Appuyez sur [+] ] pour sélectionner le
symbole + comme repere (Mark) des points de
données sur le graphe en nuage de points.

9. Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat
dans le menu zoowm. Les variables window sont
automatiqguement ajustées et le graphe 1 est
affiché. Il s’agit du nuage de points
représentant la période du pendule par rapport
a sa longueur.

Flotz  Flot:
N
TaFe: L=" dhn

Flokz  Flotz
B
aFe: B L d

HH HIH [
wlistilg
Vlistilz

Mark: « B

Le diagramme des périodes par rapport aux longueurs paraissant a peu
pres linéaire, vous allez relier les points de données par une droite.



10.Tapez 0] 4 pour sélectionner LinRedtax+br B
4:LinReg(ax+b) (modele de régression linéaire)
dans le menu STAT CALC. LinReg(ax+b) s’inscrit
dans I'écran principal.

11. Appuyez sur IRI [L2] (). Appuyez sur  [LinRegcasxths L1
(] 1 pour afficher le menu secondaire
VARS Y-VARS FUNCTION puis tapez 1 pour
sélectionner 1:Y1. L1, L2 et Y1 sont insérés dans

I'écran principal comme argument de
I'instruction LinReg(ax+b) .

12. Appuyez sur pour exécuter LinReg(ax+b) . [LinRed
La régression linéaire est calculée pour les 2=, 0238
données des listes L1 et L2. Les valeurs de a et )
b s’affichent sur I'écran principal. L’équation de

régression linéaire est mémorisée dans Y1. Les
résidus sont calculés et mémorisés
automatiquement dans la liste RESID, qui figure
désormais dans le menu LIST NAMES.



13. Appuyez sur [GRAPH]. La courbe de régression et
les points de données s’affichent.

La courbe de régression semble s’'insérer parfaitement dans la partie
centrale du nuage de points. Toutefois, un tracé des valeurs résiduelles

peut fournir un complément d’'informations.

14.Tapez 1 pour sélectionner 1:Edit. L'éditeur
de listes statistiques s’affiche.

Utilisez ] et [4] pour placer le curseur sur L3.

Appuyez sur [INs]. La colonne non nommée
est affichée en colonne 3; L3, L4, L5 et Le sont
repoussés d’'une colonne vers la droite. L'invite
Name= s’affiche sur la ligne de saisie et le verrou
alphabétique est activée.

15. Appuyez sur [LIST] pour afficher le menu LIsT %IEPS MATH

NAMES.

Si nécessaire, utilisez [+] pour placer le curseur
sur la liste RESID.




16. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner RESID et L1 Lz |[W.

N T . . B.5 51
I'insérer dans I'éditeur de listes statistiques 1. |8
aprés l'invite Name=. i |68

erl L]
4.4 1.01

17.Appuyez sur [ENTER]. RESID est mémorisé en T T::a 2
colonne 3 de I'editeur de listes statistiques. . | g8 o
ic g o1y
- : - i |88 | aidad
Appuyez plusieurs fois sur [z] pour examiner les | fik | o | oidss
valeurs résiduelles. RESID =4 7. BRI7IT..

Vous remarquez que les trois premiéres sont négatives. Elles
correspondent aux plus petites valeurs de L1, c’est-a-dire aux pendules les
plus courts. Les cing valeurs suivantes sont positives et trois des quatre
derniéeres, correspondant aux plus grandes valeurs de longueur dans L1,
sont négatives. La représentation graphique de ces résultats est plus
explicite.

18. Appuyez sur [STAT PLOT] 2 pour sélectionner anmﬁ Flots
2:Plot2 dans le menu sTAT pLOT. L’éditeur de Tore: B
tracés statistiques affiche le tracé 2. 1 1.5%?

ST
ki B




19. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner On et
activer ainsi le tracé 2.

Appuyez sur (+] pour sélectionner L
(nuage de points). Appuyez sur [+] [L1] pour
spécifier la liste des x Xilist:L 1 du tracé 2. Tapez
(+J [R] [E] [s] [1] [D] (verrou alphabétique actif) pour
spécifier la liste des y YlisttRESID pour le tracé 2.
Appuyez sur [+] pour sélectionner le
symbole o comme marque des points du nhuage
de points .

20. Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran d’édition
Y=

Utilisez [«] pour placer le curseur sur le signe =,
puis appuyez sur [ENTER] pour désactiver Yi.
Appuyez sur [4] [ENTER] pour désactiver le tracé 1.

21.Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat
dans le menu zoowm. Les variables window sont
automatiqguement ajustées et le tracé 2
s’affiche. C’est le nuage des résidus.
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Examinez le motif du tracé : un groupe de valeurs résiduelles négatives,
puis un groupe de valeurs positives, et enfin un autre groupe de valeurs

négatives.

Le graphe des résidus confirme la premiere impression : les résidus sont
positifs prés du centre, négatifs ailleurs ; le modeéle linéaire n’est semble-
t-il pas le meilleur. Une fonction telle que la racine carrée conviendrait
peut-étre. Essayez d’appliquer une régression puissance pour adapter

une fonction de la forme y=a*xb.

22.Appuyez sur [Y=) pour afficher I'écran d’édition
Y=

Appuyez sur [CLEAR] pour effacer I'équation de
régression linéaire dans Y1. Appuyez sur [4]

ENTER] pour activer le tracé 1 et sur ] [ENTER
pour désactiver le trace 2.

23.Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat
dans le menu zoowm. Les variables window sont
ajustées automatiquement et le nuage de
points initial des périodes par rapport aux
longueurs (tracé 1) s’affiche.
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24. Appuyez sur [STAT] [»] [ALPHA] [A] pour Purked Li-Lz.Y10
sélectionner A:PwrReg dans le menu STAT CALC.
PwrReg s’inscrit dans I'écran principal.

Appuyez sur [nd] [L1] (L] [2nd] [L2] (). Tapez

(] 1 pour afficher le menu secondaire VARS v-
VARS FUNCTION puis tapez 1 pour sélectionner
1:Y1. L1, L2 et Y1 sont insérés dans I'écran
principal comme arguments de l'instruction de
régression puissance PwrReg.

25. Appuyez sur [ENTER] pour calculer la régression PR
i iché 5=, 197220720521
puissance. Les valeurs de a et b sont affichées. a=. 1322828621

L’équation de régression puissance est
mémorisée dans Y1. Les résidus sont calculés et
automatiguement mémorisés dans la liste RESID.

26. Appuyez sur [GRAPH]. La courbe de régression et
le nuage de points s’affichent.

La nouvelle fonction y=.192x-22 semble bien correspondre aux données
mesurées. Pour plus de précisions, examinons le tracé des valeurs
résiduelles.



27.Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran d’édition o

wiy=, 1977 1

Y=. 552" 522495285
B3
. s
Appuyez sur [« [ENTER] pour désactiver Y1. :Eﬁ;
wMe=

5
2

Appuyez sur [«] [ENTER] pour désactiver le tracé
1, puis sur ] [ENTER] pour activer le tracé 2.

Remarque : Conformément & la définition de I'étape
19, le tracé 2 représente les résidus (RESID) par
rapport a la longueur du cordon (L1).

28.Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat a
dans le menu zoowm. Les variables window sont
automatiquement ajustées et le tracé 2 P n
s’affiche. C’est le nuage des résidus. -

Ce nouveau tracé montre que les valeurs résiduelles sont de signe
aléatoire, leur grandeur augmentant avec la longueur du cordon.

Pour examiner la grandeur des valeurs résiduelles, effectuez les étapes
suivantes :



29. Appuyez sur (TRACE].

Appuyez sur [»] et (] pour parcourir les
données. Observez la valeur de Y en chaque
point.

En utilisant ce modéle, la plus grande valeur
résiduelle positive est environ 0,041 et la plus
petite valeur résiduelle négative est environ
-0.027. Tous les autres résidus on une valeur
absolue inférieure a 0.02.

Fz:L1sREZID

Maintenant que vous avez trouvé un modele correct pour la relation
entre longueur et période du pendule, vous pouvez I'utiliser pour prédire
la période d’'un pendule de longueur donnée. Voici les étapes a suivre
pour prédire les périodes du pendule pour des cordons de 20 cm et

50 cm.

30. Tapez (] 1 pour afficher le menu
secondaire VARS Y-VARS FUNCTION, puis tapez 1
pour sélectionner 1:Y1. Y1 s’inscrit dans I'écran
principal.

Y10




31.Tapez [(J 20 D] pour spécifier une longueur de ~ [+1%28
20 cm.

a
L 91937E1364

Appuyez sur [ENTER] pour calculer la période
prédite, soit environ 0,92 secondes.

Si I'on se réfere a I'analyse des résidus, cette
prédiction devrait étre exacte a 0,02 secondes
pres.



V1 ZE)
32.Appuyez sur [ENTRY] pour rappeler la P aeTRlze4

i A Yy C5E0
derniére entrée. S

Tapez [ [ (4] 5 pour spécifier une longueur de
50 cm.

33.Appuyez sur pour calculer la période
prédite, soit environ 1,48 seconde.

Dans la mesure ou la longueur de 50 cm est
supérieure aux valeurs prises en compte dans
'ensemble de données de départ, et comme
les valeurs résiduelles semblent augmenter
avec la longueur du pendule, il est probable
gue cette estimation ne sera pas aussi proche
de la réalité que la précédente.

Remarque : Vous pouvez faire des prédictions en
utilisant la table avec les parametres TABLE
SETUP Indpnt:Ask et Depend:Auto (voir
chapitre 7).



Définition d’une analyse statistique

Utilisation de listes pour mémoriser les données

Les données des analyses statistiques sont stockées dans des listes
que vous pouvez créer et modifier a I'aide de I'éditeur de listes
statistiques.

La T1-83 Plus possede six variables de liste en mémoire (L1 a Ls), dans
lesquelles vous pouvez stocker les données nécessaires aux calculs
statistiques. Vous avez également la possibilité de créer vos propres
noms de listes (voir chapitre 11).

Définition d’une analyse statistique

Voici les étapes a suivre pour définir une analyse statistique. Les détails
figurent dans la suite du chapitre.

1. Introduisez les données statistiques dans une ou plusieurs listes.
2. Tracez le graphe des données.

3. Calculez les variables statistiques ou adaptez un modéle aux
données.

4. Tracez le graphe de I'équation de régression pour les données
représentées.



5. Tracez le graphe de la liste de valeurs résiduelle pour le modéle de
régression considéré.

Affichage de I'éditeur de listes statistiques

L’éditeur de listes statistiques est une table ou vous pouvez insérer,
modifier et visualiser jusqu’a 20 listes en mémoire. Il vous permet en
outre de créer des noms de listes.

Pour afficher I'éditeur de listes statistiques, appuyez sur [STAT], puis
sélectionnez 1:Edit dans le menu STAT EDIT.

?& . EHLE TESTS
it...
fSortHC

LIl =

Sur la ligne supérieure figure le nom des listes. Les listes L1 a L6 sont
mémorisées dans les colonnes 1 a 6 aprés une réinitialisation de la
mémoire. Le numéro de la colonne courante est affiché dans le coin
supérieur droit de I'écran.

La ligne du bas est réservée a I'entrée des données. Ses
caracteéristiques changent en fonction du contexte.

La partie centrale affiche jusqu’a sept termes de trois listes,
éventuellement sous forme abrégée. La forme compléte du terme
courant apparait dans la ligne d’entrée au bas de I'écran.



Utilisation de Péditeur de listes statistiques

Insertion d’'un nom de liste dans I'éditeur de listes statistiques

Procédez comme suit pour ajouter un nom de liste dans I'éditeur de
listes statistiques.

1. Affichez l'invite Name= dans la ligne d’entrée de I'une des manieres
suivantes :

» Placez le curseur sur le nom de liste affiché dans la colonne ou
vous souhaitez insérer votre liste, puis appuyez sur [Ns]. Une
colonne sans nom s’affiche et les autres listes sont repoussées
d’une colonne vers la droite.

» Appuyez sur (4] pour positionner le curseur sur la ligne
supérieure, puis sur [»] pour atteindre la colonne sans nom.

Remarque : Siles 20 colonnes contiennent des noms de listes, vous devez

en supprimer un pour obtenir une colonne sans nom.

L’invite Name= s’affiche et le verrou alphabétique est active.

L Lz 1

Hame=0




2. Entrez un nom de liste valide en procédant de I'une des quatre
maniéres suivantes :

» Sélectionnez un nom dans le menu LIST NAMES (Voir chapitre 11).
e TapezlLi,L2 L3,L4,L50uLs au clavier.

» Tapez un nom de liste créé par l'utilisateur existant a I'aide des
touches alpha.
» Tapez un nouveau nom de liste créé par l'utilisateur

I I
Hame=ABC

3. Appuyez sur [ENTER] ou [~] pour mémoriser le nom de la liste et
éventuellement les termes qu’elle contient dans la colonne courante
de I'éditeur de listes statistiques.

Pour commencer a saisir, a faire défiler ou a modifier les termes d’'une
liste, appuyez sur [+]. Le curseur rectangulaire apparait.

Remarque : Sile nom de liste spécifié a I'étape 2 est déja mémorisé dans une
autre colonne de I'éditeur de listes statistiques, la liste et éventuellement ses



termes passent de I'ancienne colonne a la colonne courante. Les autres noms de
liste sont décalés en conséquence.

Création d’'un nom de liste dans I'éditeur de listes statistiques

Procédez comme suit pour créer un nom de liste dans I'éditeur de listes
statistiques.

1. Affichez I'invite Name=.

2. Tapez [lettre de A a Z ow] pour entrer la premiére lettre du nom de
liste. Ce caractére ne peut pas étre un chiffre.

3. Tapez de zéro a quatre lettres, 6, ou chiffres pour compléter le
nouveau nom de liste créé par I'utilisateur. Un nom de liste peut
comprendre de un & cinq caracteres.

4. Appuyez sur ou (] pour mémoriser le nom de liste dans la
colonne courante de I'éditeur de listes statistiques. Le nom de liste
fait désormais partie des options du menu LIST NAMES (chapitre 11).

Suppression d’une liste dans I'éditeur de listes statistiques

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur sur
le nom de la liste a supprimer et appuyez sur [DEL]. La liste n'est pas
supprimée en mémoire, elle est seulement retirée de I'éditeur de listes
statistiques.



Remarque 1 : Pour supprimer un nom de liste de la mémoire, utilisez le menu
secondaire MEMORY MANAGEMENT/ DELETE (Voir chapitre 18).

Remarque 2 : Sivous archivez une liste, elle est supprimée de I'éditeur de listes
statistiques.

Retrait de toutes les listes et restauration de L 1ale

Vous avez le choix entre deux méthodes pour retirer de I'éditeur de listes
statistiques toutes les listes créées par I'utilisateur et restaurer les noms
de liste L1 a Le dans les colonnes 1 a 6.

» Utilisez l'instruction SetUpEditor sans argument.

* Réinitialisez I'ensemble de la mémoire.

Suppression de tous les termes d’une liste

Vous avez le choix entre cing méthodes pour effacer tous les termes
d’'une liste.

» Utilisez CIrList pour vider des listes spécifiées.

« Dans I'éditeur de listes statistiques, utilisez (4] pour placer le curseur
sur un nom de liste et appuyez sur [CLEAR] [ENTER].

» Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur sur chaque
terme tour a tour et appuyez sur [DEL].



Dans I'écran principal ou I'éditeur de programmes, tapez 0>dim(nomlisté
pour affecter la dimension 0 a la liste nomliste(voir chapitre 11).

Utilisez I'instruction ClrAllLists pour vider toutes les listes en mémoire
(voir chapitre 18).

Modification d’'un terme dans une liste

Pour modifier un terme de liste, procédez comme suit :

1.

2.

Placez le curseur rectangulaire sur I'élément a modifier.
Appuyez sur [ENTER] pour placer le curseur sur la ligne d’entrée.

Modifiez le terme dans la ligne d’entrée.

* Pour saisir un nouveau terme, pressez le nombre de touches
nécessaire. Dés que vous commencez a taper, 'ancienne valeur
disparait automatiquement.

» Sivous souhaitez insérer des caractéres, utilisez [»] pour placer le
curseur sur le caractere qui précede le point d’insertion, appuyez
sur [INS] et tapez les caractéres a insérer.

* Sivous souhaitez supprimer un caractére, utilisez [»] pour placer
le curseur sur ce caractere puis appuyez sur [DELJ.

Pour annuler toute modification et rétablir le terme d’origine a
'emplacement du curseur, appuyez sur [CLEAR] ([ENTER].



RECCE =25+ 1 BEER
Remarque : les termes d’'une liste peuvent étre des expressions ou des
variables.

4. Appuyez sur [ENTER], (] ou [+] pour actualiser la liste. Si vous avez entré
une expression, elle est calculée. Si vous avez entré une variable, sa

valeur en mémoire est affichée dans la liste.

RELC L1 Lz 1

RECCYI =2

Lorsque vous modifiez un terme de liste dans I'éditeur de listes
statistiques, la liste est immédiatement actualisée en mémoire.



Formules jointes aux noms de liste

Association d’'une formule a un nom de liste dans I'éditeur de listes
statistiques

Vous pouvez associer une formule a un nom de liste dans I'éditeur de
listes statistique, puis afficher et modifier les termes calculés.
L’exécution de la formule jointe a la liste doit produire une liste. Le
chapitre 11 aborde de facon plus détaillée la notion de formule jointe a
un nom de liste.

Procédez de la maniére suivante pour joindre une formule & un nom de
liste mémorisé dans I'éditeur de listes statistiques.

1. Appuyez sur ENTER] pour afficher I'éditeur de listes statistiques.
2. Utilisez [4] pour placer le curseur sur la ligne du haut.

3. Sinécessaire, utilisez («] ou [»] pour positionner le curseur sur le nom
de liste auquel vous souhaitez joindre une formule.

Remarque : Sila ligne d’entrée contient une formule entre guillemets, cela
signifie que cette formule est déja jointe a la liste. Pour la remplacer,
appuyez sur [ENTER] et effectuez les modifications nécessaires.

4. Appuyez sur ["], entrez la formule et appuyez sur [].



Remarque : Sivous ne tapez pas de guillemets, la TI-83 Plus calcule la
liste de résultats initiale et affichera toujours la méme liste, sans tenir
compte de la formule lors des calculs futurs.

RELC Xl Lz Z

L =" ABC+16"N

Remarque : Si une formule contient la référence d’'un nom de liste créé par
I'utilisateur, le nom de liste doit étre précédé du symbole L (voir
chapitre 11).

Appuyez sur [ENTER]. La T1-83 Plus calcule chaque terme et le mémorise
dans la liste a laquelle est attachée la formule. Un symbole de
verrouillage s’affiche dans I'éditeur de listes statistiques en regard u
nom de liste auquel la formule est attachée.

symbole de vérrouillage
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Utilisation de I'éditeur de listes statistiques lorsque des listes
générées par des formules sont affichées

Lorsque vous modifiez un terme dans une liste référencée dans une
formule jointe, la TI-83 Plus actualise le terme correspondant de la liste a
laguelle la formule est attachée (voir chapitre 11).
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Si une liste avec formule jointe est affichée dans I'éditeur de listes
statistiques lorsque vous modifiez ou entrez les termes d’'une autre liste
affichée, la T1-83 Plus mettra Iégerement plus de temps a valider chaque
modification ou entrée que si aucune liste avec formule jointe n’était
affichée.

Conseil : Pour accélérer les modifications, faites défiler I'affichage jusqu’a ce
que I'écran ne contienne plus aucune liste avec formule jointe ou réorganisez
I'éditeur de listes statistiques de sorte gu'il n’affiche pas ce type de liste.



Comment faire en cas d’erreur dans I'outlook de formules
attachées

Dans I'écran principal, vous pouvez joindre a une liste une formule qui
fait référence a une autre liste de dimension 0 (voir chapitre 11).
Toutefois, vous ne pouvez pas afficher la liste générée par la formule
dans I'éditeur de listes statistiques ni dans I'écran principal tant que la
liste référencée par la formule ne contient pas au moins un terme.

Tous les termes d’une liste référencée par une formule jointe doivent
étre valides pour cette formule. Par exemple, si le mode numérique Real
est défini et que la formule jointe est log(L 1), chacun des termes de la
liste L1 doit étre supérieur a 0 puisque le logarithme d’'un nombre négatif
est un nombre complexe.

Conseil : Sivous recevez un message d’erreur en essayant d'afficher dans
I'éditeur de listes statistiques une liste générée par une formule jointe,
sélectionnez 2:Goto , notez la formule jointe & la liste, puis appuyez sur
pour dissocier la formule de la liste (I'effacer). Vous pouvez ensuite utiliser
I'éditeur de listes statistiques pour retrouver l'origine de 'erreur. Aprés avoir
corrigé la formule en cause, vous pouvez la joindre de nouveau a une liste.

Si vous ne voulez pas effacer la formule, vous avez la possibilité de
sélectionner 1:Quit , d’'afficher la liste référencée dans I'écran principal et de
rechercher, puis corriger, la source d’erreur. Pour modifier un terme de liste
dans I'écran principal, mémorisez la nouvelle valeur dans nomlistéterme# (voir
chapitre 11).



Suppression du lien entre formule et nom de
liste

Dissocier une formule d’un nom de liste

Il existe plusieurs maniéres pour dissocier une formule d’'un nom de liste
auquel elle était jointe, c’est-a-dire I'effacer.

Par exemple :

Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur sur le nom de
la liste a laquelle la formule est attachée. Appuyez sur

(ENTER]. Tous les termes de la liste demeurent inchangés, mais
la formule est dissociée et le symbole de verrouillage disparatit.

Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur sur un terme de
la liste a laquelle la formule est attachée. Appuyez sur [ENTER],
modifiez I'élément, puis appuyez de nouveau sur [ENTER]. Le terme
modifié est actualisé, la formule est dissociée et le symbole de
verrouillage disparait. Tous les autres termes de la liste restent
inchangés.

Utilisez I'instruction CirList . Tous les termes de la ou des listes
spécifiee(s) sont effacés, toutes les formules jointes sont dissociées et
tous les symboles de verrouillage disparaissent. Les noms de listes
restent inchangés.



» Utilisez l'instruction ClrAllLists (voir chapitre 18). Tous les termes de
toutes les listes en mémoire sont effacés, toutes les formules jointes
sont dissociées et tous les symboles de verrouillage disparaissent.
Les noms de listes restent inchangés.

Modification d’un terme dans une liste générée par une formule
jointe

Comme nous venons de I'expliquer, 'une des manieres de dissocier une
formule d’une liste consiste a modifier un terme de la liste a laquelle la
formule est attachée. La T1-83 Plus présente une sécurité contre le
détachement accidentel d’'une formule jointe lors de la modification d’un
terme de la liste générée par la formule.

C’est pour cette raison que vous devez appuyer sur [ENTER] avant de
modifier un terme dans une liste générée par une formule.

Cette sécurité vous empéche de supprimer un élément dans une liste a
laguelle une formule est attachée. Pour effectuer une telle suppression,
vous devez d’abord détacher la formule selon I'une des méthodes
décrites plus haut.



Contextes de I'éditeur de listes statistiques

Contextes de I'éditeur de listes statistiques

L’éditeur de listes statistiques présente quatre contextes.

* Visualisation des termes * Modification des termes

* Visualisation des noms e Insertion des noms

L’éditeur de listes statistiques s’affiche d’abord dans le contexte de
visualisation des termes. Pour passer d’'un contexte de visualisation a
I'autre, sélectionnez 1:Edit dans le menu STAT EDIT et suivez la procédure
ci-apres.

™ e 1] 1, Utilisez [+] pour placer le curseur sur le nom d’une liste.
g5er | Erer Vous vous trouvez alors en contexte de visualisation

ek zE . .
------------ des noms. Pressez »] et [ pour voir les noms de liste

mémorisés dans d’'autres colonnes de I'éditeur de listes
statistiques.

™ sk 1] 2 Appuyez sur [ENTER]. Vous vous trouvez maintenant dans
her |Eher le contexte de modification des termes. Vous avez la
S| B possibilité de modifier n'importe quel terme d’une liste.

e =B9.18: 298881 Toys les termes de la liste courante s'affichent entre
crochets dans la ligne d’entrée. Utilisez [»] et (] pour voir

les termes hors écran.
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______ 3. Appuyez de nouveau sur [ENTER]. Vous vous trouvez en

14 it

ther | contexte de visualisation des termes. Utilisez les
"""""" touches ], (4, [+] et [4] pour voir les termes et les listes
B hors écran

“; n—= 2 4. Appuyez de nouveau sur [ENTER]. Vous vous trouvez en
Z.EE7

E ?éﬁ“ contexte de modification des termes et vous pouvez
------------ modifier le terme courant. La forme complete du terme
RS SEEELI s'affiche dans la ligne d’entrée.

RELC L1 LI

= 5. Pressez [4] jusqu’a ce que le curseur soit positionné sur

+ + un nom de liste et appuyez sur [2nd) [INS]. Vous étes
------ alors en contexte d’'insertion de nom.

______ 6. Appuyez sur [CLEAR]. Vous étes en contexte de
visualisation des noms.

we M —2 7. Appuyez sur [z]. Vous voici a nouveau en contexte de
visualisation des termes.

Lt =15




Contexte de visualisation des termes

En contexte de visualisation des termes des listes, la ligne d’entrée
affiche le nom de la liste, la position du terme courant dans la liste et la
forme compléte de ce terme sur 12 caracteres (des points de
suspension indiquent que le terme comprend plus de 12 caracteres.
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Pour faire défiler la liste de six termes vers le bas, appuyez sur

(+]. Pour remonter de six termes vers le haut, appuyez sur

(+]. Pour supprimer un terme, appuyez sur [DEL]. Les termes
suivants remontent d’'une ligne. Pour insérer un nouveau terme, appuyez
sur [INS]. Par défaut, un nouveau terme a la valeur 0.

Contexte de modification des termes

En contexte de modification des termes de liste, les données affichées
dans la ligne d’entrée dépendent du contexte précédent.



Si vous étiez auparavant en contexte de visualisation des termes, la
ligne d’entrée affiche la forme compléte du terme courant. Vous
pouvez modifier la valeur de ce terme, puis appuyer sur [+] et [+] pour
modifier d’autres termes de liste.
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Si vous étiez auparavant en contexte de visualisation des noms, tous
les termes sont affichés sous leur forme compléte. Les points de
suspension indiquent que toutes les données ne logent pas sur I'écran.
Vous pouvez utiliser les touches [»] et («] pour modifier un terme
guelconque de la liste courante.

T L1 ¥ Lz 1 T L1 ¥ Lz 1
b (- £ b R -
in cn in cn
ckogg | ZE0Ln cEogn | zEQLn
cn =0 =-> | i =0
ck K ck K
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Contexte de visualisation des noms

En contexte de visualisation des noms de liste, la ligne d’entrée affiche
le nom et les termes de la liste.

T L1 ¥ L2 1

£ b R -
in cn

cEogn | 2E0in

cn =0

ck K

REC =4{5, 18, 25008,

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques, appuyez sur [DEL].
Les listes suivantes sont décalées d’'une colonne vers la gauche. La liste
retirée n’est pas effacée de la mémoire.

Pour insérer un nom de liste dans la colonne courante, appuyez sur
[INS]. Les colonnes suivantes sont décalées d'une position vers la
droite.

Contexte d’insertion de nom

En contexte d’insertion de nom de liste, la ligne d’entrée affiche l'invite
Name= et le verrou alphabétique est active.



Aprés linvite Name=, vous pouvez créer un nouveau nom de liste, taper
les noms L1 a Le au clavier ou coller un nom de liste existant
préalablement copié dans le menu LIST NAMES (Voir chapitre 11). Le
symbole L n’est pas obligatoire devant le nom de liste aprés l'invite
Name=.

W |kEC L1 LA

Pour quitter le contexte d’entrée de nom sans insérer de nom de liste,
appuyez sur [CLEAR]. L’éditeur de listes statistiques passe alors en
contexte de visualisation des noms de liste.



Menu STAT EDIT

Le menu STAT EDIT

Pour afficher le menu sTAT EDIT, appuyez sur [STAT].

EDIT CALC TESTS

1
2
3
4
5

:Edit...
:SortA(
:SortD(
:ClrList
:SetUpEditor

Affiche I'éditeur de listes statistiques

Trie une liste en ordre croissant

Trie une liste en ordre décroissant

Efface tous les termes d’une liste

Mémorise les listes dans I'éditeur de listes statistiques

SortA(, SortD(

SortA( (tri croissant) et SortD( (tri décroissant) agissent de deux
maniéres. Les listes complexes sont classées dans l'ordre de leur
module (modulo). SortA( et SortD( agissent de deux manieres.

Avec un seul argument nomliste SortA( et SortD( trient les termes de la
liste et actualisent la liste en mémoire.



* Appliguées a deux ou plusieurs listes, SortA( et SortD( trie la liste
listeclé puis trie chaque liste dépendante listedépen plagant ses termes
dans le méme ordre que les termes de listeclécorrespondants. Vous
pouvez ainsi trier des données a deux variables sur X et conserver les
paires de données. Toutes les listes doivent étre de méme dimension.

Les listes triées sont actualisées en mémoire.

SortA( nomlistg
SortD(nomlistg
SortA( listeclélistedépl.listedép2... listedép )
SortD( listeclélistedépl.listedép2... listedép )

154,33l Lz
54 3 3 4 o
T1.2:3%3Ly Ly
2 3 22 1%
SortACL Ly [ ]
Oone
ClrList

ClrList efface (supprime) de la mémoire les termes d’une ou plusieurs
listes nomliste ClrList détache en outre les formules éventuellement
attachées aux noms de liste. En revanche, CirList ne supprime pas les
noms des listes effacées dans le menu LIST NAMES.

ClrList nomlistelnomliste2...,nomliste n



SetUpEditor

L’instruction SetUpEditor vous permet de configurer I'éditeur de listes
statistiques pour qu'il affiche une ou plusieurs listes nomlistedans un
ordre spécifié. Le nombre d’arguments nomlisteest limité a 20.

En outre, si vous souhaitez utiliser des listes nomlisteque vous avez
archivées, cette instruction permet de les désarchiver automatiquement et
de les placer dans I'éditeur de listes statistiques.

SetUpEditor [nomlistelnomliste2...,nomliste f

SetUpEditor , précisé par 1 a 20 arguments nomliste retire tous les noms
de liste existant dans I'éditeur de listes statistiques puis mémorise a leur
place les noms de liste spécifiés comme arguments sans en changer
I'ordre, en commencant par la colonne 1.

SetlUrEditor RESI
O-Lz:Le-TIME.LOH
G2A123

Dobhe

y

RE;IDH): - HA1F125.. TIHE() =5E




Si vous spécifiez un argument nomlistequi n’existe pas en mémoire, il est
créé et mémorisé automatiqguement et s’ajoute au menu LIST NAMES.

Rétablissement de L 1 a Le dans I'éditeur de listes statistiques

Utilisée sans argument nomliste I'instruction SetUpEditor supprime tous
les noms de liste figurant dans I'éditeur de listes statistiques et rétablit
les noms de liste L1 & Le dans les colonnes 1 a 6.

SetlUFEditor
Oone

L =6, 5 Lyi=




Modeéles de régression

Caractéristiques d’un modéle de régression

Les options 3 & C du menu STAT CALC sont des modeles de régression. Les
fonctions de liste résiduelle automatique et d’équation de régression
automatique s’appliquent a tous les modéles de régression. Le mode
d’affichage de diagnostic concerne quelgues modéles uniquement.

Liste résiduelle automatique

Lorsque vous exécutez un modele de régression, la liste résiduelle
automatique calcule les résidus et les mémorise sous le nom de liste RESID.
RESID fait alors partie des options du menu LIST NAMES (voir chapitre 11).

?ﬁﬁ OFs MATH
tRESIDO

La T1-83 Plus utilise la formule ci-dessous pour calculer les termes de la
liste RESID (la variable RegEQ sera décrite dans la section suivante).

RESID = nomlisteY- RegEQ (nomliste}



Equation de régression automatique

Tous les modeles de régression comportent un paramétre facultatif
regequpour lequel vous pouvez spécifier une variable Y= telle que Y1.
Lors de I'exécution, I'équation de régression est automatiqguement
mémorisée dans la variable Y= spécifiée et la fonction Y= est
sélectionnée.

tl.2,3x+L1:4-1, -

2. "S>l :
. -1 -2 -5

LinRegiax+bhy L1

Lza%=zN

Linkea Floti FPE Flok:
J=ax+th M=

a=-z WMe=
b=1.333333333 SMrE-2E+l . 3ER3EE

I333333

Que vous spécifiez ou non une variable Y= pour le parametre regeqy
I'équation de régression est toujours mémorisée dans la variable RegEQ
de la T1-83 Plus qui se trouve étre I'option numéro 1 du menu secondaire
VARS Statistics EQ .

Ry TEST FTS
REEEE

ia
Zih
Remarque : En ce qui concerne I'équation de régression, vous pouvez utiliser
le mode décimal fixe pour imposer le nombre de positions décimales
mémorisées apres le séparateur (voir chapitre 1). Toutefois, un nombre réduit
de positions décimales peut nuire a I'adéquation du modéle.




Mode d’affichage de diagnostic

Lorsque vous executez certains modeles de régression, la T1-83 Plus
calcule et mémorise les valeurs de diagnostic pour r (coefficient de
corrélation) et r2 (rapport de corrélation) ou R2 (rapport de corrélation).

r et r2 sont calculés et mémorisés pour les modeles de régression
suivants :

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R2 est calculé et mémorisé pour les modéles de régression suivants :
QuadReg CubicReg QuartReg

Les coefficients r et r2 qui sont calculés pour LnReg, ExpReg et PwrReg
sont obtenus a partir de la régression linéaire sur les données
transformées. Par exemple, pour ExpReg (y=ab”x), r et r2 sont calculés
sur In y=In a+x(In b).

Par défaut, ces valeurs ne sont pas affichées avec les résultats du
modele de régression exécuté. Toutefois, vous pouvez définir le mode
d’affichage des données de diagnostic en exécutant I'instruction
DiagnosticOn ou DiagnosticOff . Ces instructions se trouvent dans le menu
CATALOG (voir chapitre 15).



CATALOG [A]
det.(
DizgnosticOff

FOizgnosticOn
dime

Remarque : Pour définir I'affichage (DiagnosticOn ) ou le non affichage
(DiagnosticOff ) des données de diagnostic a partir de I'écran principal, appuyez
sur [caTAL0G] et Sélectionnez l'instruction correspondant au mode choisi. Cette
instruction s'inscrit dans I'écran principal. Appuyez sur pour valider ce mode.

En mode DiagnosticOn , les données de diagnostic sont affichées avec
les résultats lorsque vous exécutez le modele de régression.

Oiagnosticln Linkeg

. Dok g=gx+h
LinEegtax+by L1, a=-
Lzl b=1.333333333

rE=, 92IATEI2E]
==, 98d7E29223

En mode DiagnosticOff , les données de diagnostic ne sont pas affichées
avec les résultats lorsque vous exécutez un modeéle de régression.

OizagnosticOff Linkeg
Oone J=ax+th
LinRegiax+bhy L1 =-Z

3=
L:N b=1.333333333



Menu STAT CALC

Le menu STAT CALC

Pour afficher le menu STAT cALc, appuyez sur [STAT] [»].

EDIT CALC TESTS

1:1-Var Stats  Calcule les statistiques a une variable

2:2-Var Stats  Calcule les statistiques a deux variables

3:Med-Med Calcule la droite médiane-médiane

4:LinReg(ax+b) Ajuste les données a un modeéle linéaire

5:QuadReg Ajuste les données & un modéle du second degré
6:CubicReg Ajuste les données a un modele du troisiéme degré
7:QuartReg Ajuste les données a un modele du quatrieme degré
8:LinReg(a+bx) Ajuste les données a un modeéle linéaire

9:LnReg Ajuste les données a un modele logarithmique
0:ExpReg Ajuste les données a un modéle exponentiel
A:PwrReg Ajuste les données a un modele puissance
B:Logistic Ajuste les données a un modéle logistique
C:SinReg Ajuste les données & un modeéle sinusoidal

Pour toutes les instructions du menu STAT CALC, Si aucun des arguments
nomlisteXet nomlisteYn’est spécifié, ce sont par défaut les listes L1 et L2
qui sont prises en compte. Si vous omettez I'argument fréquenceil prend
par défaut la valeur 1 (1 occurrence de chaque terme dans la liste).



Fréquence d’occurrence des points de données

Avec la plupart des instructions du menu STAT CALC, VOUS pouvez specifier
une liste d'effectifs ou de fréquences (fréquencg.

Chaque élément de la liste fréquencendique les effectifs ou les
fréquences correspondants.

Par exemple, si L1={15,12,9,14} et LFREQ={1,4,1,3}, la TI-83 Plus interprete
ainsi l'instruction 1-var Stats L1,LFREQ : 15 apparait une fois, 12 apparait
quatre fois, 9 apparait une fois et 14 apparait trois fois.

Chaque terme de la liste fréquencedoit étre > 0 et un élément au moins
doit étre > 0.

Les termes non entiers sont acceptés dans la liste fréquence ce qui est
utile pour spécifier des fréquences en termes de pourcentage ou de
fractions dont la somme est égale a 1. Toutefois, si fréquencecontient des
valeurs non entieres, cela veut dire que Sx et Sy ne sont pas définis et
donc pas affichés parmi les résultats statistiques.

1-Var Stats

1-Var Stats (statistiques a une variable) analyse des données avec une
variable mesurée. Chaque terme de la liste fréquencereprésente I'effectif
ou la fréquence de la valeur correspondante dans la liste nomlisteX Les
termes de fréquencesont obligatoirement des nombres réels > 0.



1-Var Stats [nomlisteX, fréquenge

1-Yar Stats LisL
zl

2-Var Stats

2-Var Stats (statistiqgues a deux variables) analyse des données
appariées. nomlisteXest la variable explicative. nomlisteYest la variable
expliquée. Chaque terme de fréquencereprésente I'effectif ou la
fréquence du couple de données (nomlisteX,nomliste)ycorrespondant.

2-Var Stats [nomlisteXnomliste Yfréquencé

Med-Med (ax+b)

Med-Med (médiane-médiane) ajuste les données au modele y=ax+b
selon la technique de la droite médiane-médiane (ligne de résistance),
en calculant les points représentatifs x1, y1, x2, y2, x3 et y3. La fonction
Med-Med affiche les valeurs de a (pente) et b (intersection avec I'axe
desy).

Med-Med [nomlisteXnomlisteYfréquenceegeqy

Med—Med Lz.Lya.%z
[ | J=axth

Med-Med
a=. 875
b=1.354 1866657



LinReg (ax+b)

LinReg(ax+b) (régression linéaire) ajuste les données au modele y=ax+b
selon la méthode des moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs
de a (pente) et b (intersection avec I'axe des y). Si le mode DiagnosticOn
est défini, elle affiche également les valeurs de r2 et r.

LinReg(ax+b) [nomlisteXnomlisteYfréquencgegeqy

QuadReg (ax 2+bx+c)

QuadReg (régression du second degré) ajuste les données au polynéme
du second degré y=ax2+bx+c. Cette fonction affiche les valeurs de a, b
et c. Si le mode DiagnosticOn est défini, elle affiche également la valeur
de R2. Pour trois points, il y a ajustement polynomial ; pour quatre points
ou plus, il y a régression polynomiale. Un minimum de trois points est
requis.

QuadReg [nomlisteXnomlisteYfréquencgegeqy

CubicReg—(ax 3+bx2+cx+d)

CubicReg (régression du troisieme degré) ajuste les données au
polyndme du troisieme degré y=ax3+bx2+cx+d. Cette fonction affiche les
valeurs de a, b, ¢ et d. Si le mode DiagnosticOn est défini, elle affiche
également une valeur pour R2. Pour quatre points, il y a ajustement



polynomial ; pour cing points ou plus, il y a régression polynomiale. Un
minimum de quatre points est requis.

CubicReg [nomlisteXnomlisteYfréquenceaegeqy

QuartReg—(ax 4+bx3+cx 2+ dx+e)

QuartReg (régression du quatrieme degré) ajuste les données au
polyndme du quatrieme degré y=ax4+bx3+cx2+dx+e. Cette fonction
affiche les valeurs de a, b, c, d et e. Si le mode DiagnosticOn est défini,
elle affiche également une valeur pour R2. Pour cing points, il y a
ajustement polynomial ; pour six points ou plus, il y a régression
polynomiale. Un minimum de cing points est requis.

QuartReg [nomlisteXnomlisteYfréquenceaegeqy

LinReg—(a+bx)

LinReg(a+bx) (régression linéaire) ajuste les données au modéle y=a+bx
selon la méthode des moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs
de a (intersection avec I'axe des y) et b (pente). Si le mode DiagnosticOn
est défini, elle affiche également les valeurs de r2 et r.

LinReg(a+bx) [nomlisteXnomlisteYfréquenceaegeqy



LnReg—(a+b In(x))

LnReg (régression logarithmique) ajuste les données au modéle

y=a+b In(x) selon la méthode des moindres carrés sur les données
transformées In(x) et y. Cette fonction affiche les valeurs de a et b. Si le
mode DiagnosticOn est défini, elle affiche également les valeurs de r2 etr.

LnReg [nomlisteXnomlisteYfréquencgegeqy

ExpReg—(ab X)

ExpReg (régression exponentielle) ajuste les données au modele y=abx
selon la méthode des moindres carrés sur les données transformées x et
In(y). Cette fonction affiche les valeurs de a et b. Si le mode DiagnosticOn
est défini, elle affiche également les valeurs de r2 et r.

ExpReg [nomlisteXnomlisteYfréquenceegeqy

PwrReg—(ax b)

PwrReg (régression puissance) ajuste les données au modéle y=axP®
selon la méthode des moindres carrés sur les données transformées
In(x) et In(y). Cette fonction affiche les valeurs de a et b. Si le mode
DiagnosticOn est défini, elle affiche également les valeurs de r2etr.

PwrReg [nomlisteXnomlisteYfréquenceegeqy



Logistic—c/(1+a *ebx)

Logistic ajuste les données au modéle y=c/(1+a*e™X) selon une
méthode itérative des moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs
dea,betc.

Logistic [nomlisteXnomlisteYfréquenceegeqy

SinReg—a sin(bx+c)+d

SinReg (régression sinusoidale) ajuste les données au modele

y=a sin(bx+c)+d selon une méthode itérative des moindres carrés. Cette
fonction affiche les valeurs de a, b, ¢ et d. Un minimum de quatre points de
données est requis. Deux points au moins sont nécessaires par cycle pour
éviter des estimations de pseudo-fréquences.

SinReg [itérationsnomlisteXnomlisteYpérioderegeqy

itérationsexprime le nombre maximum d’exécutions de I'algorithme. Sa
valeur peut étre un entier > 1 et < 16 ; si ce parametre est omis, il prend
par défaut la valeur 3. L’algorithme peut parvenir a la solution avant
d’atteindre la limite itérations En régle générale, le temps d’exécution de
SinReg est d’autant plus long et la précision du résultat d’autant plus
grande que la valeur de itérationsest élevée, et inversement.



Le parametre périodeest facultatif. Si vous I'omettez, les intervalles
séparant les données de nomlisteXdoivent étre de méme longueur et ces
données doivent étre classées en ordre croissant. Lorsque vous spécifiez
la valeur de période il peut arriver que l'algorithme parvienne plus
rapidement a une solution ou qu’il en trouve une la ou il aurait échoué si
périodeavait été omis. Si vous spécifiez le paramétre période les intervalles
séparant les données de nomlisteXpeuvent étre de longueur différente.

Remarque : L’argument de la fonction SinReg est toujours en radians, quel
gue soit le réglage du mode Radian/Degree .

Un exemple d'utilisation de SinReg est traité page suivante.

Exemple de fonction SinReg : heures de jour en Alaska au cours
d’'une année

Calculez le modéle de régression représentant la durée (en heures) du
jour en Alaska au cours d’'une année.
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Sinkea
g=gksintbx+ci+d
=6, rra292445
b=.B1&26972353 —
c=-1.2154935792
d=12.1213837

[ |

|<—1 period —»]

Avec des données perturbées, vous obtiendrez une meilleure
convergence si vous spécifiez une estimation précise de période Vous
avez le choix entre deux méthodes pour parvenir une approximation de
période

* Représentez les données et utilisez la fonction trace pour déterminer
la distance, sur I'axe des x, entre le début et la fin d’'une période
compléte (d’'un cycle). La figure ci-dessus est la représentation
graphique d’un cycle complet.

* Représentez les données et utilisez la fonction trace pour déterminer
la distance, sur I'axe des x, entre le début et la fin de N périodes
completes (ou cycles), puis divisez la distance totale par N.

Aprés un premier essai d’exécution de SinReg avec la valeur par défaut
du paramétre itérations il se peut que vous parveniez a un ajustement
approximativement bon mais pas optimal. Pour une meilleure
adéquation, exécutez SinReg 16, nomlisteXnomlisteY2n/b, ou b est la valeur
obtenue lors de I'exécution précédente de SinReg.



Variables statistiques

Les variables statistiques sont calculées et mémorisées comme expliqué
ci-apres. Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des
expressions, appuyez sur et sélectionnez 5:Statistics , puis
choisissez le menu secondaire vARs illustré ci-dessous dans la colonne
menu VARS. Si vous modifiez une liste ou changez de type d’analyse,
toutes les variables statistiques sont réinitialisées.

1-Var 2-Var Menu
Variables Stats Stats Autres VARS
moyenne des valeurs x X X XY
somme des valeurs x X X
somme des valeurs x2 X2 X2
écart type de x pour I'échantillon Sx Sx XY
écart type de x pour la population oX oX XY
nombre de points de données n n XY
moyenne des valeurs y y XY
somme des valeurs 'y Xy z
somme des valeurs y?2 Ty2 )
écart type de y pour I'échantillon Sy XY
écart type de y pour la population oy XY
somme des x xy Xy z



1-Var 2-Var Menu
Variables Stats Stats Autres VARS
minimum des valeurs x minX minX XY
maximum des valeurs x maxX maxX XY
minimum des valeurs y minY XY
maximum des valeurs y maxyY XY
ler quartile Q1 PTS
médiane Med PTS
3eme quartile Q3 PTS
coefficients de a, b EQ
régression/d’ajustement
coefficients des modeéles a, b, c, EQ
polynomiaux, Logistic et SinReg d, e
coefficient de corrélation r EQ
rapport de corrélation r2, R2 EQ
équation de régression RegEQ EQ
points représentatifs (Med-Med X1,y1,x2, PTS

seulement)

y4, X3, y3




Qi1etQs3

Le premier quartile (Q1) est la médiane des points situés entre minX et
Med (médiane). Le troisiéme quartile (Q3) est la médiane des points
situés entre Med et maxX.



L’analyse statistique dans un programme

Introduction des données statistiques

Vous pouvez introduire des données statistiques, effectuer des calculs
statistiques et ajuster les données a des modeles a partir d'un
programme. Les données statistiques peuvent étre introduites
directement dans des lites a partir du programme (voir chapitre 11).

FROGEAM: STATS
01,2320y
P 071. 72, 93l

Calculs statistiques

Procédez de la maniére suivante pour effectuer un calcul statistique a
partir d’'un programme.

1. Sur une ligne vierge de I'éditeur de programme, sélectionnez le type
de calcul choisi dans le menu STAT CALC.

2. Spécifiez les noms des listes a utiliser dans le calcul en les séparant
par une virgule.



Si vous souhaitez mémoriser I'équation de régression dans une
variable Y=, tapez une virgule puis le nom de la variable Y=.

PROGREAM: STATS
Pl 2. 300
fi-1, -2, -5kl
iLinRegcax+by L1
:lia:l‘l'lz



Graphes statistiques

Représentation graphique des données statistiques introduites
dans des listes

Vous pouvez tracer le graphe de données statistiques mémorisées dans
des listes. Vous disposez pour cela des six types de graphe suivants :
nuage de points, courbe xy, histogramme, boite a moustache modifiée,
boite & moustache normale et représentation graphique de la loi
normale. Vous pouvez définir jusqu’a trois tracés a la fois.

Pour tracer le graphe de données statistiques contenues dans des listes,
procédez comme suit :

1.

2.

3.

Mémorisez les données dans une ou plusieurs listes.
Sélectionnez ou désactivez les équations Y= appropriées.
Définissez le graphe statistique.

Activez les graphes que vous souhaitez afficher.
Définissez la fenétre d’affichage.

Affichez et parcourez le graphe.



L= (Scatter)

Un nuage de points affiche les points de coordonnées (Xlist, Ylist).
Chaque point est représenté par une case (d), une croix (+) ou un point
(). Xlist et Ylist doivent avoir la méme longueur. Il peut aussi s’agir de
la méme liste.
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LA (xyLine)

Une courbe xy est un nuage de points dans lequel les points de données
sont reliés par un segment dans l'ordre ou ils apparaissent dans les listes
Xlist et Ylist. Vous avez la possibilité de trier les listes a I'aide de SortA (ou
SortD(_ avant de tracer le graphe.
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dI= (Histogram)

Un histogramme représente des données a une seule variable. La valeur
de la variable window Xscl détermine la largeur de chaque barre a partir
du point Xmin. ZoomStat ajuste Xmin, Xmax, Ymin et Ymax de maniere a
ce que toutes les valeurs soient représentées ; ZoomStat ajuste
également Xscl. L'inégalité (Xmax - Xmin) / Xscl < 47 doit étre vraie. Une
valeur située a la limite d’'une barre fait partie de la barre immédiatement
a droite.
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t—(ModBoxplot)

Une boite a moustache modifiée représente des données a une seule
variable, comme la boite a moustache normale, a I'exception des points
situés a plus de 1,5 * a gauche de Q1 ou a droite de Q3 (* = Q3 - Q1 est
I'écart inter-quartiles). Ces points sont représentés individuellement en-
dehors de la “moustache” a I'aide de la marque (& or +or ¢) que vous
sélectionnez. Vous pouvez parcourir ces points dits aberrants.



L’invite correspondant aux points aberrants est x=, sauf lorsque le point
aberrant est le maximum (maxX) ou le minimum (minX). Lorsqu’il existe
des points aberrants, I'extrémité de chaque “moustache” affiche x=. En
I'absence de points aberrants, minX et maxX sont les invites
correspondant a I'extrémité de chaque moustache. Q1, Med (médiane) et
Q3 définissent le cadre ou “boite”.

Les boites a moustache sont tracées en fonction de Xmin et Xmax mais ne
tiennent pas compte de Ymin et Ymax. Si vous tracez deux graphes, le
premier apparait en haut de I'écran et le second au centre. Si vous tracez
trois graphes, le premier apparait en haut de I'écran, le deuxiéme au
centre et le troisieme en bas.

-ﬂ*--Du ...1r'| *
2iP1otZ. 0n ” {1
HH- Lz 1 +
JiPlot 3 0f
L1 Lz =
d4LPlot=01+ Qi=zy.E

1+ (Boxplot)

Une boite a moustache normale représente des données a une seule
variable. Les “moustaches” vont du point minimum (minX) au premier
quartile (Q1) et du troisieme quartile (Q3) au point maximum (maxX). La
“boite” (ou cadre) est définie par Q1, Med (la médiane) et Qs.



Les boites a moustache sont tracées en fonction de Xmin et Xmax mais
ne tiennent pas compte de Ymin et Ymax. Si vous tracez deux graphes,
le premier apparait en haut de I'écran et le second au centre. Si vous
tracez trois graphes, le premier apparait en haut de I'écran, le deuxieme
au centre et le troisieme en bas.

ot 1.0, S
Flets. i L T F
2iPlotZ . On :
Flets. i A T
JiP1ot30fF :
THL: 1 :
4LPlots0ff Med=10 .. .............

L~ (NormProbPIot)

Cette représentation permet la visualisation de la loi de probabilité de la
distribution des X : elle affiche le nuage de points (X,z) ou z est tel que
P(N<X)=z, N étant une variable aléatoire suivant une loi normale de
méme parametres. Si les points représentés sont proches d’une droite,
le tracé indique que les données sont normalement distribuées.

Spécifiez un nom de liste valide dans le champ Data List . Sélectionnez X
ou Y pour définir Data Axis .

* Sivous sélectionnez X, la TI-83 Plus trace les données sur I'axe des
X et les points z sur I'axe des y.



Si sélectionnez v, la T1-83 Plus trace les données sur I'axe des y et
les points z sur I'axe des X.
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Définition du graphe
Procédez de la maniere suivante pour définir un graphe.

1. Appuyez sur [STAT PLOT]. Le menu sTAT PLOTs affiche les définitions
de graphe en cours.




2. Sélectionnez le graphe que vous souhaitez utiliser. L’éditeur de
graphes statistiques s’affiche pour vous permettre de définir le
graphe du type sélectionné.

Flotz  Flot:
N
TaFe: L=" dhn

3. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner On si vous souhaitez tracer
immédiatement les données statistiques. Que vous sélectionniez On
ou Off, la définition du graphe est mémorisée.

4. Seélectionnez le type de graphe. Les options changent en fonction de
votre choix, conformément au tableau suivant.

Plot Type XList YList Mark Freq DatalList Data Axis
L= Scatter « « « Q Q Qa
2 « « « a a a
dIs « a a v a a
A « a v v a a
- « a a v a a
(e a a « a « «




5. Selon le type de graphe choisi, spécifiez les noms de listes ou
choisissez les options :

» Xlist (hom de la liste contenant les données explicatives)
* Ylist (hom de la liste contenant les données expliquées)
* Mark (Dou+o0uU?*)

* Freq (liste des effectifs ou des fréequences des termes de Xlist ; la
valeur par défaut est 1)

* Datalist (nom de la liste de données pour une visualisation de la
normalité des données par NormProbPlot )

» Data Axis (axe sur lequel sont tracées les données de Data List )

Affichage d’autres éditeurs de graphes statistiques

Chaque graphe statistique est associé a un éditeur unique. Le nom du
graphe courant (Plotl, Plot2 ou Plot3) apparait en surbrillance sur la
ligne supérieure de I'écran d’édition. Si vous souhaitez afficher I'écran
d’édition d’un autre graphe, utilisez les touches (4] et ] pour placer le
curseur sur le nom du graphe en haut de I'écran et appuyez sur [ENTER].
L’écran d’édition du graphe sélectionné s’affiche et son nom reste en
surbrillance.



Flotz Flat:
h
Tarpe: L= i

Activation et désactivation des graphes

PlotsOn et PlotsOff vous permettent respectivement d’activer et de
désactiver les graphes statistiques a partir de I'écran principal ou d’'un
programme. Si aucun numeéro de graphe n’est spécifié, PlotsOn active
tous les graphes et PlotsOff désactive tous les graphes. Si vous spécifiez
un ou plusieurs numéros de graphes (1, 2 et 3), seuls ces graphes sont
concerneés par PlotsOn et PlotsOff .

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone ot 1.

Flot=0On 3 HH-- L4 i o
Oone 2iFlotz2 Oft

| L=~ L1 REZID o
Z:PlotZ.0n
=" Ly AXIE
4.LFPlot=0ff

Remarque : |l est également possible d’activer ou de désactiver les graphes
statistiques sur la premiére ligne de I'écran d’édition Y= (voir chapitre 3).



Définition de la fenétre d’affichage

Les données statistiques sont représentées sur le graphe courant. Pour
définir la fenétre d’affichage, appuyez sur et introduisez les
variables window. ZoomsStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniere a
afficher toutes les données statistiques.

Parcours d’'un graphe statistique

Lorsque vous parcourez un nuage de points ou une courbe xy, la
fonction trace commence au premier terme des listes.

Lorsque vous parcourez un histogramme, le curseur trace se déplace du
point central du sommet de chaque colonne au point central du sommet
de la colonne suivante, en commencant a la premiere colonne.

Lorsque vous parcourez une boite a moustache, la fonction trace
commence a Med (la médiane). Appuyez sur [¢] pour aller vers Q1 et minX.
Appuyez sur [»] pour aller vers Q3 and maxX.

Lorsque vous appuyez sur [4] ou [+] pour passer a un autre graphe ou a
une autre fonction Y=, le curseur trace se place sur le point courant du
graphe ou sur le point de départ (et non sur le point le plus proche).

Les paramétres de mise en forme ExprOn /ExprOff s’appliquent aux
graphes statistiques (voir chapitre 3). Si vous sélectionnez ExprOn, le
numéro du graphe et les listes de données représentées sont
mentionnés dans le coin supérieur gauche de I'écran.



Les graphes statistiques dans un
programme

Définition d’un graphe statistique dans un programme

Pour afficher un graphe statistique a partir d'un programme, définissez le
tracé puis affichez le graphe.

Pour définir le tracé, placez-vous sur une ligne vierge de I'éditeur de
programme et introduisez les données a représenter dans une ou
plusieurs listes selon la procédure suivante :

1. Appuyez sur [STAT PLOT] pour afficher le menu STAT PLOTS.

2. Sélectionnez le tracé a définir. La mention Plot1(, Plot2( ou Plot3(
s’inscrit a 'emplacement du curseur.

PROGEAM: PLOT
P12 3.4
HE P P c L
tFlotz2dl




Appuyez sur [STAT PLOT] [»] pour afficher le menu STAT TYPE.

FLOTS 2 MARK
Scatter
fxdline

JiHistogram

4 ModBoxFlot

SiBoxrFlot

& HormProbPlot

Sélectionnez un type de graphe. Votre choix s’inscrit a 'emplacement
du curseur.

PRDEEHH FLOT
Tl 23400
-{5=6=? 8xal:
tPlot2iScatteril

Appuyez sur [L]. Spécifiez les noms des listes a représenter en les
séparant par des virgules.

Appuyez sur [STAT PLOT] (] pour afficher le menu STAT PLOT MARK .
(Cette étape n’est pas nécessaire si vous avez choisi 3:Histogram ou
5:Boxplot a I'étape 4.)

FLOTS TYFPE [EEIER

i+

KH

Sélectionnez le type de marque (O ou + ou ¢) représentant chaque
point. Le symbole choisi s’'inscrit a 'emplacement du curseur.



7. Appuyez pour compléter la ligne de commande.

PEDEEHH PLOT
P12 3.4

: 8Lz

=Plnt2i5catteraL

IiLE: ol

Affichage d’'un graphe statistique a partir d’'un programme

Pour afficher un graphe statistique a partir d’'un programme, utilisez

I'instruction DispGraph (voir chapitre 16) ou I'une quelconque des
instructions zoom (voir chapitre 3).

FROGREAM: PLOT FRDERHH FLOT
P12 3. 4 P12 3.d

HE TS PR = | I -{5 G780+ z
=P&Dt2§5cattEF:L PlntE(Scatter:L
12L&

sLzanl}
EEiSPEFaPh EDDNStat




Chapitre 13:
Estimations et distributions

Pour commencer : taille moyenne d’une
population

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez estimer la taille moyenne d’'une population de femmes

en fonction de I'échantillon aléatoire présenté ci-dessous. Dans la mesure ou les

tailles ont tendance a étre réparties selon une loi normale au sein d’'une population
biologique, un intervalle de confiance de distribution t peut étre utilisé pour estimer
la taille moyenne. Les 10 valeurs de taille ci-dessous sont les premiéres d’un

échantillon de 90 valeurs générées aléatoirement a partir d’'une population

présentant une répartition normale avec une taille moyenne supposée de 165,1
centimetres et un écart type de 6,35 centimetres ( randNorm(165.1,6.35,90) ; la liste
ci-dessous a été obtenue a partir d’'une initialisation de rand a 789).

Taille (en centimétres) de chacune des 10 femmes

169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15
159.53



1. Appuyez sur [STAT] [ENTER] pour afficher I'éditeur ~— |™=8_JL1 |tz 1
de listes statistiques. [ T[T

Utilisez [4] pour placer le curseur sur le nom de
liste L1. Appuyez sur [INS]. L'invite Name= Harme=0

s’affiche sur la ligne du bas. Le curseur [
indique que le verrou alphabétique est active.
Les colonnes des listes existantes sont
décalées vers la droite.

2. Tapez [H] [c] [H] [T] apres linvite Name= et HGHT __|L1 Lz 1
appuyez sur [ENTER]. Vous venez de créer la liste
dans laquelle vous allez mémoriser les tailles
dont vous disposez.

HGHT1) =

Utilisez [+] pour placer le curseur sur la
premiéere ligne de la liste. l'invite HGHT(1)=
s’inscrit sur la ligne du bas.

Remarque : Il est possible que votre écran d’édition
ne soit pas identique a l'illustration si vous avez déja
mémorisé des listes.



3. Tapez 169 (-] 43 pour introduire la premiere
valeur. A mesure que vous tapez, la valeur
s’inscrit sur la ligne du bas.

Appuyez sur [ENTER]. La valeur saisie apparait
maintenant dans la premiére ligne de la liste et
le curseur rectangulaire passe a la ligne
suivante.

Procédez de la méme maniére pour introduire
les neuf autres valeurs.

4. Appuyez sur [STAT] [ pour afficher le menu
STAT TESTS. Appuyez sur [+] jusqu’a ce que
I'option 8:Tinterval soit en surbrillance.

HGHT L1 Lz

18,79
1B1.42
17117
16204
16715

HGHT(11 =

T _CALC ==y
-Test..
-SamFiTest...
—SamFTTest..
—ProrZTest..
—PrordTest..
Interwal..
Interwal..

HNMHMMHH




5. Appuyez sur pour sélectionner TInterusl ~
8:Tinterval . L’éditeur d’estimations s’affiche pour List:H
Tinterval . Si Data n’est pas selectionné pour C-Level:.29
Inpt:, appuyez sur [ pour sélectionner Caleulate
Data.

Tapez [+] puis [H] [c] [H] [T] apres I'invite List:
(verrou alphabétique actif).

Tapez [+] (] (L] 99 pour spécifier un degré de
confiance de 99% apres l'invite C-Level: .

6. Appuyez sur [=] pour positionner le curseur sur  |Tlnkeryal __
Calculate . Appuyez sur [ENTER]. L'intervalle de E=166. 53
: ! ; Cx=E, JATETI2IT
confiance est calculé et les résultats Tinterval f=10

s’affichent sur I'écran principal.

Interprétation des résultats.

La premiéere ligne, (159.74,173.94), indique que l'intervalle de confiance a
99% pour la taille moyenne de la population est (159.7,173.9), ce qui nous
donne une amplitude de 14,2 centimetres.



Le degré de confiance de 0,99 indique que sur un trés grand nombre
d’échantillons, on peut s’attendre a ce que 99 % des intervalles calculés
contiennent la moyenne de la population. La taille moyenne réelle de
notre échantillon de population est de 165,1 centimétres (voir
I'introduction et fait donc bien partie de I'intervalle calculé.

La deuxieme ligne indique la taille moyenne de I'’échantillon utilisé pour
calculer cet intervalle. La troisiéme ligne fournit I'écart type présenté par
cet échantillon. La derniére ligne donne I'effectif de I'échantillon.

Pour obtenir un intervalle plus réduit pour la taille moyenne pu de la
population féminine, portez a 90 I'effectif de I'échantillon. Utilisez une
moyenne X égale a 163,8 et un écart type Sx égal a 7,1 calculés sur la
base de I'’échantillon aléatoire élargi (voir introduction. Cette fois, utilisez
I'option d’entrée Stats (statistiques de base).

i = ‘aditi TInterwal
7. 'Clj'apez thTATt_ (8 pourT?fflcheIr I'écran d’édition l”q*:;g_”agg o
Ha .
es estimations pour Tinterval . 5}“1%' -
=
Alant C-Lewesl:, 99
Appuyez sur,E] ENTER] pour sélectionner Falenlate
Inpt:Stats . L'écran change pour vous permettre

d’introduire des statistiques de base.



A i TInterwal
8. Tapez [+] 163 (-] 8 [ENTER] pour mémoriser la Ineitbats s
valeur 163,8 dans x. 21163,
Sxiv.l
_ ni9E
Tapez 7 (] 1 [ENTER] pour mémoriser la valeur i
7,1 dans Sx.
Tapez 90 [ENTER] pour mémoriser 90 dans n.
9. Appuyez sur [+] pour placer le curseur sur Timtoryal e ooy
Calculate et appuyez sur [ENTER] pour calculer le =163, 5
. , A Sx=7. 1
nouvel intervalle de confiance a 99 %. Les R=20
résultats s’affichent sur I'écran principal.
N

Si la répartition des tailles dans une population de femmes suit une loi de
répartition normale avec une moyenne p de 165,1 centimétres et un écart
type o de 6,35 centimeétres, quelle est la taille que dépassent seulement 5
% des femmes (le 95éme centile) ?

10. Appuyez sur [CLEAR] pour effacer I'écran wmgﬁgﬁ
inci : Lodf
principal e
_ 41 brdi'
Appuyez sur [2nd) [DISTR] pour afficher le menu 2ibedft,
DISTR (distributions). FANECdf



11.Tapez 3 pour insérer invNorm( dans I'écran jnyborme. 95. 163.

E

LIS
principal. . 175. 5445205

Tapez [[]J95(.] 16501 (] 6 (-] 35 D] [ENTER]..

.95 correspond au domaine, 165.1 est la valeur
de p et 6.35 est la valeur de o.

Le résultat s’affiche sur I'écran principal. Il indique que 5 % des femmes
dépassent 175,5 centimeétres.

12. Tracez le graphe représentant ces 5 % de la WENDOW, 4=
population et ombrez cette zone. Appuyez sur fanax=1583
et définissez les variables window min= -, B2
comme suit : Ve

Ares=1
Xmin=145 Ymin=-.02 Xres=1
Xmax=185 Ymax=.08
Xscl=5 Yscl=0
13.32$s3éizmsvur [DISTR] [»] pour afficher le menu E‘égﬁgdz_ﬂ”‘
' 3:ShadeXi(
41 Shadef .




14. Appuyez sur [ENTER] pour insérer ShadeNorm( jnyghlgrme. 55- 163.
'é inci U175, 5448205

dans I'écran principal. oo 2348285
99, 165.1,6. 350

Appuyez sur [zdg [ANS] (1] 1 [EE] 99 ] 16501

(LJe[]350)].

Ans (175.5448205 a I'étape 11) est la borne
inférieure de l'intervalle. 1E99 est la borne
supérieure. La courbe de la loi normale est
définie par une moyenne p de 165,1 et un écart
type o de 6,35.

15. Appuyez sur [ENTER] pour tracer la courbe
normale et ombrer la zone.

Area désigne la zone située au-dessus du —
95eme centile. low est la limite inférieure. up est [ew=175.545 ur=1E93

la limite supérieure.



Ecrans d’édition pour les estimations

Affichage des écrans d’édition pour les estimations

Lorsque vous sélectionnez dans I'écran principal une instruction de test
ou d’intervalle de confiance, I'écran d’édition d’estimations approprié
s’affiche. Les écrans d’édition varient en fonction des données d’entrée
requises par le test ou l'intervalle. L'exemple ci-dessous illustre I'écran
d’édition des estimations pour un test T-Test.

T-Te=st.
InFLIDEI®E Stats=
Ko

TH LN TN |
Calculate Draw

Remarque : Lorsque vous sélectionnez I'instruction ANOVA( , elle s’'insére
dans I'écran principal. Aucun écran d’édition particulier n’est associé a cette
instruction.

Utilisation d’un écran d’édition pour estimation
Pour utiliser un éditeur d’estimations, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez un test ou un intervalle de confiance dans le menu sTAT
TESTS. L’écran d’édition approprié s’affiche.



2. Sélectionnez Data ou Stats si les deux options sont disponibles.
L'écran d’édition approprié s’affiche.

3. Entrez des nombres réels, des noms de listes ou des expressions
pour définir les parametres demandés.

4. Sélectionnez I'une des hypothéses de test (#, <, ou >) selon le choix
disponible.

5. Sélectionnez No ou Yes pour I'option Pooled (regroupement) si les
deux choix sont disponibles.

6. Sélectionnez Calculate ou Draw (Si Draw est disponible) pour exécuter
l'instruction.

* Sjvous choisissez Calculate , les résultats sont affichés sur I'écran
principal.

e Sivous choisissez Draw, les résultats sont présentés
graphiguement.

Ce chapitre décrit les différentes options que vous pouvez choisir au
cours des étapes précédentes pour chaque test et chaque intervalle de
confiance.



Sélection du type Ty
d’entrée Data ou Stats I In?%: Stats
i E:uim Sélection d'une
Saisie des valeurs | Li=t:DATA alternative
des arguments E’;E'"" l{uu g o
Calculate DrFaw _g‘ Sélection du mode

Calculate ou Draw

Choix de I'option Data ou Stats

La plupart des écrans d’édition d’estimations vous invitent a choisir entre
deux types de données d’entrée. (Ce n’est pas le cas des écrans 1- et
2-PropZTest , 1- et 2-PropZint , y2-Test et LinRegTTest ).

» Sélectionnez Data pour introduire les listes de données en entrée.

» Sélectionnez Stats pour introduire des statistiques de base (comme
X, Sx et n) en entrée.

Pour sélectionner Data ou Stats, placez le curseur sur I'option choisie et
appuyez sur (ENTER].

Spécification des valeurs des parametres

Les écrans d’édition d’estimations exigent qu’une valeur soit spécifiée
pour tous les parametres. Si vous ne savez pas ce que représente un
symbole d’argument donné, consultez les tableaux Description des
données d’entrée d’'une estimation.




Quel que soit I'écran d’édition choisi, la TI-83 Plus mémorise les valeurs
gue vous entrez, de sorte que vous pouvez exécuter plusieurs tests ou
intervalles sans recommencer la saisie a chaque fois.

Choix d’'une hypothese test ( # < >)

Pour les fonctions de test, la plupart des écrans d’édition d’estimations
vous invitent a sélectionner une alternative parmi trois.

* Le premier choix possible est #, ce qui donne p#ug pour 'option
Z-Test.

e Le deuxiéme choix proposé est <, ce qui donne ul<u2 pour l'option
2-SampTTest.

* Le troisieme choix est >, ce qui donne p1>p2 pour I'option
2-PropZTest.

Pour faire votre choix, placez le curseur sur I'hypothéese désirée et
appuyez sur (ENTER].

Sélection de I'option Pooled

Pooled (2-SampTTest et 2-SampTInt uniqguement) indiquent si les
variances doivent étre prises en compte pour le calcul.

» Sélectionnez No si vous ne voulez pas tenir compte des variances.
Les variances de populations peuvent étre inégales.



» Sélectionnez Yes si vous souhaitez prendre en compte les variances.
Les variances de population sont supposées égales.

Pour sélectionner I'option Pooled , placez le curseur sur Yes et appuyez
Sur |ENTER].

Sélection de I'écran de calcul ou de dessin pour tester une
hypothese

Une fois que vous avez spécifié tous les parameétres requis par I'éditeur
pour un test d’hypothése, vous devez sélectionner I'une des options
Calculate ou Draw.

* Calculate calcule les résultats du test et affiche les résultats sur
I'écran principal.

* Draw représente les résultats du test sur un graphe qui affiche les
statistiques du test et la valeur de la probabilité critique. Les variables
window sont ajustées automatiquement au graphe.

Pour sélectionner Calculate ou Draw, placez le curseur sur I'option
choisie et appuyez sur [ENTER]. L'exécution est immédiate.



Sélection de I'option Calculate pour un intervalle de confiance

Apres avoir spécifié tous les parametres requis par I'écran d’édition
d’estimations, sélectionnez , sélectionnez Calculate pour afficher les
résultats. L’option Draw n’est pas disponible.

Lorsque vous appuyez sur [ENTER], Calculate calcule les résultats relatifs a
I'intervalle de confiance et affiche les résultats sur I'écran principal.

Pour se passer des écrans d’édition d’estimations

Pour introduire une instruction de test ou de calcul d’'un intervalle de
confiance dans I'écran principal, sans passer par I'écran d’'édition approprié,
sélectionnez l'instruction de votre choix dans le menu cATALOG. L'annexe A
décrit la syntaxe a respecter pour chaque test et chaque intervalle de
confiance.

|2-SamFZTest( |

Remarque : Vous pouvez insérer une instruction de test ou d’intervalle de
confiance sur une ligne de commande dans un programme. A partir de I'éditeur
de programme, sélectionnez I'instruction de votre choix dans le menu CATALOG
ou STAT TESTS.



Menu STAT TESTS

Le menu STAT TESTS

Pour afficher le menu sTAT TESTS, appuyez sur [STAT] [«]. Lorsque vous
sélectionnez une instruction d’estimation, I'écran d’édition approprié
s'affiche.

La plupart des instructions de STAT TESTS stockent des résultats (variables)
en mémoire. Ces variables se trouvent pour la plupart dans le menu
secondaire TEST (menu VARS, option 5:Statistics ). Pour obtenir la liste de
ces variables, reportez-vous au tableau de variables d’intervalle et de
test.

EDIT CALC TESTS

1: Z-Test... Test d’'une moyenne p , 6 connu

2: T-Test... Test d’'une moyenne p , ¢ inconnu

3: 2-SampZTest... Testde comparaison entre deux moyennes u, ¢ connus

4: 2-SampTTest... Test de comparaison entre deux moyennes u, ¢ inconnus
5: 1-PropZTest... Test d’'une proportion

6: 2-PropZTest... Test de comparaison entre deux proportions

7: ZInterval... Int. de confiance pour 1 u, ¢ connu

8: TInterval... Int. de confiance pour 1 u, ¢ inconnu

9: 2-SampZInt... Int. de confiance pour la différence entre deux u, o connus
0: 2-SampTInt...  Int. de confiance pour la différence entre deux y, ¢

inconnus




EDIT CALC TESTS

A: 1-PropZInt.. Int de confiance pour 1 proportion

B: 2-PropZInt... Int de confiance pour la différence entre 2 proportions
C:x2-Test... Test Khi deux pour table a 2 dimensions

D: 2-SampFTest... Testde comparaison de 2 ¢

E: LinRegTTest... Test de la pente de régression et de p

F: ANOVA( Analyse unidirectionnelle de variance

Remarque : Lors du calcul d'un nouveau test ou d’un nouvel intervalle, tous les
résultats précédents sont annulés.

Editeurs d’estimations pour les instructions de STAT TESTS

Dans ce chapitre, la description des instructions du menu STAT TESTS
indique l'unique éditeur de chaque instruction et donne des exemples
d’arguments.

» Dans le cas des instructions proposant les deux solutions d’entrée
Data et Stats, les deux types d’écrans d’entrée sont présentés.

* Dans le cas des instructions qui ne laissent pas le choix les options
d’entrée Data et Stats, un seul écran d’entrée est présente.

Chaque description se poursuit avec la présentation de 'unique écran de
résultats correspondant a l'instruction considérée (des exemples de
résultats sont fournis).



» Dans le cas des instructions qui permettent de choisir entre les deux
options d’affichage des résultats Calculate et Draw, les deux types
d’écrans sont présentés : valeurs calculées et représentation
graphique.

» Dans le cas des instructions qui impose 'option Calculate d’affichage
des résultats, I'écran principal contenant les résultats calculés est
présenté.

Z-Test

L’option z-Test (test zsur un échantillon, option 1) effectue un test pour
trouver la moyenne inconnue u d’'une population lorsque I'écart type o de
la population est connu. Elle teste I'hypothese nulle Hp: u=uq contre l'une
des hypothéses alternatives suivantes :

e Hal u#po (n:#po)

*  Hal u<po (n:<uo)

*  Hal u>po (:>po)



Dans notre exemple :

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Z2-Test Z-Test
Ir'||=~’r,|(El Stats InPt Data =1 at.5)
18]
Données d'entrée : L15t L1 }“%99_5333
Fre-:il TH
TR IV | iy i FRn FH
Calculate Draw Calculate Oraw
$ 9
—_ 2_
r<3EA. BEAR r< 386, BEAR
=" TS993 =" o993
Resultats calculés : | 238450 S358 hnas
Sx=1.2682 n=E&. BAEE
n=E&. ABEE
[ | [ |
@ A 2
Résultats tracés :
E=-.7Rz po.24C z=-7E9: Fz.2i5

Remarque : Tous les exemples fournis (STAT TESTS) supposent une notation
décimale fixe a 4 positions (voir chapitre 1). Les résultats seront différents si vous
avez défini une autre notation décimale.



T-Test

L’option T-Test (test t sur un échantillon, option 2) effectue un test
d’hypothése pour une moyenne de population inconnue u lorsque 'écart
type o de la population est aussi inconnu. Elle teste I'nypothese nulle

Ho: u=po contre I'une des hypothéses alternatives suivantes :

¢ Hal u#po (ni#00)
*  Hal u<po (n:<po)
*  Hal u>po (w:>po)

Dans notre exemple :

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats

T-Test T-Test

InFt: Stats InPt Oata EFLE
pot ll? 1185

Données d’entrée : %ﬁgE;IEST le?? EEES
: LI T nt
Calculate Draw T LY TN |
Calculate DOraw

A A g



Résultats calculés :

Résultats tracés :

2-SampZTest

L'option 2-SampZTest (test z sur deux échantillons, option 3) teste I'égalité
des moyennes de deux populations (u1 et uy) sur la base d’échantillons
indépendants lorsque I'écart type des deux populations (o7 et o) est
connu. Elle teste I'hypothése nulle Hg: n1=p» contre l'une des
hypothéses alternatives suivantes :

Data Stats
T-Test T-Test
rE1E5. BEEA rE1AS. AEEA
t=-. 2287 t=-.2287
F=, B3d4a F=, 0340
=183, 9667 ®=1A3. 9667
Sx=11.4E669 Sx=11.4669
n=6. HEEEA n=&. BaEA
[ | [ |
L 2 S 2

*  Halpgzpp (ul:#p2)
*  Halna<pp (nli<p2)
e Halpi>pp (n1>p2)




Dans notre exemple :

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Données d’entrée :

Résultats calculés :

Data Stats
2-SamFZTest 2-SamFZTest
InFt: Stats InFLiData
: ol:15.5

Tg2i1E.5 g2t 13,5
Li=t1:LISTH 10131
ListZ2:LISTE nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFreqz2il LnZia

plizdp2 <p2
Calculate Oraw

pligps <p2
Calculate Oraw

$ ¥
2-SamFZTest 2-SamFiTest
TRRITE: HA FHE
z=1.4735 z=1.4795
F=.H&95 F=.H595
#¥1=131.86088 #1=131.68068
®¥z=117. 4088 #¥z=117.40068
JSx1=18.6145 L1 =5, 86808
[ | [ |
Sxez=28.1941 nz=5. 0884
n1=5. BEEA
nz=3. JEEE
@ @



Data Stats

Résultats tracés :

Z=1.478E F=. 069K Z=1.4789E F=.068E

2-SampTTest

L’option 2-SampTTest (test t sur deux échantillons, option 4) teste I'égalité
des moyennes de deux populations (u1 et up) sur des échantillons
indépendants lorsque I'écart type est inconnu (o1 or o) pour les deux
populations. Elle test I'hypothése nulle Hp: n1=u, contre I'une des
hypotheses alternatives suivantes :

e Halur#pe (nl:#p2)
e Halpui<pz (pli<p2)
e Halui>pp (n1>p2)

Dans notre exemple :

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}



Données d’'entrée :

Résultats calculés :

Résultats tracés :

Data

Stats

2=5amrTTest 2=5anrTTest
InFt: Stats InFLiDats
Listl: #¥1:15.933
ListZ:SAMP2 Sxlig.7FE1d
Frexl:sl nl:
Freaz:l ®2:9,49393
pl: LTRZ FR2 Sw2il.9561
JPooled:ilR Yes L
| Calculate Oraw | pl: L Epd
FPooled: Yesz
Calculate Oraw
A 2 9
2-SamFTTest 2-SamFTTest
B FRE B FR
t=2.29793 t=2. 2979
F=.HE59 F=.H559
df=5. 24683 df=5. 2483
¥1=13.9333 #¥1=15.9333
JxEz=9,49393 #Ez=9 4993
Sxi=6.7E14 Sxi=6.7E14
®z=1,9561 ®z=1,.9561
=g BEEE N =6. HEEE
nz=g. BEEE nz=6.HEEE
¥ ¥
k=z.2570 F=.0559 t=z.2570 F=.0659




1-PropZTest

L’option 1-PropZTest (test zd'une proportion, option 5) effectue le test d’'une
proportion de réussites inconnue (prop). Elle utilise comme données
d’entrée le nombre de réussites dans I'échantillon x et le nombre
d’observations dans I'échantillon n. L’hypothése nulle Hy: prop=pg est
testée contre I'une des hypothéses alternatives suivantes :

* Ha: prop#po (prop: #po)
*  Ha: prop<po (prop:<p o)
* Ha: prop>po (prop:>p o)

Données d’entrée :

Résultats calculés :

1

—-PrordTest
FO:.S
wi2E42
n: 4848

FHo “FO0 *FO
Calculate Oraw

A g

1

-PrordTest
FrroF#. SHEE
=,
F=.

p=. SHET
h=4E84H ., BHEE




Résultats tracés :

==.B81 F=. 27 B2

2-PropZTest

L’option 2-PropZTest (test z de deux proportions, option 6) effectue un
test comparant les proportions de réussite (p; et p2) dans deux
populations. Elle utilise comme données d’entrée le nombre de réussites
(x1 et xp) et le nombre d’observations (n; et np) dans chaque échantillon.
L’hypothese nulle Hg: p1=p2 (qui prend en compte la proportion de
regroupement p) est testée contre I'une des hypotheses alternatives
suivantes :

* Ha:p1#p2 (pl:#p2)
*  Hal p1<p2 (p1:<p2)
*  Hal p1>p2 (p1:>p2)
EQT?DEETESt

Données d’entrée : | 5:E=

Calculate Draw

A g



2-ProrfTest

Résultats calculés : By

Résultats tracés :

Z=1LNFPE F=.1296

Zinterval

L’option Zinterval (intervalle de confiance z d'un échantillon unique,
option 7) calcule un intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
u d’'une population lorsque I'écart type o de la population est connu.
L’intervalle de confiance calculé dépend du niveau de confiance spécifié
par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}



Données d’'entrée :

Résultats calculés :

Tinterval

Data Stats
Zlnterval ZInterwval
Ingt I Stats ngt:l:lata [St.5t.2]
ot
List:iLi H¥E299, 8333
Fre«:il ns
C-Lewel:.9 C-Lewvel:.9
Calculate Calculate
$ 9
Zlnterwal ZInteruwal
L2997, EE Z@1.8352 L2297, EE 2@1.8352
=299, @333 =299, 8333
Sx=1.5829 n=E. BAA
A=6 . BEEE
[ | [ |

L’option Tinterval (intervalle de confiance t d’'un échantillon unique, option 8)
calcule un intervalle de confiance pour une moyenne p inconnue d’'une
population lorsque I'écart type o de la population est inconnu. L'intervalle
de confiance calculé dépend du niveau de confiance spécifié par

l'utilisateur.



Dans notre exem

L6={1.6 1.7 1.8 1.9}

ple :

Données d’entrée :

Résultats calculés :

2-SampZint

Data Stats
TInterwal TInterwal
InFt: Stats InFti0ats SR
Listils #1l.75
Fre«:il Sxil. 1291
C-Lewel:.95 nsd
Calculate C-Lewvel:. 95
Calculate
$ 9
TInterwal TInterwal
1. 5446=1 Q554 t1.5446,1.95542
Z=1. FoEE Z=1. 75606
Sx=.1291 Sx=.1291
n=4. AEEE n=4. 8088
[ | [ |

L’option 2-Sampzint (intervalle de confiance z de deux échantillons, option
9) calcule un intervalle de confiance pour la différence entre deux

moyennes de population (u;-pp) lorsque I'écart type des deux populations
(o7 et o) est connu. L'intervalle de confiance calculé dépend du niveau de

confiance spécifi

i€ par l'utilisateur.



Dans notre exemple :

LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Data Stats
EESaEPEInt Shat EESEEF‘EIE‘L o
nF =I!§E aLs nFL: lata
1:15. aé:%%.ﬁ
. ) Ao - T . [ gt .
Données d’entrée : L15+.-1=|_IST|: 12131
List2:iLISTO nl:s
Frexl:sl #=20117.4
JFreqz2il LnZia
C—Lewel:.99 C-Lewel: .99
Calculate Calculate
$ ¥
2-SamFZInt 2-SamFZIlnt
L-18. 88, 37, 278 L-1B.688, 37,278
S| | i
. i - = . Hp= .
Résultats calculés : Swi=18.6145 n1=5. AEEA
Sxe=2d. 1941 nz=5. 8888
L =5, 8888
[ ] [ |
| Hz=5. 8806
[ |

2-SampTInt

L’option 2-SampTint (intervalle de confiance t de deux échantillons, option 0)
calcule un intervalle de confiance pour la différence entre deux moyennes
de population (u1-u2) lorsque I'écart type des deux populations (o7 et o)



est inconnu. L'intervalle de confiance calculé dépend du niveau de

confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

SAMP1={12.207 16.86925.05 22.4298.45610.589}
SAMP2={11.074 9.68612.0649.3518.182 6.642}

Données d’entrée :

Résultats calculés :

Data Stats
EESaEPTInt Shat EESEEPEIEt
L aLs nrtilats EEEETEE
Listl: Fi #1:015.933
ListZ:SAMP2 Sxlig,.7Fald
resyls nl:g
Frexz: 1 ®289,49393
C—-Lewe SxZ2i1.9581
¢Paoled EE ¥95 LnZig
C-Lewel: .95
| Calculate Fooled: Hes
Calculate
2 L 2
2-SamFTInt 2-SamFrTInt
C-.o8d48, 13,4520 -, aad9, 13,4520
df'=5. 84688 df'=5. 24688
®¥1=15,9333 ®¥1=15.9333
®e=9.49393 ®e=9.4933
Sxi=6.7E14 Sxi=6.7E14
JSxz=1.9541 JSxz=1.9561
[ ] [ |
i =6 BEEE ni =6, BEEE
.nz— « HEAEA nz=6. BaEE




1-PropZint

L’option 1-PropZint (intervalle de confiance z pour une proportion unique,
option A) calcule un intervalle de confiance pour une proportion de
réussite inconnue. Elle utilise comme données d’entrée le nombre de
réussites x et le nombre d’observations n dans I'échantillon. L'intervalle
de confiance calculé dépend du niveau de confiance spécifié par
I'utilisateur.

1-PrordInt
wi2E42

n: 4848
C-Lewvel: .99

Données d’entrée : Caloculate

@

1-PrordInt
=
E=.5A59

h=3B40 . BEEE

Résultats calculés :




2-PropZint

L’option 2-Propzint (intervalle de confiance z pour deux proportions, option
B) calcule un intervalle de confiance pour la différence entre les
proportions de réussites de deux populations (p1-p>). Elle utilise comme
données d’entrée le nombre de réussites (x; et xo) et le nombre
d’observations (n; et ny) dans chaque échantillon. L'intervalle de confiance
calculé dépend du niveau de confiance spécifié par I'utilisateur.

2-ProrZlnt
:x:lf

Données d'entrée : | (5:E=

Résultats calculés : ni=61. 6a




x2-Test

L’'option x2-Test effectue un test du khi deux sur les colonnes de la matrice
Observéel’hypothése nulle Hg est : les deux variables colonnes sont
indépendantes. L’hypothese alternative est : elles ne sont pas
indépendantes.

Avant de calculer un test x2-Test, entrez les résultats observés dans une
matrice. Insérez le nom de variable de cette matrice apres l'invite
Observed: dans I'écran d’édition du test x2-Test (par défaut =[A]). Aprés
I'invite Expected: , entrez le nom de variable de la matrice ou vous
souhaitez stocker les résultats calculés (par défaut =[B]).

MATRIXI[A] 3 =2 Remarque : Appuyez
G R )| swEETIbI)
Editeur de matrice ' ' pour sélectionner 1:[A]
dans le menu MATRX
EDIT.
Ke=Test
Obzerwed: [H]
Exrected: [E]
Données dentrée : | Falculate Drauw




A Remarque : Appuyez
sur [2nd] [MATRX] [B]
ENTER] pour afficher la

matrice [B].

Xe-Test [E]

¥e=3, 378 [[Z.80868 16.Q084
F=. 1550 [S.0808 16,808

Résultats calcules : | Hf==.@0E8 .[5 BEEE 16, BEE
@
I
Résultats tracés :
Z=7.37C F=.1BE

2-Samp FTest

L’'option 2-Samp FTest (test F- sur deux échantillons, option D) calcule un test
F- pour comparer les écarts types (o3 et o0) de deux populations normales.
La moyenne des populations et les écarts types sont tous inconnus.

2-Samp FTest, qui utilise le rapport des variances des échantillons Sx1°/Sx2?,
teste I'hypothése nulle Hp: 61=c, contre I'une des hypotheses alternatives
suivantes :



*  Ha: 61#02 (61:#062)

* Ha: 01<02 (61:<62)

* Ha: 01>02 (61:>62)

Dans notre exemple :

SAMP4={7
SAMP5={-1

Données d’entrée :

Résultats calculés :

-4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
12 -1 -3 3 -5 5 2-11 -1-3}

Data Stats
2-SamFFTest 2-SamFFTest
IrnFt: Stats InFt:Data
Listl: P4 Sxlig8. 743

ListZ2: SAMPS nl:=1@
resyls SKE 5.98a7
Frqu 1 nZs
LOd kgl gl o2 kgl
Eal ulate DOraw Calculate DOraw
¥ ¥
2-SamFFTest 2-SamFFTest
T1E0; Tg1ET:
F=2.1955 F=2.1956&
F=. 2365 F=. 2364
Sx1=2. 7433 Sx1—8 r433
Swxe=5, 9087 Sxez=5.968A7
#x1=5.EEEE L1 =18, BaEE
He=-. 2727 nz=11.8888
ni1=10. 88606
nz=11.8608
[ |
@ A o




Data Stats

Résultats tracés :

F=z.19EE =226k F=z.189E6 F=.2384

LinRegTTest

L’option LinRegTTest (testt de régression linéaire, option E) calcule une
régression linéaire sur les données fournies et un test t sur la valeur de
la pente de régression f3 et le coefficient de corrélation p pour I'’équation
y=o+pX. Elle teste I'hypothése nulle Hp: B=0 (équivalente a p=0) contre

I'une des hypotheses alternatives suivantes :

e Ha: B0 et p£0 (B & p:#0)

e Ha: B<0etp<0 (B & p:<0)

* Ha B>0etp>0 (B & p:>0)

L’équation de régression est automatiquement mémorisée dans RegEQ
(menu VARS statistics, menu secondaire EQ). Si vous entrez un nom de
variable Y= aprés l'invite RegEQ: , I'équation de régression calculée est
automatiguement stockée dans la fonction Y= spécifiée. Dans I'exemple ci-

dessous, I'équation de régression est stockée dans Y1, qui est alors
sélectionnée (activée).



Dans notre exemple :

L3={38 56 59 64 74}
L4={41 63 70 72 84}

Données d’entrée :

Résultats calculés :

LinkRegTTest
mlistilz
?115t Ly
FFE

Reg P ﬁE <8 x@

Calculate

@

LinkRegTTest
g=gth
B#8 and p#E
t=15.9465
F=0.3684E
df =3. BEEA
Ja=-3.6596

Flokl FlokZ Flokz

B -3 6596+1. 19
=)=k

WMe=
M=
wMy=
wMe=
M=

Lorsque I'instruction LinRegTTest est exécutée, la liste des valeurs
résiduelles est créée et stockée automatiquement dans la liste RESID qui
prend place dans le menu LIST NAMES.



Remarque : Pour I'équation de régression, vous pouvez utiliser une notation
décimale fixe (voir chapitre 1) pour contrdler le nombre de chiffres mémorisés
apres le séparateur décimal. Un nombre de positions décimales réduit peut
toutefois nuire a I'adéquation des données au modéle.

ANOVA(

L’option ANOVA( (analyse de variance unidirectionnelle, option F) calcule
une analyse unidirectionnelle de variance pour comparer les moyennes
de 2 a 20 populations. La procédure de comparaison de l'instruction
ANOVA fait intervenir une analyse de la variation des données de
I’échantillon. L’hypothése nulle Hg: pi1=u»=...=uk est testée contre
I'hypothése alternative H,: toutes les moyennes p;...ux he sont pas
égales.

ANOVA(listellisted,... liste2q)
Dans notre exemple :
L1={7 46 6 5}

L2={655 8 7}
L3={4 767 6}



AHOVACL1 -Lz-Lz 20
Données d'entrée :
A 4
One—-way ANOWA
F=.3111
F=. Frood
Résultats calculés : FSEE%TEEEE
S5=.9333
L MS=.46E7
[ |
Ertar
df=12.868608
S5=15. 8606
M5=1.5868A
.Sxp=1.224?

Remarque : SS est la somme des carrés et MS est le moindre carré.



Description des données d’entrée d’une
estimation

Les tableaux présentés dans cette section décrivent les données
d’entrée utilisées par les estimations. Pour spécifier les valeurs de ces
données, utilisez les écrans d’édition des estimations. Le tableau dresse
la liste des données d’entrée dans l'ordre ou elles apparaissent dans ce
chapitre.

Donnée d'entré Description

u0 Valeur estimée de la moyenne de population que vous
testez.

c Ecart type connu de la population ; doit étre un nombre
réel > 0.

List Nom de la liste contenant les données que vous testez.

Freq Nom de la liste contenant les valeurs de fréquence des

données de liste, 1 par défaut. Tous les termes de la liste
doivent étre des entiers > 0.

Calculate/Draw Détermine la forme sous laquelle sont générés les
résultats pour les tests et les intervalles. L'option Calculate
affiche les résultats sur I'écran principal. Pour les tests,
I'option Draw illustre les résultats graphiqguement.



Donnée d'entré

X, Sx, n

ol

o2

Listl, List2

Freql, Freq2

X1, Sx1, nl, X2, Sx2, n2

Pooled

Description

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
I'échantillon) pour les tests et intervalles sur un seul
échantillon.

Ecart type connu issu de la premiére population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

Ecart type connu issu de la seconde population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

Noms des listes contenant les données que vous testez
pour les tests et intervalles sur deux échantillons. Les
noms de liste par défaut sont respectivement L1 et L2.

Noms des listes contenant les effectifs des données des

listes Listelet Liste2pour les tests et intervalles sur deux
échantillons. Tous les termes de la liste doivent étre des

entiers > 0 ; leur valeur par défaut est 1.

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
I'échantillon) pour le premier et le deuxieme échantillon
dans les tests et intervalles sur deux échantillons.

Option qui indique si les variances doivent étre
regroupées pour les instructions 2-SampTTest et
2-SampTint. No indique a la TI1-83 Plus de ne pas
regrouper les variances, tandis que Yes lui demande de
les regrouper.



Donnée d'entré

pO

X1

X2

nl

n2

C-Level

Description

Proportion attendue de I'échantillon pour le test
1-PropZTest . Doit étre un nombre réel tel que 0 < pO< 1.

Nombre de réussites dans I'échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-Propzint . Doit étre un entier > 0.

Nombre d'observations dans I'échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-Propzint . Doit étre un entier > 0.

Nombre de réussites issu du premier échantillon pour les
tests 2-PropzTest et les intervalles 2-Propzint . Doit étre un
entier > 0.

Nombre de réussites issu du second échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-Propzint . Doit étre un
entier > 0.

Nombre d’observations dans le premier échantillon pour
les tests 2-PropzTest et les intervalles 2-Propzint . Doit étre
un entier > 0.

Nombre d'observations dans le second échantillon pour
les tests 2-PropzZTest et les intervalles 2-Propzint . Doit étre
un entier > 0.

Niveau de confiance pour les instructions relatives a
l'intervalle. Doit étre > 0 et <100. Si sa valeur est > 1, elle
est considérée comme un pourcentage et divisée par 100.
Valeur par défaut =0.95.



Donnée d'entré
Observed (Matrix)

Expected (Matrix)

Xlist, Ylist

RegEQ

Description

Nom de la matrice qui représente les colonnes et lignes
d’une table a deux entrées contenant les valeurs
observées du test y2-Test. Observed doit contenir des
entiers > 0. Les dimensions minimum de la matrice sont
2%2.

Nom de la matrice précisant ou stocker les valeurs
attendues. Expected est créée aprés exécution réussie du
test y2-Test.

Noms des listes contenant les données d’un test
LinRegTTest . Par défaut, il s'agit respectivement des listes
L1 et L2. Les deux listes doivent étre de méme
dimension.

Invite demandant de fournir le nom de la variable Y= au
moment de mémoriser I'équation de régression calculée.
Si une variable Y= est spécifiée, I'équation correspondante
est automatiqguement sélectionnée (activée). La solution
par défaut consiste a mémoriser I'équation de régression
dans la variable RegeQ uniquement.




Variables de sortie des tests et des
intervalles

Les variables des estimations sont calculées comme indiqué ci-dessous.
Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des expressions,
tapez (VARS), 5 (5:Statistics ), puis sélectionnez le menu secondaire VARS
indiqué dans la derniere colonne du tableau suivant.

LinRegTTest Menu

Variables Tests Intervalles ANOVA VARS
valeur p p p TEST
statistiques de test z,t, %, F t, F TEST
degrés de liberté df df df TEST
moyenne d’un échantillon de valeurs X1, X2 X1, X2 TEST
de x pour les échantillons 1 et 2

écart type d’'un échantillon de valeurs Sx1, Sx1, TEST
de x pour les échantillons 1 et 2 Sx2 Sx2

nombre de points de données pour ni, n2 ni, n2 TEST
les échantillons 1 et 2

écart type résultant Sxp SxpP SxpP TEST
proportion estimée de I'échantillon Jij p TEST
proportion estimée de I'échantillon pl pl TEST

pour la population 1



LinRegTTest Menu
Variables Tests Intervalles ANOVA VARS
proportion estimée de I'échantillon p2 D2 TEST
pour la population 2
bornes de I'intervalle de confiance lower, TEST

upper

moyenne des valeurs de X X X XY
écart type de I'échantillon de valeurs Sx Sx XY
de x
nombre de points de données n n XY
erreur standard dans la ligne s TEST
coefficients de a,b EQ
régression/d’ajustement
coefficient de corrélation r EQ
rapport de corrélation r2 EQ
équation de régression RegEQ EQ




Distributions

Menu DISTR

Pour afficher le menu pISTR, appuyez sur [DISTR].

DISTR DRAW

l:normalpdf(  Densité de la loi de probabilité normale
2:normalcdf(  Fonction de répartition d’'une loi normale
3:invNorm( Fractiles de la loi normale

4:tpdf( Densité d’une loi de Student

5:tedf( Fonction de répartition d’'une loi de Student
6:x%pdf( Densité de probabilité d’une loi du Khi deux
7:yfcdf Fonction de répartition d’'une loi du Khi deux
8:Fpdf( Densité de probabilité d’'une loi de Fisher
9:Fcdf( Fonction de répartition d’'une loi de Fisher
0:binompdf( Loi binomiale

A:binomecdf ( Fonction de répartition d’une loi binomiale
B:poissonpdf( Loi de Poisson

C:poissoncdf(  Fonction de répartition d’'une loi de Poisson
D:geometpdf(  Loi géométrique

E:geometcdf(  Fonction de répartition d’'une loi géométrique

Remarque : -1E99 et 199 indiquent I'infini. Si vous souhaitez afficher, par
exemple, la zone située a gauche de la limite supérieure (limitesup, spécifiez
limiteinf=1E99 pour la limite inférieure.



normalpdf(

normalpdf( calcule la fonction de densité de probabilité (pdf) de la loi
normale pour une valeur spécifiée de x. Les valeurs par défaut sont u=0
pour la moyenne et 6=1 pour I'écart type. Pour tracer le graphe de la loi
de distribution normale insérez l'instruction normalpdf( dans I'écran
d’édition Y= . La fonction de densité de probabilité est définie par :

1 - (x-p?
f(x) = e 202 0>0
N 2o
normalpdf( x[,u,c])
Flotl Flaktz Flots Remarque : Dans cet exemple,

%E: Er:'lunr*malpdf"i}i: Xmin = 28
Xmax = 42
Ymin=0
Ymax = .25

Conseil : Pour tracer le graphe de la loi de distribution normale, vous pouvez
définir les variables window Xmin et Xmax de fagon a ce que la moyenne u soit
située entre les deux, puis sélectionner 0:ZoomFit dans le menu ZOOM.



normalcdf(

normalcdf( calcule la fonction de répartition de la loi normale de
parametres u,o entre limiteinf et limitesup Par défaut, u=0 et o=1.

normalcdf( limiteinf,limitesugd, u,0])

gﬂPNal%?Fﬁ'lE??:
T ES14Ezd4ETE

invNorm(

L’instruction invNorm( calcule les fractiles de la loi normale de
parameétres u,o pour une zonedonnée. Elle calcule la valeur x telle que
p(X<x)= zone avec X suit (u,0) et zoneun réel entre 0 et 1. Par défaut
u=0 et o=1.

invNorm( zoné,u,0])

irvHorme . 6914524
ErS.30. 2
S6. BEAEERES



tpdf(

tpdf( calcule la fonction de densité de probabilité (pdf) de la loi de
Student pour une valeur spécifiée de x. df (degrés de liberté) doit étre >
0. Pour tracer la courbe de la loi de Student, insérez tpdf( dans I'écran
d’édition Y=. La fonction de densité de probabilité est la suivante :

_T[(df +2)/2]  (1+x2/df) - (df +D/2

f (X
() [ (df/2) Jrdf
tpdf( x,df)
| Flotl Flotz Flots | Remarque : Dans cet exemple,
AR R, 2 Xmin = -4.5
Xmax = 4.5
Ymin=0
Ymax = .4

tedf(

tcdf( calcule la fonction de répartition d’'une loi de Student entre limiteinf et
limitesuppour une valeur spécifiée de df (degrés de liberté) qui doit étre > 0.



tedf( limiteinf,limitesupdf)

todfo -2, 3. 182
=L e

xZpdf(

x2pdf( calcule la fonction de densité de probabilité (pdf) de la loi %2 (khi
deux) pour une valeur spécifiée de x. df (degrés de liberté) doit étre un
entier > 0. Pour tracer le graphe de la loi %2, insérez x2pdf( dans I'écran
d’édition Y=. Cette fonction s’exprime comme suit :

f(x) = #(]jz)df/Z xdfi2 -1lg=x12x >0
[ (df/2)

xZpdf(xdf)

Flotl Floktz Flots Remarque : Dans cet exemple,
W ERERE R, 30 Xmin = 0

“HeBXEpdfOE, 7

= Xmax = 30

~Ny= .

we= Ymin = -.02

N Ymax = .132




x2cdf(

x2cdf( calcule la fonction de répartition de la loi 2 (khi deux) entre limiteinf
et limitesuppour une valeur spécifiée de df (degrés de liberté) qui doit étre
un entier > 0.

y 2cdf(limiteinf,limitesupdf)

Nicdf(H. 19,023, 9
L OTSEE1 9561

Fpdi(

Fpdf( calcule la densité de probabilité de la distribution de Fisher F pour
une valeur de x spécifiée. Les arguments df (degrés de liberté) numérateur
et dénominateudoivent étre des entiers > 0. Pour tracer le graphe de la
distribution F, insérez Fpdf( dans I'écran d’'édition Y=. La densité de
probabilité s’exprime sous la forme :

_ TM(n+d)2] Mhpvz o C(n+
f(x)_r(nIZ)r(dIZ) %@' xV2-1(1+nx/d) -(n+d)2x > 0

avec n = degrés de liberté du numérateur
d = degrés de liberté du dénominateur



F pdf(x,df numérateudf dénominateyr

Flotl Flakz Flots Remarque : Dans cet exemple,
;;1EF'PdF':K:24:19 Xmin =0
Xmax =5
Ymin =0
Ymax =1
Fcdf(

Fcdf( calcule la fonction de répartition de la loi de Fisher F entre limiteinf
et limitesuppour les valeurs spécifiées de degrés de liberté, df numérateur
et df dénominateyrqui doivent étre des entiers > 0.

F cdf(limiteinf,limitesupdf numérateudf dénominateyr

Fedr (e, 2.9525, 24
’ . 9749989576



binompdf(

binompdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi binomiale de parametres
nbreessai®t p ; X est un entier ou une liste d’entiers, p un réel entre 0 et 1.
Si x est omis, le résultat est la liste de probabilités P(X=k) pour kde 0 a
nbreessaisLa distribution est :

f(x) = @%}X(l— P %X =0L...,Nn

avec n = nbreessais

binompdf( nbreessaig[,x])

bing?PdFiﬁa.Ep{E
£.3456 (2592 .@.

binomcdf(

binomedf( Calcule P(X<x) ou X suit une loi binomiale de paramétres
nbreessai®t p ; x est un réel ou une liste de réels, p un réel entre 0 et 1. Si x
est omis, le résultat est la liste de probabilités P(X<k) pour k de 0 a
nbreessais



binomcdf( nbreessaip[,x])

bing?chiﬁa.Ep{E
f.EE3Bd .9222d4

poissonpdf(

poissonpdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi de Poisson de parametre u ;
u est un réel positif, x un entier ou une liste d’entiers. La distribution est :

f(x)=e-Hux/xX,x=012,..

poissonpdf( t,X)

FoissonFdf (6, 183
84130369354

poissoncdf(

poissoncdf(  calcule P(X<x) ou X suit une loi de poisson de paramétre u ;
u est un réel positif, x un réel ou une liste de réels.

poissoncdf( u,X)

Foissoncdf (. 126,
8, 1,2,332
L.8816148488 9.



geometpdf(

geometpdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi géométrique de paramétre p;
p est un réel compris entre 0 et 1, x un entier ou une liste d’entiers. La
distribution est :

f(x)=p@-p)*-Lx=12,...

geometpdf( p,X)

|geamethFi.4=E} |
B31164

geometcdf(

geometcdf( calcule P(X<x) ou X suit une loi géométrique de parametre p;
p est un réel compris entre 0 et 1, x réel ou une liste de réels.

geometcdf( p,X)

Jeometcdf (.5, {1,
2230
.3 .73 273



Ombrage de la zone de distribution

Menu DISTR DRAW

Pour afficher le menu DISTR DRAW, appuyez sur [DISTR] [*]. Les
instructions pDISTR DRAW permettent de tracer différents types de fonctions
de densité, d’'ombrer la zone spécifiée par limiteinf et limitesupet d’afficher
la valeur de la zone calculée.

Pour effacer les dessins, sélectionnez 1:CirDraw dans le menu brAW (Voir
chapitre 8).

Remarque : Avant d’exécuter une instruction DISTR DRAW, vous devez définir
les variables window de fagon a ce que la distribution désirée loge dans I'écran.

DISTR DRAW

1:ShadeNorm( Ombre la loi de probabilité normale
2:Shade_t( Ombre la loi de probabilité de Student
3:Shadey?( Ombre la loi du khi deux (x2)
4:ShadeF( Ombre la loi de probabilité de Fisher F

Remarque : -1E99 et 1E99 indiquent l'infini. Si vous souhaitez afficher, par
exemple, la zone située a gauche de limitesup spécifiez limiteinf=-1E99.



ShadeNorm(

ShadeNorm( trace le graphe de la fonction de densité de la loi normale
spécifiée par la moyenne u et I'écart type o, puis ombre la zone
délimitée par limiteinf et limitesup Par défaut, u=0 et o=1.

ShadeNorm( limiteinf,limitesud,u,c])

ShadeMHormt 60, 66, Remarque : Dans cet exemple,
63.6:2.500 Xmin = 55

Xmax =72

Ymin = -.05

Ymax = .2

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B

Shade_t(

Shade_t( représente graphiqguement la densité de la loi de Student a df
degrés de liberté et ombre la zone délimitée par limiteinf et limitesup

Shade_t( limiteinf,limitesupdf)

Shade_tr -1, 199, Remarque : Dans cet exemple,
41 Xmin = -3

Xmax = 3

Ymin = -.15

Ymax =.5



Area=.B1z05 |dF=Yy
Tow=-1

Shade x2(

Shadey2( représente graphiquement la densité de la loi du khi deux(x2) a
df degrés de liberté et ombre la zone délimitée par limiteinf et limitesup

Shadey 2(limiteinf,limitesupdf)

[Fradewzia, 4, 1670 Remarque : Dans cet exemple,
Xmin=0

Xmax = 35

Ymin = -.025

Ymax =.1

Area=.0EZREF dF=10
Ta=0 UF=Yy

Shade F(

Shade F( représente graphiquement la densité de la loi de Fisher a df
numérateuret df dénominateudegrés de liberté, puis ombre la zone
délimitée par limiteinf et limitesup



Shade F(limiteinf limitesupdf numérateudf dénominateyr

ShadeF(1,2.18. 15 Remarque : Dans cet exemple,
-l Xmin =0

Xmax =5

Ymin = -.25

Ymax = .9

AFed=.27EEY
Tow=1 UF=g




Chapitre 14:
Applications

Menu Applications

Le menu AppLICATIONS de la T1-83 Plus comporte les applications
financiére et CBL™/CBR™. Vous pouvez ajouter et supprimer des
applications dans les limites de I'espace disponible, a I'exception de
I'application financiere qui est intégrée au code de la TI-83 Plus et ne
peut donc pas étre supprimee.

Vous pouvez acquérir des logiciels supplémentaires pour la T1-83 Plus
afin d’en personnaliser les fonctionnalités. La calculatrice réserve 1,54
Mo d’espace de la mémoire morte aux applications.

Votre T1-83 Plus inclut des applications Flash en plus de celles citées ci-
dessus. Appuyez sur la touche pour afficher la liste compléte des
applications fournies avec votre calculatrice.

La documentation relative aux applications Flash Tl se trouve sur le
CD-ROM des ressources TI. Visitez la page education.ti.com/guides pour
accéder aux manuels consacrés aux applications Flash
supplémentaires.



http://education.ti.com/guides

Procédure d’exécution de I'application financiere

Pour utiliser I'application financiéere, suivez les étapes ci-dessous.

Sélectionnez I'application Appuyez sur (ENTER]. w&m
financiére. i CEL-CER

VARS
M Soluer..
ftum_Pmt
tum_IX%
toum_PY
toari_M

Sélectionnez une fonction
de la liste.

K
L
=H
& tum_FY
ol




Pour commencer : financement d’une
voiture

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans
la suite du chapitre.

Vous voulez vous offrir une voiture qui codte 9,000. Vous la financez sur 4
ans avec des mensualités de 250 maximum. A quel taux d'intérét annuel
pouvez-vous emprunter ?

1. Appuyez sur EIDIDID pour définir WE%&“EE%Q
le mode décimal fixe a 2 décimales. La FRIER D
T1-83 Plus affichera tous les nombres avec 2
décimales.

2. Appuyez sur [APPS] [ENTER] pour sélectionner
1:Finance dans le menu APPLICATIONS.




3.

4.

Appuyez sur pour sélectionner 1:TVM
Solver dans le menu CALC VARS. L’outil Tv™m
Solver Ss’affiche.

Tapez 48 pour mémoriser une période de
48 mois dans N. Tapez (] 9000 pour
mémoriser 9,000 dans PV. Tapez ()] 250
pour mémoriser 250 dans PMT. (La négation
indique une sortie de trésorerie). Tapez 0
pour mémoriser 0 dans FV. Tapez 12
pour mémoriser 12 paiements par an dans P/Y
et 12 périodes de calcul des intéréts composés
par an dans C/Y. P/Y égal a 12 permet de
calculer un taux d’intérét (composé sur 12

mois) pour I%. Appuyez sur [+] [ENTER] pour
sélectionner PMT:END.

Appuyez sur (4] [4] [4] [+] (4] [4] pour amener le
curseur sur l'invite 1%. Tapez [SOLVE] pour

calculer 1%. A quel taux d'intérét annuel pouvez-
Vous emprunter ?

=00 DE00
L] [ LI ]
=
=
=
=

OO T—E
= W T
—|-C-C =11 $
—_——
MMIEI
==
IEIIEI
mEE

DO O O—E




Pour commencer : calcul de Pintérét
composé

Vous placez une somme de 1,250 pendant 7 ans. Au bout de ces 7 années,
vous touchez un capital de 2,000. Sachant que les intéréts sont calculés et
cumulés tous les mois, quel est le taux d'intérét de ce placement ?

Remarque : Comme aucun versement n’est effectué lorsque les intéréts
composés sont calculés, PMT doit étre fixé a 0 et P/Y a 1.

1. Appuyez sur [APPS] ([ENTER] pour sélectionner @Lﬁ YARS
t.

! M Soluver.
1:Finance dans le menu APPLICATIONS. ftum_ Pt
Jtum_I%
42t P
R AN |
&2 tom_FU
TdnFul
2. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner 1:TVM ot
Solver dans le menu cALC VARS. L'outil TvM Solver Py 1258
s’affiche. Tapez 7 pour spécifier le nombre de Eﬁg?aa
périodes en années. Tapez [¥] [+] ()] 1250 pour Cotd=17

spécifier le montant de I'investissement. FHT:1338 BEGIN




Tapez [+] 0 pour indiquer gu’aucun paiement
n'a été effectué. Tapez [+] 2000 pour spécifier le
montant du capital obtenu. Tapez [+] 1 pour
spécifier le nombre de versements par an.
Tapez [~] 12 pour définir 12 périodes de calcul
des intéréts composés par an.

Tapez (2] (] (] (=] (<] pour amener le curseur N
sSur I%:. EH

Tapez [ALPHA] [SOLVE] pour calculer 1%, le taux
d’intérét annuel.




Utilisation de TVM Solver

Utiliser TVM Solver

TVM Solver affiche les variables financiéres définissant I'évolution de la
valeur de I'argent dans le temps (TvM = Time-Value-of-Money). Quatre
variables étant fixées, TvM solver calcule la cinquiéme variable.

La section consacrée au menu FINANCE VARS décrit les cing variables
financieres (N, I%, PV, PMT et FV) ainsi que P/Y et C/Y.

PMT: END BEGIN correspond dans TvM Solver aux options suivantes du
menu FINANCE CALC : Pmt_End (paiement en fin de période) et Pmt_Bgn
(paiement en début de période).

Pour calculer une variable Tvm inconnue, procédez de la maniére
suivante :

1. Appuyez sur [APPS] [ENTER] [ENTER] pour afficher Tvm Solver . L’écran
suivant illustre les valeurs par défaut en notation décimale fixe a deux
décimales.

N=0@.8
Ix=0@. 88

CY4=1.80
PHT: 32K BEGIH




Spécifiez les valeurs connues de quatre variables Tvwm.

Remarque : Tapez des nombres positifs pour les entrées de trésorerie et
des nombres négatifs pour les sorties.

Spécifiez la valeur de P/Y : la méme valeur est automatiquement
inscrite pour C/Y ; si P/Y # C/Y, spécifiez la valeur de C/Y apres P/Y.

Choisissez END ou BEGIN pour préciser le mode de paiement.
Placez le curseur sur la variable Tvm a calculer.

Appuyez sur [ALPHA] [SOLVE]. La valeur est calculée, affichée dans Tvm
Solver , et mémorisée dans la variable Tvm appropriée. Un indicateur
carré situé dans la colonne de gauche désigne la solution.




Utilisation des fonctions financieres

Saisie des mouvements de fonds entrants et sortants

Lors de l'utilisation des fonctions financieres de la T1-83 Plus, vous devez
indiquer les entrées en trésorerie (argent encaissé) par des nombres
positifs et les sorties de trésorerie (argent déboursé) par des nombres
négatifs. La T1-83 Plus prend en compte cette convention lors du calcul et
de I'affichage des réponses.

Afficher le menu FINANCE CALC

Pour afficher le menu FINANCE cALC, appuyez sur [APPS] [ENTER].

CALC VARS

1:TVM Solver..  Affiche TVvM Solver.

2:tvm_Pmt Calcule le montant de chaque paiement.

3:tvm 1% Calcule le taux d'intérét annuel.

4:tvm_PV Calcule la valeur actuelle.

5:tvm_N Calcule le nombre d’échéances (périodes de réglement).
6:tvm_FV Calcule la valeur acquise.

7:npv( Calcule la valeur actuelle nette.

8:irr( Calcule le taux de rendement interne.

9:bal( Calcule le solde du plan d’amortissement.

0:=Prn( Calcule la somme principale du plan d’amortissement.




CALC VARS

A:ZInt( Calcule le montant des intéréts du plan d’amortissement.

B:»Nom( Calcule le taux d'intérét nominal (ou annoncé).

CidEFT( Calcule le taux d'intérét effectif (ou réel).

D:dbd( Calcule le nombre de jours entre deux dates.

E:Pmt_End Sélectionne le mode de paiement par annuité ordinaire
(paiement a I'échéance).

F:Pmt_Bgn Sélectionne le mode de paiement par annuité due (paiement
en début de période).

TVM Solver

TVM Solver affiche I'écran d’édition de I'outil financier.




Calculs TVM

Calculer la valeur de I'argent dans le temps

Utilisez les fonctions Tvm (options 2 a 6 du menu) pour effectuer des
calculs financiers tels que des annuités, des préts, des hypotheques,
des crédits et des épargnes.

Chaque fonction Tvm accepte entre zéro et six parametres qui doivent étre
des nombres réels. Les valeurs que vous spécifiez comme parametres de
ces fonctions ne sont pas mémorisées dans les variables Tvm .

Remarque : Pour mémoriser une valeur dans une variable TVM, utilisez TVM
Solver ou tapez et choisissez une variable TVM dans le menu
FINANCE VARS .

Si vous précisez moins de six parametres, la TI-83 Plus substitue une
variable Tvm précédemment mémorisée a chague parameétre omis.

tvm_Pmt
tvm_Pmt calcule le montant de chaque paiement.

tvm_Pmt [(N.1%,PV,FV,P/Y,C/Y)]



5} tum_Pmt

] -rE2.91
HEEE tum_Pmt. 368, 9,5
-24A[, 85

101D ] =00

OO O O—E
= e e |l
—=C=C =1 1A

(=3 BEGIH

tvm_1%

tvm_I% calcule le taux d’intérét annuel.

tvm_1%[(N,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]
tom_I%c43, 166886,

-20E. 8,120

Q.24
Ans+I%

Q.24
tvm_PV

tvm_PV calcule la valeur actuelle.

tvm_PV [(N.I%,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

SEEME11+T%: ~10H
$+PHT=E+FU=12+PK

12.80
183086, 35

tum_PY



tvm_N

tvm_ N calcule le nombre d’échéances de paiement.

tvm_ N[(1%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

£+ 152 EAEPY: -E5
B+PMT: @+FL 3P

.00
F6.47

tum_M

tvm_FV
tvm_FV calcule la valeur acquise.

tvm_FV [(N.I%,PV,PMT,P/Y,C/Y)]

ExMi SN -SEEE+F
U=E+PHT=1+PKT -

tom_FY
a272r. 21



Calcul des mouvements de trésorerie

Calculer un mouvement de trésorerie

Utilisez les fonctions de trésorerie (options 7 et 8 du menu) pour analyser
la valeur de I'argent sur des périodes de méme durée. Vous pouvez
introduire des mouvements de trésorerie inégaux, qu’ils s’agisse d’entrées
ou de sorties. La syntaxe des fonctions npv( et irr( comprend les
parameétres suivants :

* taux d'intérét: taux a appliquer a tout mouvement de fonds (colt de
I'argent) sur une période.

* CFO: trésorerie initiale au moment 0. Ce parametre doit étre un
nombre réel.

* CFlListe: liste des mouvements de fonds postérieurs a la trésorerie
initiale CFO.

» CFFréq: liste dont chaque terme représente le nombre de
mouvements de fonds identiques, correspondant a chaque terme de
la liste CFListe La valeur par défaut de ce parameétre est 1. Ses
valeurs autorisées sont les entiers positifs inférieurs a 10000.

Par exemple, exprimons cette trésorerie irréguliére sous forme de listes.



2000 2000 2000 4000

4000

L] |
b

CFO0 = 2000
CFListe= {2000,-3000,4000}
CFFréqg=1{2,1,2}

npv(, irr(

npv( (valeur actuelle nette) est la somme des valeurs actuelles des
entrées et des sorties de trésorerie. Un résultat positif indique un

investissement rentable.

npv(taux d'intérétCFO,CFListd,CFFréd)

irr( (taux de rentabilité interne) est le taux d’intérét pour lequel la valeur
actuelle nette des mouvements de trésorerie est égale a zéro.

irrf(CFO,CFListd,CFFréq)



1000 5000 3000
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Calcul de Pamortissement d’un emprunt

Calculer un plan d’amortissement

Utilisez les fonctions d’amortissement (options 9, 0, et A) du menu pour
calculer le solde, la part du capital et le montant total des intéréts pour
un plan d’amortissement.

bal(

bal( calcule le montant du capital restant d( a I'aide des valeurs
mémorisées de PV, 1% et PMT. npmtest le numéro du paiement pendant la
période ou le solde est calculé et doit étre un entier positif inférieur a
10000. roundvalueindique la précision interne appliquée au calcul du

solde ; si vous ne spécifiez pas ce parametre, la TI-83 Plus utilise le mode
décimal en vigueur.

bal(npm{,roundvalug)

10EE8aE+PE 2, 51X
PR 91 +PMTE 12
Py

12.80

balcl2h
Q924487




>Prn(, ZInt(

*Prn( calcule la part du capital remboursée au cours d’une période
donnée dans le cadre d’'un plan d’amortissement. pmtlest le premier
paiement de la période et pmt2le dernier. pmtlet pmt2doivent tous les
deux étre des entiers positifs inférieurs a 10 000. roundvalueindique la
précision interne appliquée au calcul de la somme principale ; si vous ne
spécifiez pas ce parametre, la T1-83 Plus utilise le mode décimal en
vigueur.

Remarque : Vous devez spécifiez les valeurs de PV, PMT et 1% avant de
calculer la somme principale.

EPrn(pmtlpmtd,roundvalug)

zInt( calcule la somme des intéréts payés au cours d’'une période
donnée dans le cadre d’'un plan d’amortissement. pmtlest le premier
paiement de la période et pmt2le dernier. pmtlet pmt2doivent tous les
deux étre des entiers positifs inférieurs a 10 000. roundvalueindique la
précision interne appliquée au calcul de la somme principale ; si vous ne
spécifiez pas ce parametre, la T1-83 Plus utilise le mode décimal en
vigueur.

ZInt(pmtl,pmtd,roundvalug)

SEE+NE 1 AEEEEPL EPrncla 122
B.5+I%: -FEE.91+F “ToT. 93
MT: 12+PY EIntcl.122

12.80 -247E. 99




Exemple : Calcul de la part du capital restant due aprés chaque

versement d'un prét

Vous allez acheter une maison avec un prét hypothécaire de 30 ans a 8%.
Les mensualités seront de 4000 F. Calculez la part du capital restant due

apres chaque versement ; présentez les résulats dans un tableau et

représentez-les graphiguement.

1. Appuyez sur pour afficher les parametres

de mode. Tapez [+] ] 0] D] pour définir
I'affichage des nombres avec 2 décimales.

Tapez (] (] ) pour sélectionner le mode
graphique Par.

2. Appuyez sur [APPS] [ENTER] (ENTER] pour afficher
TVM Solver.

3. Tapez 360 pour spécifier le nombre de
mensualités, (] 8 pour le taux d'intérét, (] [+]
4000 pour le montant des mensualités, [+] 0 pour
la valeur finale (tout le prét est alors remboursé).
Tapez [+] 12 pour le nombre de versements par
an. Cette valeur définit également le nombre de
périodes de calcul des intéréts composés par an.

Appuyez sur (] (] [ENTER] pour sélectionner
PMT:END.

W Sci Eng
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Tapez (4] (4] (4] [«] [4] pour placer le curseur sur
PV=. Appuyez sur [SOLVE] pour calculer le
montant du prét.

. Appuyez sur Y5 pour afficher I'écran d’édition
des fonctions Y= paramétriques. Tapez
pour définir XaT comme T. Tapez (]
9 pour définir Y1T comme bal(T).

. Appuyez sur [WINDOW] pour afficher les variables
window. Tapez les valeurs suivantes :

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

. Appuyez sur pour tracer le graphe et
activer le curseur TRACE. Utilisez les touches ]
et [«J pour examiner le graphe des échéances
en fonction du temps. Tapez un chiffre et
appuyez sur pour visualiser le solde a un
moment T.

N=3
I%==8.848
s PU=1H9EZE. 26
FMT=-2868.8
F\=8, a8
P-Y=12.84
Co%=12.HA
PHMT: 23 BEGIH
Flotl Flotz Flot
~A17 BT
YirBbalcTa
wr=T HMr=baliTy

pra— LR




8. Appuyez sur [TBLSET] et tapez les valeurs ci-
dessous :

TbIStart=0
ATbl=12

9. Appuyez sur [TABLE] pour afficher la table :
des echéances (Y1T). T | 12

[
o
=
=
e
o
=
o
=

10. Tapez WoDE] (7] (4] (<] (] &) (<] (=] (o] ] [ENTER]

pour sélectionné le mode d’affichage en écran
partagé G-T dans lequel graphe et table
s’affichent sur le méme écran.

Tapez pour afficher X1T (temps) et Y1T
(solde) dans la table.



Calcul de conversion d’intéréts

Calculer une conversion d'intéréts

Utilisez les fonctions de conversion d’intéréts (options B et C du menu)
pour convertir un taux d’'intérét annuel effectif en taux nominal (»Nom( )
ou inversement (PEff( ).

»Nom(

»Nom( calcule le taux d’intérét nominal. taux effectifet périodes de calcul
doivent étre des nombres réels. périodes de calculoit en outre étre
supérieur a 0.

»Nom(taux effectif,périodes de calgul

FHomE 15, 8740
15. 6@

MEFH(

»Eff( calcule le taux d’intérét effectif. taux nominalet périodes de calcul
doivent étre des nombres réels. périodes de calcutloit en outre étre
supérieur a 0.

pEff(taux nominapériodes de calcl

FEFFCR. 120
2.38



Nombre de jours entre deux dates / Modes
de paiement

dbd(

Utilisez la fonction de date dbd( (option D du menu) pour calculer le
nombre de jours entre deux dates en utilisant la méthode de comptage
des jours réels. datelet date2peuvent étre des nombres ou des listes de
nombres compris dans la plage de dates du calendrier.

Remarque : Les dates doivent étre comprises entre les années 1950 et 2049.
dbd(dateldated

Vous pouvez introduire les parametres datelet date2sous deux formats :

« MM.JJAA (Etats Unis)
* JIMM.AA (Europe)

La position du point décimal permet de distinguer les deux formats.

cbd (12,3196, 12,3
1922
ral.08



Définir le mode de paiement

Pmt_End et Pmt_Bgn (options E et F du menu) spécifient une transaction
en tant qu’annuité ordinaire ou annuité due. Lorsque vous exécutez I'une
ou l'autre de ces commandes, I'écran Tvm Solver est actualisé.

Pmt_End

Pmt_End (paiement en fin d’échéance) spécifie un systéme d’annuités
ordinaires ou les paiements ont lieu a la fin de chaque période de
I'échéancier. La plupart des préts immobiliers se conforment a ce mode de
paiement qui est le parametre par défaut.

Pmt_End

Sur la ligne PMT:END BEGIN de TvM Solver , sélectionnez END pour définir
un mode de paiement (PMT) sous forme d’annuités ordinaires.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (paiement en début d’échéance) spécifie un systeme d’annuités
dues ou les paiements interviennent au début de chaque période de
I'échéancier. La plupart des crédits a la consommation se conforment a ce
mode de paiement.

Pmt_Bgn

Sur la ligne PMT:END BEGIN de TvM Solver , sélectionnez BEGIN pour définir
un mode de paiement (PMT) sous forme d’annuités dues.



Utilisation des variables TVM

Menu FINANCE VARS

Pour afficher le menu FINANCE VARS, appuyez sur [APPS] [ENTER] [»]. Vous
pouvez utiliser les variables Tvm dans des fonctions financieres ety
stocker des valeurs dans I'écran principal.

CAL VARS

C

1:N Nombre total d'échéances

2:1% Taux d'intérét annuel

3:PV Valeur actuelle

4:PMT Montant du versement

5:FV Valeur acquise

6:P/Y Nombre d'échéances annuelles

7:C/Y Nombre de périodes de calcul des intéréts par an

N, [%, PV, PMT, FV

Il existe cing variables financieres : N, 1%, PV, PMT et FV. Elles représentent
les éléments communs aux transactions financieres les plus courantes,
comme le met en évidence le tableau ci-dessus. 1% est un taux d'intérét
annuel qui est converti en un taux par période en fonction des valeurs de
P/Y et C/Y.



P/Y et CIY

P/Y est le nombre d’échéances annuelles dans une transaction
financiere.

C/Y est le nombre de périodes de calcul des intéréts, par an, dans la
méme transaction.

Lorsque vous mémorisez une valeur dans P/Y, C/Y est automatiqguement
modifiée pour étre identique. Pour mémoriser dans C/Y une autre valeur,
vous devez définir C/Y apres P/Y.



Application CBL/CBR

L'application CBL/CBR vous permet de recueillir des données physiques. Son nom

figure automatiquement dans le menu APPLICATIONS (

Procédure d’exécution de I'application CBL

2)de la TI-83 Plus.

Pour utiliser I'application CBL/CBR, suivez les étapes ci-dessous.

Toutes ne sont pas a effectuer systématiquement.

Sélectionnez I'application
CBL/CBR.

Spécifiez la méthode de
recueil des données a
utiliser.

Appuyez sur 2.

Appuyez sur [ENTER].

Tapez 1, 2 ou 3.

E?E 1ance..

:CEL-CER

{?TE{&E

N2 TRUMENTS

CBL./CBR™

FREZE ANV KEY...

CEL~CBR APF:
GHUGE
0ATA LOGGER

3t RAHGER
IQUIT

=




Le cas échéant,
sélectionnez les options

Recueillez les données.
Le cas échéant, suivez les
directions.

Le cas échéant, arrétez le
recueil des données.
Répétez ces étapes ou
quittez le menu
APPLICATIONS.

Sélectionnez les options ou
tapez la valeur voulue et
appuyez sur [ENTER].

Sélectionnez Go... ou
START NOW.

Appuyez sur et ou

ON/HALT].

FROBE: Temr Lidht
Valt

T?PE' eter
IH
EE'R TNIE bE Off




Sélection de l'application CBL/CBR

Pour accéder a I'application CBL/CBR, appuyez sur 2:CBL/CBR . Pour
utiliser cette application, vous devez disposer d’un systeme CBL 2/CBL
ou CBR, d’'une TI-83 Plus et d’'un céable de liaison.

1. Appuyez sur [APPS]. |¥51!rgnnc'emm

:CEL-CER

2. Sélectionnez 2:cBL/CBR pour configurer la {?Trxas
T1-83 Plus en vue d'utiliser 'une des INSTRUMENTS
applications disponibles. Un écran d’'information CBL.”CBR
s’affiche.

FREZE ANY KEY...

3. Appuyez sur une touche quelconque pour EEIEEEEE AFF:

' ' _ *0ATA_LOGGER
afficher le menu suivant EEEEI‘I@EE




Définition de la méthode de recueil des
données

Avec un systeme CBL 2/CBL OU CBR, Vous disposez de trois méthodes
différentes pour le recueil des données : cauGe (barre ou compteur),
DATA LOGGER (graphe Température-Temps, Intensité lumineuse-Temps,
Tension-Temps ou Son-Temps) ou RANGER, qui exécute le programme
RANGER, intégré a I'application cBr de recueil des données.

Le menu cBL/CBR APP comporte les méthodes d’enregistrement de
données suivantes :

CBL/CBR APP:

1: GAUGE Représente les résultats sous forme de barre ou de compteur.
Compatible avec I'application CBL 2/CBL 0Ou CBR.

2: DATA LOGGER  Représente les résultats sous forme d’'un graphe
Température-Temps, Lumiére-Temps, Voltage-Temps ou
Son-Temps. Compatible avec I'application CBL 2/CBL ou CBR.

3: RANGER Configure et exécute le programme RANGER et représente les
résultats sous forme d’un graphe Distance-Temps,
Vélocité-Temps ou Accélération-Temps. Compatible
uniquement avec I'application CBR.

4:QUIT Ferme I'application CBL/CBR.




Remarque : Les applications CBL 2/CBL et CBR different en ce que I'application
CBL 2/CBL vous permet de recueillir des données en utilisant 'un des nombreux
tests proposés, parmi lesquels figurent les tests Temp (Température), Light
(Lumiére), Volt (Voltage) ou Sonic (Son). Des informations supplémentaires sur
les applications CBL 2/CBL et CBR sont disponibles dans les guides d'utilisation
correspondants.



Définition des options de recueil des

données

Aprés avoir choisi la méthode de recueil des données a utiliser, un écran
affiche les options disponibles correspondantes. La méthode
sélectionnée, ainsi que les options de recueil des données définies pour
cette méthode, déterminent I'utilisation de I'application cBR ou CBL 2/CBL .
Pour trouver les options correspondant a I'application que vous utilisez,
consultez les graphes reproduits dans les sections suivantes.

GAUGE

1. Appuyez sur 2 [ENTER

2. Sélectionnez 1:Gauge.

3. Sélectionnez les options voulues.

EEIEKEEFE APF:
FDFITFI LDEEEE
2t RANGE

dIEUIT

II




La méthode de recueil Gauce permet de choisir I'un des quatre tests
suivants : Temp (Température), Light (Intesité lumineuse), Volt(Tension)
ou Sonic (Son). Vous pouvez utiliser I'application CBL 2/CBL avec
chacun de ces expériences. En revanche, I'application CBR ne gére que
la expérience Sonic (Son).

Lorsque vous sélectionnez une option PROBE, toutes les autres options
sont modifiées en conséquence. Utilisez les symboles [»] et (] pour faire
défiler les différentes options PROBE. Pour sélectionner un’expérience,
utilisez les touches de déplacement du curseur pour placer celui-ci sur la
expérience voulu et appuyez sur [ENTER].

Options GAUGE (Valeurs par défaut)
Probe: Temp | Light |Vo|t |Sonic
Type: Bar ou Meter
Min:
0 0 -10 0

Max:

100 1 10 6
Units:

°Cou °F | mW/cm?2 Volt m ou Ft

Directions: On ou Off




TYPE

Les données recueillies avec la méthode GAUGE sont représentés suivant
la valeur de I'option TYPE: (Bar ou Meter) sélectionnée. Utilisez les
touches de déplacement du curseur pour placer celui-ci sur le type voulu
et appuyez sur [ENTER].

Bar (Barre) Meter (Compteur)
|
0 5
MEE Hekers u 419 Heters B
Eeference #: Eeference #:
MIN et MAX

MIN et MAX correspondent aux valeurs d’unité minimale et maximale pour
la expérience sélectionné. Les valeurs par défaut sont fournies dans le
tableau Options de calibrage. Consultez les guides d’utilisation cBL 2/CBL
et cBR pour connaitre les plages de valeurs spécifiques miIN/MAX. Utilisez
les touches numériques pour entrer les valeurs voulues.



UNITS

Les résultats sont affichés suivant les unités spécifiees. Pour définir une
unité de mesure (expeériences Temp ou Sonic uniguement), placez le
curseur sur l'unité a utiliser, entrez une valeur a I'aide des touches
numeériques et appuyez sur [ENTER].

DIRECTNS (Directions)

Si DIRECTNS=On, la calculatrice affiche les instructions pas a pas a I'écran
pour vous aider a configurer et exécuter le recueil des données. Pour
sélectionner on ou off, placez le curseur sur la valeur voulue et appuyez sur

ENTERJ.

Avec Sonic, Si DIRECTNS=On, avant de lancer I'application la machine affiche
un menu dans lequel vous devez sélectionner : 1:.cBL ou 2:cBR. Cela assure
I'obtention des instructions appropriées. Tapez 1 pour CBL 2/CBL OU 2 pour
CBR.



Commentaires et résultats du recueil des données

Pour libeller un point de mesure spécifique, appuyez sur afin de
suspendre le recueil des données. Une invite Reference#: s’affiche.
Utilisez les touches numeériques pour entrer un nombre. La calculatrice
convertit automatiquement les numéros de réference et les résultats
correspondants en éléments de liste, en utilisant les noms de listes
suivants (que vous ne pouvez pas renommer) :

Libellés de commentaires ( X)
Probe enregistrés dans : Résultats ( Y) enregistrés dans :
Temp LTREF LTEMP
Light LLREF LLIGHT
Volt LVREF LVOLT
Sonic LDREF LDIST

Pour afficher l'intégralité des éléments de I'une de ces listes, insérez son
nom dans I'éditeur de liste, comme vous le feriez pour n'importe quelle
autre liste. Utilisez le menu [LisT] NAMES pour afficher les noms de
listes disponibles.

Remarque : Ces listes ne constituent que des espaces de stockage
temporaires pour les libellés de commentaires et les résultats associés a
chaque type de test spécifique. Par conséquent, lors de chaque nouveau
recueil de données ou nouvelle saisie de commentaires pour I'un des quatre
tests, le contenu des deux listes qui lui sont associées est remplacé par les



libellés de commentaires et les résultats correspondant aux dernieres données
collectées.

Pour enregistrer les libellés de commentaires et les résultats associés a
plusieurs recueils de données, copiez tous les éléments de liste a
enregistrer dans une liste de nom différent.

De méme, la méthode de recueil des données DATA LOGGER enregistre
les résultats sous les mémes noms de listes, remplacant les résultats
précédents, y compris ceux obtenus a l'aide de la méthode GAUGE.

DATA LOGGER

1. Appuyez sur (APPS] 2 [ENTER]. EEIGﬁEEE AFF:
tOATH_LOGEER
3: RANGER
41T

2. Sélectionnez 2:DATA LOGGER. #S




La méthode de recueil DATA LOGGER permet de choisir 'un des quatre
expériences suivants : Temp (Température), Light (Intensité lumineuse),
volt (tension) ou Sonic (Son). Vous pouvez utiliser I'application CBL 2/CBL
avec chacun de ces expériences. En revanche, I'application CBR ne
gere gue le test Sonic (Son).

Lorsque vous sélectionnez une option PROBE, toutes les autres options
sont modifiées en conséquence. Utilisez les symboles ] et (] pour faire
défiler les différentes options PROBE. Pour sélectionner un test, utilisez
les touches de déplacement du curseur pour placer celui-ci sur le test
voulu et appuyez sur [ENTER].

Options DATA LOGGER (Valeurs par défaut)
Temp Light Volt Sonic

#SAMPLES: 99 99 99 99
INTRVL 1 1 1 1
(SEC):
UNITS: °Cou °F | mW/cm?2 | Volt Cm ou Ft
PLOT: RealTme ou End
DIRECTNS: On ou Off
min 0 0 -10 0
((WINDOW]):
vmax 100 1 10 6
((WINDOW]):




Les résultats du recueil des données DATA LOGGER Sont représentés sous
forme de graphe Température-Temps, Intensité lumineuse-Temps,
Tension-Temps ou Distance-Temps.

Graphe Distance-Temps

Hibirs Fii
Graphe -Temps en métres
(expérience Sonic).

Tis

=i ¥=.4989:7

#SAMPLES

#SAMPLES correspond au nombre d’échantillons de données a collecter et
représenter sous forme de graphe. Par exemple, si #SAMPLES=99, le
recueil des données est interrompu apres le 99¢me échantillon. Utilisez
les touches numériques pour entrer la valeur voulue.

INTRVL (SEC)

INTRVL (SEC) spécifie I'intervalle en secondes entre chaque échantillon de
données recueilli. Par exemple, si vous souhaitez recueillir 99
échantillons et si INTRvL=1, le recueil des données est effectué en 99
secondes. Utilisez les touches numériques pour entrer la valeur voulue.
Pour de plus amples informations sur les limites d’intervalle, consultez le
guide d'utilisation cBL 2, CBL OU CBR.



UNITS

Les résultats sont affichés suivant les unités spécifiees. Pour définir une
unité de mesure (expeériences Temp ou Sonic uniguement), placez le
curseur sur l'unité a utiliser, entrez une valeur a I'aide des touches
numeériques et appuyez sur [ENTER].

PLOT

Si vous le souhaitez, la calculatrice peut recueillir les échantillons en
temps réel (RealTme), ce qui signifie que les points de mesure sont
tracés immédiatement apres avoir été recueillis. Sinon, vous pouvez
attendre et afficher le graphe uniquement lorsque tous les points de
mesure ont été recueillis (End). Placez le curseur sur I'option voulue et

appuyez sur [ENTER].

Ymin et Ymax

Pour spécifier les valeurs Ymin et Ymax du graphe final, appuyez sur
pour afficher I'écran pLoT winDow. Utilisez les symboles [4] et [+]
pour faire défiler les options disponibles. Utilisez les touches numériques
pour entrer les valeurs Ymin et Ymax. Appuyez sur [QUIT] pour revenir
a I'écran d’options DATA LOGGER.



DIRECTNS (Directions)

Si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche pas a pas a les instructions pour vous
aider a configurer et exécuter le recueil des données. Pour sélectionner On
ou Off, placez le curseur sur la valeur voulue et appuyez sur [ENTER].

Avec la expérience de recueil des données Sonic, Si DIRECTNS=On, la
calculatrice affiche, avant de lancer I'application dans lequel vous devez
sélectionner 1:cBL ou 2:cBR. Cela vous assure I'obtention des instructions
appropriées. Tapez 1 pour sélectionner cBL 2/CBL ou 2 pour sélectionner
CBR.

Résultats du recueil des données

La calculatrice convertit automatiquement tous les points de mesure
recueillis en éléments de liste, en utilisant les noms de listes suivants
(que vous ne pouvez pas renommer) :

Valeurs temporelles ( X)
Test enregistrées dans : Résultats (Y) enregistrés dans :
Temp LTTEMP LTEMP
Light LTLGHT LLIGHT
Volt LTVOLT LVOLT
Sonic LTDIST LDIST




Pour afficher l'intégralité des éléments de I'une de ces listes, insérez son
nom dans I'éditeur de liste, comme vous le feriez pour n'importe quelle
autre liste. Utilisez le menu [LisT] NAMES pour afficher les noms de
listes disponibles.

Remarque : Ces listes ne constituent que des espaces de stockage
temporaires pour les résultats associés a chaque type de test spécifique. Par
conséquent, lors de chaque nouveau recueil de données pour I'un des quatre
tests, le contenu de la liste qui lui est associée est remplacé par les résultats
correspondant aux derniéres données collectées.

Pour enregistrer les résultats associés a plusieurs recueils de données,
copiez tous les éléments de liste a enregistrer dans une liste de nom
différent.

De méme, la méthode de recueil des données GAUGE enregistre les
résultats sous les mémes noms de listes, remplacant les résultats
précédents, y compris ceux obtenus a l'aide de la méthode DATA LOGGER.

RANGER

Si vous sélectionnez la méthode de recueil RANGER, le programme CBR
RANGER est exécuté automatiquement. Il s’agit d’un programme congu
spécialement pour la TI-83 Plus afin d’assurer sa compatibilité avec le
CBR. Lors de l'arrét du processus de recueil des données, le
programme CBR RANGER est effacé de la mémoire. Pour le relancer,
appuyez sur et sélectionnez 'application CBL/CBR.



Remarque : La méthode de recueil Ranger n’est utilisable qu'avec I'expérience
Sonic (Son).

1. Appuyez sur [APPS] 2 [ENTER]. Ifl?léxH’EE:R AFF:
2. Sélectionnez 3:RANGER. ST
3. Appuyez sur [ENTER]. TEXAS INSTRUNENTS

EANGER CY1.00)

FREZZ[ENTER]

4. Sélectionnez les options voulues. |¥EE!H§%
ZET DE

Pour de plus amples informations sur le programme RANGER et pour
obtenir la description des options correspondantes, consultez le guide
d’utilisation CBR.



http://www.ti.com/calc/docs/guides/fr/cbrguide.htm
http://www.ti.com/calc/docs/guides/fr/cbrguide.htm

Recueil des données

Aprés avoir défini les options voulues pour la méthode de recueil des
données choisie, sélectionnez I'option Go dans I'écran d’options GAUGE
OU DATA LOGGER. Si vous utilisez la méthode RANGER, Sélectionnez
1:SETUP/SAMPLE dans le menu MAIN, puiS START NOW.

* Si DIRECTNS=0ff, le recueil des données GAUGE et DATA LOGGER
commence immédiatement.

» Si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche les instructions pas a pas.

Si PROBE=Sonic , la calculatrice affiche d’abord un menu pour vous
permettre de sélectionner 1:ceL ou 2:cBR. Cela vous permet d’obtenir les
instructions appropriées. Tapez 1 pour sélectionner CBL 2/CBL OuU 2 pour
sélectionner CBR.

Si vous sélectionner sTART Now dans le menu MAIN associé a la méthode
RANGER, la calculatrice affiche un écran de instructions. Tapez [ENTER
pour commencer a recueillir les données.



Arrét du recueil des données

Pour arréter le recueil des données avec la méthode GAUGE, appuyez sur
CLEAR] a partir de la T1-83 Plus.

Les méthodes de recueil des données DATA LOGGER et RANGER S’arrétent
une fois collecté le nombre d’échantillons spécifié. Pour interrompre le
recueil des données avant la fin de I'échantillonnage, procédez comme
suit :

1. Appuyez sur a partir de la TI1-83 Plus.

2. Appuyez sur la touche du CBR, surle CBL 2 ou
sur le CBL.

Pour quitter le menu d’options GAUGE OU DATA LOGGER Sans commencer
le recueil des données, appuyez sur [QuiT].

Pour quitter le menu d’options RANGER sans commencer le recueil des
données, sélectionnez le menu mMAIN. Choisissez 6:QuIT pour revenir au
menu CBL/CBR APP.

Sélectionnez 4:QuiT dans le menu CBL/CBR APP pour revenir a I'écran
principal de la T1-83 Plus.



Chapitre 15:
CATALOG, fonctions des chaines et
hyperboliques

Opérations de la TI1-83 Plus répertoriées
dans le catalogue

Qu’est-ce que le catalogue ?

Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les fonctions et
instructions disponibles sur la TI-83 Plus. Vous pouvez accéder a un
élément du catalogue par le menu CATALOG ou a partir du clavier, sauf
pour les éléments suivants :

* Les six fonctions chaine
* Les six fonctions hyperboliques

» L’instruction solve( sans passer par I'éditeur de résolution d’équation
(voir chapitre 2)

* Les fonctions d’estimations sans passer par les écrans d’édition
spécifiques (voir chapitre 13)

Remarque : Les seules commandes de programmation du catalogue que vous
pouvez exécuter a partir de I'écran principal sont GetCalc(, Get( et Send(.



Sélection d’'un élément du catalogue

Pour sélectionner un élément du catalogue, procédez comme suit.

1. Appuyez sur [CATALOG] pour afficher le catalogue.

CATALOG [A]
rabsy

and

andler

AHCWAYL

An=

Archive

Hzme

Le » situé dans la premiere colonne est le curseur de sélection.

2. Appuyez sur [+] ou sur [+] pour faire défiler le catalogue jusqu’a ce
gue le curseur de sélection désigne I'élément de votre choix.

* Pour passer directement au premier élément commencant par
une certaine lettre, tapez cette lettre (verrou alphabétique actif
comme indiqué par le signe @ dans le coin supérieur droit de
I'écran).

» Les éléments qui commencent par un chiffre sont classés en ordre
alphabétique selon la premiéere lettre suivant les chiffres. Par
exemple, 2-PropZTest( se trouve parmi les éléments qui
commencent par la lettre P.

» Les fonctions qui apparaissent sous forme de symboles, comme +,
"1, < et {(, viennent apres le dernier élément commengant par un Z.



3. Appuyez sur [ENTER] pour insérer I'élément choisi dans I'écran en
cours.

[ab=cm |

Conseil : A partir du haut du menu CATALOG, appuyez sur [4] pour atteindre
le bas du catalogue. A partir du bas, appuyez sur [+] pour passer tout au début.



Introduction et utilisation des chaines

Qu’est-ce qu'une chaine ?

Une chaine est une suite de caractéres que vous placez entre
guillemets. Sur la TI1-83 Plus, les chaines ont deux applications
principales.

» Elles définissent un texte a afficher dans un programme.
» Dans un programme, elles permettent de saisir les données au
clavier.

Une chaine est composée de caracteres.

« Chaque chiffre, chaque lettre et chaque espace comptent pour un
caractere.

* Chaque nom d’instruction ou de fonction, par exemple sin( ou cos(,
compte comme un caractere ; la T1-83 Plus interpréte un nom
d’instruction ou de fonction comme un caractére unique.

Introduction d’'une chaine

Pour insérer une chaine dans une ligne vierge, que ce soit sur I'écran
principal ou dans un programme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur ['] pour indiquer le début de la chaine.



2. Tapez les caracteres qui composent la chaine.

» Utilisez n'importe quelle combinaison de chiffres, lettres, noms de
fonctions ou d’instructions pour créer la chaine.

» Pourinsérer un espace, appuyez sur [ALPHA] [].
» Pour saisir plusieurs caracteres alphabétiques de suite, appuyez
sur [A-LOCK] qui active le verrou alphabétique.
3. Appuyez sur [ALPHA] ['"] pour indiquer la fin de la chaine.

"chainé

4. Appuyez sur [ENTER]. Sur I'écran principal, la chaine s’affiche sur la ligne
suivante sans les guillemets. Des points de suspension (...) indiquent
gue la chaine continue au-dela de I'écran. Pour afficher la totalité de la
chaine, appuyez sur ] et sur [4].

"EEEEI 1234 EFGH
RECO 1234 EFGH ..

Remarque : Les guillemets ne font pas partie des caractéres composant la
chaine.



Stockage d’une chaine dans une variable
chaine

Variables chaine

La T1-83 Plus propose 10 variables dans lesquelles il est possible de
stocker des chaines. Vous pouvez utiliser les variables de chaine avec
les fonctions et les instructions de chaine.

Pour afficher le menu vARrs STRING des variables chaine, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [VARS] pour afficher le menu vArs. Placez le curseur sur
I'option 7:String .

Y=UARS
fhlindo...
2o,
tG0E..
tPicture.,.
iStatistics..
tTable..
EHSLring..

[T YT N

2. Appuyez sur [ENTER] pour afficher le menu secondaire STRING.




Stocker d’une chaine dans une variable chaine
Pour stocker une chaine dans une variable chaine, procédez comme suit.

1. Appuyez sur [ALPHA] ['"], saisissez la chaine, puis appuyez sur [ALPHA
M.

2. Appuyez sur [ST0»)].
3. Appuyez sur 7 pour afficher le menu VARS STRING.

4. Sélectionnez la variable chaine (de Str1 a Str9, ou Str0) dans laquelle
vous souhaitez stocker la chaine.

La variable chaine s’inscrit & 'emplacement en cours du curseur, a
c6té du symbole d’enregistrement ().

5. Appuyez sur [ENTER] pour stocker la chaine dans la variable de chaine.
Sur I'écran principal, la chaine enregistrée s’affiche sur la ligne
suivante sans guillemets.

"HELLO"+5tr2
HELLDO



Affichage du contenu d’une variable chaine

Pour afficher le contenu d’une variable chaine sur I'écran principal,

sélectionnez la variable dans le menu VARS STRING et appuyez sur [ENTER].
La chaine s’affiche.

St
HELLO



Fonctions et instructions de chaine du
catalogue

Affichage des fonctions et instructions de chaine contenues dans
le catalogue

Les fonctions et instructions de chaine ne sont accessibles qu’a partir du
catalogue. Le tableau ci-dessous répertorie les fonctions et instructions
de chaine dans I'ordre ou elles apparaissent parmi les autres éléments
du menu cATALOG. Les points de suspension signalent I'existence
d’éléments supplémentaires dans le menu.

CATALOG

EquString( Convertit une équation en chaine.
expr( Convertit une chaine en expression.

inString(  Renvoie le numéro de position d’'un caractere.
Tength( Renvoie le nombre de caractéres d’une chaine.

StringrEqu( Convertit une chaine en équation.
sub( Renvoie un sous-ensemble de la chaine comme autre chaine.




+ (Concaténation)

Pour concaténer deux ou plusieurs chaines, procédez comme suit.

1.

2.

Saisissez chainel qui peut étre une chaine ou un nom de chaine.

Appuyez sur [+].

Saisissez chaine2 qui peut étre une chaine ou un nom de chaine. Si
nécessaire, appuyez sur [+] et saisissez chaine3 ainsi de suite.

chaine*chaine2-chaine3. .

Appuyez sur [ENTER] pour afficher les chaines concaténées sous la
forme d’une chaine unique.

THITE "SotrliStr
1+ FHOP™

HI.JE LMHOF

Sélection d’'une fonction de chaine du catalogue

Pour sélectionner une fonction ou une instruction de chaine et I'insérer
sur I'écran actif, suivez la procédure de sélection d’élément du CATALOG.



EqudString(

Equ»String( convertit en chaine une équation stockée dans une variable
VARS Y-VARS quelconque. Yn contient I'équation. Strn (de Str1 a Str9, ou
Str0) est la variable de chaine dans laguelle vous souhaitez stocker
I’équation en tant que chaine.

EqupString(Y n, Strn)

n EH n _}ITI 1

. Do
EaurStrinach'y. 5t
1z

Oone

Strl
38
expr(

expr( convertit la chaine de caracteres contenue dans chaineen une
expression et I'exécute. chainepeut étre une chaine ou une variable de
chaine.

expr(chaing

23E"SE" 51 expr (" 1+2+HE" -
exFrCStrl 2+A

H
16



inString(

inString( renvoie la position dans chainedu premier caractere de sous-
chaine chaine peut étre une chaine ou une variable chaine. débutest un
paramétre optionnel indiquant la position dans chainedu caractere a
partir duguel la recherche doit commencer ; sa valeur par défaut est 1.

inString( chainesous-chaingdébut)

i "PRRSTU

Remarque : Si chainene contient pas sous-chain®u si débutest supérieura la
longueur de chaing inString( renvoie la valeur 0.
length(

length( renvoie le nombre de caracteres de chaine chainepeut étre une
chaine ou une variable chaine.

Remarque : Un nom d’instruction ou de fonction tel que sin( ou cos( compte
pour un seul caractére.

length( chaing

&MH¥2"+StP1
lenathiStell




String PEqu(

String »Equ( convertit chaineen équation et stocke celle-ci dans Yn. C’est
I'opération inverse de Equ»String .

String »Equ(chaineYn)

52H"+5tr2
StringrEaucStrzs
M

Oone

Flokl Flotz Flotz
M=
wNeB2E

sub(

sub( renvoie une chaine qui est une sous-chaine de la chaine chaine
existante. chainepeut étre une chaine ou une variable chaine. débutest le
numeéro de position dans chainedu premier caractére de la sous-chaine.
longueurest le nombre de caractéres de la sous-chaine.

sub( chainedébutlongueu)

"ABCOEFG"+5t-5
ABCOEFG
ﬁEb(StP5=4=2}




Insertion d’'une fonction a représenter graphiquement pendant
I'exécution d’'un programme

Vous pouvez insérer dans un programme une fonction a représenter
graphiquement pendant I'exécution du programme en utilisant les
commandes suivantes.

FROGREAM: IHPUT
tInput "EMTRY=",

Str3
IStringrEaulStr3
:0i=FGrarh

Remarque : lorsque vous exécutez ce programme, spécifiez la fonction a
stocker dans Y3 aprés l'invite ENTRY=.



Fonctions hyperboliques du catalogue

Fonctions hyperboliques du catalogue

Les fonctions hyperboliques ne sont accessibles qu’a partir du catalogue.
Le tableau ci-dessous répertorie ces fonctions dans I'ordre ou elles
apparaissent parmi les autres éléments du menu CATALOG. Les points de
suspension signalent I'existence d’éléments supplémentaires dans le

menu.

CATALOG
cosh( Cosinus hyperbolique
cosh™l( Arccosinus hyperbolique
sinh( Sinus hyperbolique
sinh71( Arcsinus hyperbolique
tanh( Tangente hyperbolique
tanh1( Arctangente hyperbolique




sinh(, cosh(, tanh(

sinh(, cosh( et tanh( sont les fonctions hyperboliques. Elles acceptent
comme parametres des nombres réels, les expressions et les listes.

sinh( valeun
cosh(valeun
tanh(valeun

sinhC.S2
221 B953A5S
coshe .25, .5:1%2

T1.8314131 1.1%2.

sinh "1(, cosh "1(, tanh"1(

sinh "1( est la fonction arcsinus hyperbolique. cosh “1( est la fonction
arccosinus hyperbolique. tanh~1( est la fonction arctangente
hyperbolique. Ces fonctions acceptent comme parametres des nombres
réels, les expressions et les listes.

sinh "1(valeun
cosh “1(valeun
sinh “1(valeun

sink L@, 135
{8 8813735872
tanh-1C - 5
- 5493861443




Chapitre 16:
Programmation

Pour commencer : volume d’un cylindre

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans la suite
du chapitre.

Un programme est un ensemble de commandes que la  TI-83 Plus exécute
successivement, comme si elles avaient été introduites au clavier. Ecrivez un
programme qui demande le rayon R et la hauteur H d'un cylindre, puis en calcule
le volume.

- EXEC EDIT

1. Tapez [PRGM] [»] [»] pour afficher le menu MHCreate He
PRGM NEW.

2. Tapez [ENTER] pour sélectionner 1:Create New . PROGRAM: CYL INDER

L’invite Name= s’affiche et le verrou
alphabétique est activé. Tapez [c] [Y] [L] [1] [N]
[D] [R] [E] et appuyez sur pour nommer le
programme CYLINDRE.




Vous vous trouvez maintenant dans I'éditeur de
programme. Remarquez le signe deux-points
(:) dans la premiere colonne de la deuxieme
ligne : il indique le début d’'une ligne de
commande.

Tapez ] 2 pour sélectionner 2:Prompt
dans le menu PRGM I/0. Prompt S’inscrit a
'emplacement du curseur dans la ligne de
commande. Tapez R] L] [H] pour
entrer le nom des variables correspondant au
rayon et a la hauteur. Appuyez sur [ENTER].

. Tapez [x] [R] (x2] [ALPHA] [H] (STO®]
(ALPHA] [Vv] [ENTER] pour entrer I'expression tR2H
et la mémoriser dans la variable V.

. Tapez (] 3 pour sélectionner 3:Disp dans
le menu PRGM 1/0. L'instruction Disp vient
s’inscrire dans la ligne de commande. Tapez
["][v] [o] [] [u] [m] [E] [-] [1] [s] []
(ALPHA] [ ] [ALPHA] [v] [ENTER] pour demander au
programme d’afficher le texte voLUME IS sur une
ligne et la valeur calculée de V sur la suivante.

PROGRAM: CYLIMODER
Eﬁrnmpt F

FPROGRAM: CYL IHMODER
tPromrt. RaH
iR EH+Y

FPROGRAM: CYL IHMODER
iPromrt. Ra

iR EH+Y

iDﬁEP "UOLUME IS




. Appuyez sur [QuIT] pour afficher I'écran
principal.

. Appuyez sur [PRGM] pour afficher le menu PRGM
EXEC. Les options de ce menu sont les noms de
tous les programmes en mémoire.

. Appuyez sur pour faire apparaitre
prgmCYLINDRE & I'emplacement du curseur. (Si
CYLINDRE n’est pas la premiéere option du menu
PRGM EXEC, placez le curseur sur CYLINDRE avant

d’appuyer sur [ENTER].)

. Appuyez sur pour exécuter le
programme. Tapez 1.5 comme valeur de rayon
et appuyez sur [ENTER]. Tapez 3 pour la hauteur
et appuyez sur [ENTER]. Le texte voLUME IS et la
valeur de Vv s’affichent, ainsi que le message
Done (terminé).

Répétez les étapes 7 a 9 en tapant des valeurs
différentes pour R et H.

[ FRaEe

Fr-amCYLIHDERNR

F-amCyL TMOER
R=71.5

H=""3
OLUME

15
21.2a5750841
Oone




Création et suppression de programmes

Qu’est-ce qu’'un programme ?

Un programme se compose d’'une ou plusieurs lignes de commande
contenant chacune une ou plusieurs instructions. Lorsque vous exécutez
un programme, la T1-83 Plus exécute toutes les instructions et lignes de
commande dans l'ordre ou vous les avez entrées. Le nombre et la taille
des programmes que peut contenir la TI-83 Plus n’est limité que par la
taille de la mémoire disponible.

Créer un nouveau programme

Pour créer un nouveau programme, procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur (4 pour afficher le menu PRGM NEW.
|

2. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner 1:Create New . L'invite Name=
s’affiche et le clavier est verrouillé en mode alphanumeérique.

3. Tapez une lettre entre A et Z ou 8 comme premier caractére du nom
du nouveau programme.

Remarque : Un nom de programme peut comporter un a huit caracteres.
Les caractéres des positions 2 a 8 peuvent étre des lettres, des chiffres ou 6.



Tapez entre zéro et 7 lettres, chiffres ou 6 pour compléter le nom du
nouveau programme.

Appuyez sur [ENTER]. L’éditeur de programme s’affiche.
Entrez une ou plusieurs commandes .

Appuyez sur [QuiT] pour quitter I'éditeur de programme et
retourner a I'écran principal.

Gestion de la mémoire et effacement d’un programme

Pour vérifier si la mémoire disponible est suffisante pour le programme
gue vous souhaitez mémoriser, procédez comme suit :

1.

2.

Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

Sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del pour afficher le menu MEMORY
MANAGEMENT/DELETE (VOir chapitre 18).

. Sélectionnez 7:Prgm pour afficher I'éditeur PRGM.

FAM FREE 19535
ARC _FREE 247393
+PREOGEAM]

P PROGRAMZ 2344

La TI-83 Plus exprime les quantités de mémoire en octets.



Vous pouvez augmenter la mémoire disponible de deux fagons différentes
: en effagant un ou plusieurs programmes ou en archivant certains
programmes.

Pour augmenter la mémoire disponible en effagant un programme
spécifique, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [VEM] et sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del dans le menu
MEMORY.

ggig% ut.
Mem Mamt-<DOel.

iClear Entries
iClrAllList=
tArchive
dnArchive
¢R959t

"JIZI‘\-I'_ﬂ-h-I'.-wl

2. Sélectionnez 7:Prgm pour afficher I'éditeur PRGM (voir chapitre 18).

FAM FREE 19535
ARC FREE 2475393
*PEOGEAML 34735
P PROGRAMZ 2344

3. Tapez (4] et appuyez sur [¥] pour placer le curseur de sélection (») a
c6té du programme a effacer et appuyez sur [DEL]. Le programme en
guestion est effacé de la mémoire.

Remarque : Un message s’affiche pour vous demander de confirmer cet
effacement. Sélectionnez 2:yes pour continuer.



Pour quitter I'écran de I'éditeur PRGM sans effacer de programme,
appuyez sur [QuiT]. L’écran principal s’affiche a nouveau.

Pour augmenter la mémoire disponible en archivant un programme,
procédez comme sulit :

1.

Appuyez sur [VEM] et sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del dans le menu
MEMORY.

Sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del pour afficher le menu MEM MGMT/DEL.

Sélectionnez 7:Prgm... pour afficher le menu PRGM.

FAM FREE 19
ARC FREE 247
+PREOGEAM]
b PROGRAMZ 2

]

i)
545
375
244

Appuyez sur [ENTER] pour archiver le programme. Un astérisque est
affiché a gauche du programme pour indiquer qu’il est archivé.

Pour désarchiver un programme dans cet écran, placez le curseur en
regard du programme archivé et appuyez sur [ENTER]. L’astérisque
disparait.

Remarque : Les programmes archivés ne peuvent pas étre modifiés ou
exécutés. Pour cela, ils doivent étre préalablement désarchivés.



Introduction des commandes

Introduire les commandes de programme

Vous pouvez introduire dans une ligne de commande toute instruction ou
expression pouvant étre exécutée a partir de I'écran principal. Dans
I'éditeur de programme, chaque ligne de commande commence par le
signe deux-points. Pour placer plusieurs instructions sur la méme ligne,
séparez-les par le signe deux-points.

Remarque : Une ligne de commande peut dépasser la longueur d'une ligne
d’écran ; Dans ce cas, elle déborde sur la ligne suivante.

Dans I'éditeur de programme, vous pouvez afficher des menus et
sélectionner des options. Pour retourner a I'éditeur de programme
depuis un menu, vous avez le choix entre deux méthodes :

» Sélectionner une option du menu, ce qui insere une instruction dans
la ligne de commande en cours.

e Appuyer sur [CLEAR].

Lorsque vous avez terminé une ligne de commande, appuyez sur [ENTER].
Le curseur passe a la ligne de commande suivante.

Les programmes permettent d’accéder a des variables, listes, matrices
et chaines enregistrées en mémoire. Si un programme meémorise une



nouvelle valeur dans une variable, une liste, une matrice ou une chaine,
il modifie la valeur stockée en mémoire pendant son exécution.

Vous pouvez appeler un sous-programme dans un programme.

Exécuter un programme

Pour exécuter un programme, placez-vous sur une ligne vierge dans
I'écran principal et procédez de la maniere suivante :

1. Appuyez sur [PRGM] pour afficher le menu PRGM EXEC.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu PRGM EXEC. La
mention prgm noms'inscrit dans I'écran principal (par exemple
prgmCYLINDRE ).

3. Appuyez sur [ENTER] pour exécuter le programme. Pendant I'exécution
du programme, l'indicateur “occupé” s’affiche.

Ans est actualisé a mesure gue les calculs du programme s’effectuent, de
sorte que vous pouvez introduire Ans sur une ligne de commande. En
revanche, LastEntry n’est pas actualisé lors de I'exécution d’'une
commande (voir chapitre 1).

La T1-83 Plus vérifie 'exactitude des instructions lors de I'exécution du
programme et non au moment de son introduction ou de sa modification.



Interrompre un programme

Pour arréter I'exécution d’'un programme, appuyez sur [ON]. Le menu
ERR:BREAK S'affiche.

» Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez 1:Quit.

* Pour atteindre le point ou I'exécution a été interrompue, sélectionnez
2:Goto .



Edition de programmes

Editer un programme

Pour éditer un programme stocké en mémoire, procédez de la maniere
suivante :

1. Appuyez sur (] pour afficher le menu PRGM EDIT.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu PRGM EDIT. L’écran
affiche les sept premieres lignes du programme au maximum.

Remarque : L'éditeur de programme n’affiche pas de | pour indiquer qu’un
programme se poursuit au-dela de I'écran.

3. Modifiez les lignes de commande :

» Placez le curseur a I'endroit approprié, puis effacez, remplacez ou
insérez des données.

» Tapez [CLEAR] pour effacer toutes les commandes de programme
de la ligne en cours (le signe deux-points n’est pas effacé), puis
entrez une nouvelle commande.

Remarque : Pour placer le curseur au début d'une ligne de commande,
appuyez sur (J ; pour le placer a la fin, appuyez sur 0]. Pour faire
défiler I'affichage de sept lignes de commande vers le bas, appuyez sur
(+J; pour faire défiler I'affichage de sept lignes de commande vers le haut,
appuyez sur (]



Insérer et effacer des lignes de commande

Pour insérer une nouvelle ligne de commande dans un programme,
placez le curseur a I'endroit ou vous souhaitez qu’elle apparaisse, tapez
[INS], puis appuyez sur [ENTER]. La nouvelle ligne est repérée par le
signe deux-points.

Pour effacer une ligne de commande, placez le curseur dans la ligne,
tapez [CLEAR] pour effacer toutes les instructions et expressions de la
ligne, puis appuyez sur pour effacer la ligne ainsi que le signe deux-
points.



Copier et renommer des programmes

Copier et renommer un programme

Pour copier toutes les commandes d’'un programme dans un autre,
suivez les étapes 1 a 5 de la procédure de création de programme, puis
effectuez la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [RCL]. Rel s'inscrit dans le nouveau programme sur la
ligne du bas de I'éditeur de programme (voir chapitre 1).

2. Appuyez sur [PRGM] (] pour afficher le menu PRGM EXEC.

3. Sélectionnez un nom de programme dans le menu. La mention
prgm noms'inscrit sur la ligne du bas de I'éditeur de programme.

4. Appuyez sur [ENTER]. Toutes les lignes de commande du programme
sélectionné sont copiées dans le nouveau programme.

La copie de programmes a au moins deux applications pratiques.

* Vous pouvez créer un modele pour des groupes d’instructions que
vous utilisez fréquemment.

* Vous pouvez renommer un programme en copiant son contenu dans
un nouveau programme.



Remarque : Vous pouvez également copier toutes les commandes d’'un
programme existant dans un autre programme existant a I'aide de RCL.

Parcourir les menus PRGM EXEC et PRGM EDIT

La T1-83 Plus classe automatiquement les options des menus PRGM EXEC
et PRGM EDIT dans I'ordre alphabétique croissant. Ces menus numeérotent
uniquement leurs 10 premiers éléments a l'aide des chiffres 1 a 9, puis 0.

Pour atteindre le premier nom de programme commencant par un
caractere alphanumeérique particulier ou par 6, tapez [ALPHA] [Lettre de Aa Z
ou 6.

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniere option de ces menus,
appuyez sur [+]. Pour passer de la derniére a la premiére option, appuyez sur [+].
Pour déplacer le curseur de sept options vers le bas, appuyez sur =).
Pour déplacer le curseur de sept options vers le haut, appuyez sur ().



Instructions PRGM CTL (Contréle)

Menu PRGM CTL

Pour afficher le menu prGmM cTL (contrble de programme), appuyez sur
a partir de I'éditeur de programme.

CTL I/0 EXEC

I O MmO O o > O W oo NoOYy ok W N

(If
:Then
:Else
:For(
:While
:Repeat
:End
:Pause
:LbT
:Goto

1 1S>(

: DSL(
:Menu(
:prgm
:Return
:Stop
:DelVar
:GraphStyle(

Crée un test de conditionnel.

Exécute des commandes lorsque If est vrai.
Exécute des commandes lorsque If est faux.
Crée une boucle incrémentielle.

Crée une boucle conditionnelle.

Crée une boucle conditionnelle.

Signale la fin d’un bloc.

Interrompt I'exécution d’un programme.

Définit une étiquette.

Aller a une étiquette.

Incrémente et omet si plus grand que.
Décrémente et omet si plus petit que.

Définit les éléments d’un menu et contréle les branchements.
Exécute un programme comme sous-programme.
Retour d’'un sous-programme.

Met fin a I'exécution.

Supprime une variable dans un programme.
Désigne le style de graphe a tracer.




Ces éléments de menu contrblent le déroulement d’'un programme. lIs
permettent d’'omettre ou de répéter un groupe d’instructions dans
I'exécution du programme. Lorsque vous sélectionnez une instruction dans
un menu, son nom vient s’afficher a 'emplacement du curseur dans une
ligne de commande du programme.

Pour retourner a I'éditeur de programme sans sélectionner d’instruction,
appuyez sur [CLEAR].

Contrdle du déroulement du programme

Les instructions de contréle de programme indiquent a la T1-83 Plus
I'instruction suivante a exécuter dans un programme. If, While et Repeat
testent une condition que vous définissez pour déterminer I'instruction
devant ensuite étre exécutée. Les conditions utilisent souvent des tests
relationnels ou logiques (Voir chapitre 2), par exemple :

If A<7:A+1>A

ou

If N=1 and M=1:Goto Z .

If

If contrle les tests et les branchements. Si la conditionest fausse (zéro),
la commandegui suit immédiatement If n’est pas exécutée. Si la condition



est vraie (non nulle), cette commandeest exécutée. Les instructions If
peuvent étre imbriquées.

:If condition
:commandgsi vrai)
:commande

Programme Résultat

FROGRAM: COUNT FrImCOUNT

:+A A IS

tLbl 2 1
1A+1+A A IS

:Dizp "A IS":A 2
tIf AEZ

= Oone
$5toF
tGoto 2

If-Then

Then aprés une instruction If exécute un groupe de commandesi la
conditionest vraie (non nulle). End marqgue la fin d’'un groupe de
commandes

:If condition

‘Then

:commandési vrai)
:commandési vrai)
:End

:commande



Programme Résultat
PROGEAM: TEST FramTEST
Sl 1l

tIf ®d1A 17
tThen Dohe
Rt

23y

tEnd
0isp Ha Y

If-Then-Else

Else apres une instruction If-Then exécute un groupe de commandesi la
conditionest fausse (zéro). End marque la fin du groupe de commandes

:If condition

‘Then

:commandési vrai)
:commandési vrai)
:Else

:commandgsi faux)
:commandési faux)
:End

:commande



Programme

FPROGRAM: TESTELSE
tlnPut "HE=".H
tIf H4B

Then

HE

iEl=e

e

:End

[tDise M. Y2

For(

For( est utilisé pour contrdler les boucles en incrémentant une variable.
La variable est incrémentée a partir de départjusqu’a arrivée, par pas
égaux a l'incrément incrémentest facultatif (la valeur par défaut est 1) et
peut étre négatif (arrivée<dépar). arrivée est une valeur maximale ou
minimale a ne pas dépasser. End marque la fin de la boucle. Les

Résultat

FrdmTESTELSE
#=3
9 o
Done
¥=-3
-5 257
Oone

boucles For( peuvent étre imbriquées.

:For(variabledépartarrivéd,incrémen})

:commanddtant que arrivée n’est pas dépassée)
:commandédtant que arrivée n’est pas dépassée)

:End
:commande



Programme Résultat

FROGRAM: SRUJARE FramSELUARE
=FI?F':H:B:E: 5]
i0i=F Az 4
tEnd 1&
35
&
Oone
While

While exécute un groupe de commandesant que la conditionest vraie. La
conditionconsiste souvent en un test relationnel (voir chapitre 2). Elle est
testée en debut, chaque fois que While est exécuté. Si elle est vraie (non
nulle), le programme exécute un groupe de commandes dont la fin est
marquée par End. Si la conditionest fausse (zéro), le programme exécute
chacune des commandes qui suivent End. Les instructions While peuvent
étre imbriquées.

:While condition

:commanddtant que conditionest vraie)
:commanddtant que conditionest vraie)
:End

:commande



Programme Résultat
FROGRAM: LOOF FramLO0F
1] J=

$E+] &
thhile I<& Done
sJ+1T

tI+1I

tEnd

i0isp "J=",T

Repeat

Repeat répéte un groupe de commandes jusgu’a ce gu’une condition soit
vraie (non nulle). Cette instruction ressemble a While , mais la conditionest
testée a la fin (End) ; de cette maniére, le groupe de commandes est
toujours exécuté au moins une fois. Les instructions Repeat peuvent étre
imbriquées.

:Repeat condition

:commanddjusqu’a ce que conditionsoit vraie)
:commandgjusqu’a ce que conditionsoit vraie)
:End

:commande



Programme Résultat
FROGRAM: RLOOP FrImRELOOF
1] J=

HEEN) [
tRereat. I=& Done
sJ+1T

tI+1I

tEnd

i0isp "J=",T

End

End marque la fin d’'un groupe de commandesVous devez ajouter une
instruction End a la fin de chaque boucle For(, While ou Repeat. De plus,
vous devez ajouter une instruction End a la fin de chaque groupe If-Then
et a la fin de chaque groupe If-Then-Else .

Pause

Pause suspend I'exécution du programme pour vous permettre
d’examiner les résultats ou un graphe. Durant la pause, I'indicateur de
pause s'affiche dans le coin supérieur droit. Appuyez sur pour
reprendre I'exécution du programme.

* Pause, non suivi d'une valeur suspend temporairement I'exécution du
programme. Si une instruction DispGraph ou Disp a été exécutée,
I'écran correspondant s’affiche.



» Pause avec valeuraffiche la valeursur I'écran principal. valeur peut
défiler

Pause [valeur

Programme Résultat

FROGRAM: PAUSE FramPRUSE

DA H=

FUHEER A 18
iDisp "H=', X

tPause
:0i=FGrarh
tPause
t0isF

EEQNPHUSE

1@
Oone

Lbl, Goto
Lbl (étiquette) et Goto (aller a) permettent de contréler les branchements.

Lbl désigne I'étiquetted’'une commande. L’étiquettese compose d’'un ou
deux caracteres (A a z, 0 a 99, ou 0).

Lbl étiquette



Goto provoque le branchement du programme vers |'étiquetteau moment

ou l'instruction Goto est exécutée.

Goto étiquette

Programme

FPROGRAM: CUEBE
iLbl 99
:InFut A

:If A=16A
tStor

i0i=F RH*
tPauze

PGoto 99

1S>(

Résultat
FramZLUEE
2
=
3
27
2185
Oone

IS>( (incrémenter et omettre) ajoute 1 a la variable.Si le résultat est
supérieur a la valeur (qui peut étre une expression), la commandesuivante
est omise ; si le résultat est < valeur, la commande suivante est exécutée.
variable ne peut pas étre une variable du systeme.

:IS>(variablevaleun

:commandési résultat < valeur)
:commandési résultat > valeur)



Programme Résultat

PROGRAM: ISKIP FrImISKIF

Hiree | ¥ B

fISHCA. G2 Dore

Remarque : IS>( n'est pas une instruction de boucle.

DS<(

DS<( (décrémenter et omettre) soustrait 1 a la variable Si le résultat est <
valeur (Qui peut étre une expression), la commandesuivante est omise; si
le résultat est > valeur, la prochaine commandeest exécutée. La variable ne
peut pas étre une variable du systeme.

:DS<(variablevaleur)
:commandési réponse > valeur)
:commandési réponse < valeur)

Programme Résultat

PROGRAM: DSKIF FramDSEIF

t1+A HOT * &

$0S< (A, 60 Done
.D].E-F' n n

:0izF "HOT > &"

Remarque : DS<( n’est pas une instruction de boucle.



Menu(

Menu( met en place des possibilités de branchement au sein d’un
programme. Si l'instruction Menu( est rencontrée durant I'exécution du
programme, I'écran de menu apparait, affichant les options définies dans le
programme ; I'indicateur de pause s’affiche, et I'exécution est suspendue
jusgu’a ce gu’une sélection soit effectuée.

Le titre du menu se trouve entre guillemets (" ) et suivi d’'un maximum de
sept paires d’options de menu. Chaque paire comprend un élément de
texte(également entre guillemets) a afficher comme sélection de menu,
et une étiquettequi représente la destination du branchement si cette
option est choisie.

Menu(" titre"," textel, étiquette]'texet2, étiquette?. . .)

Programme Résultat

PROGRAM: TDSSDIEE W&uﬁ
tMenut "TOSS DICE CE

h REATR OTRE": A, TWEIGHTED DICE

"EIGHTED DICE",
=}

L’exécution du programme est suspendue jusqu’au moment ou vous
choisissez 1 ou 2. Si vous choisissez 2, par exemple, le menu disparait
et 'exécution du programme se poursuit a Lbl B.



prgm

Utilisez prgm pour exécuter d’autres programmes en tant que sous-
programmes. Quand vous sélectionnez prgm , l'instruction vient se placer a
'emplacement du curseur. Vous pouvez ensuite taper le nomd’'un
programme. L’utilisation de prgm équivaut au choix d’'un programme
existant au menu PRGM EXEC ; cependant, elle vous autorise a donner le
nom d’un programme que VOuS n'‘avez pas encore Crée.

prgm nom

Remarque : Vous ne pouvez entrer le nom du sous-programme en utilisant
RCL. Vous devez coller le nom a partir du menu PRGM EXEC.

Return

Return permet de quitter le sous-programme et de revenir a I'exécution
du programme appelant, méme si l'instruction se trouve dans une
boucle. Toutes les boucles sont interrompues. Tout programme appelé
comme sous-programme se termine par un Return implicite. Dans le
programme principal, Return interrompt I'exécution et revient a I'écran
principal.

Stop

Stop interrompt I'exécution du programme et revient a I'écran principal.
Stop est facultatif a la fin d'un programme.



Delvar
Delvar efface le contenu d’'une variablede la mémoire

DelVar variable

PROGRAM: DELHMATE
iDelVar [AIN

GraphStyle(

GraphStyle( désigne le style de graphe a dessiner. fonction#est le numéro
du nom de la fonction Y= dans le mode graphique en cours. graphstyleest
un numéro de 1 a 7 qui correspond aux styles graphiques suivants :

1 =" (ligne) 5 =+ (chemin)
2 =% (épais) 6 = # (animation)
3 =™ (ombre dessus) 7 =", (pointillés)

4 =k (ombre dessous)
GraphStyle( fonction#graphstyle

Par exemple, GraphStyle(1,5) en mode Func définit le mode graphique de
Y1 comme + (chemin; 5).

Tous les styles graphiques ne sont pas disponibles pour tous les modes
graphiques. Vous trouverez une description détaillée des styles
graphiques dans le chapitre 3.



Instructions PRGM 1/0O (Entrées/Sorties)

Menu PRGM |/O

Pour afficher le menu prRGM 110 (entrées/sorties programmes), appuyez
sur (] a partir de I'éditeur de programme.

CTL I/0 EXEC

1:Input Entrer une valeur ou utiliser le curseur libre
2:Prompt Demande l'introduction de valeurs de variables
3:Disp Affiche un texte, une valeur ou I'écran principal
4:DispGraph Affiche le graphe courant

5:DispTable Affiche la table courant

6:0utput( Affiche un texte a I'emplacement spécifié
7:getKey Détecte la frappe d’'une touche au clavier
8:ClrHome Efface I'affichage

9:ClrTable  Efface la table courante

0:GetCalc(  Capte une variable d’'une autre TI-83 Plus
A:Get ( Capte une variable de CBL 2™/CBL™ ou CBR™
B:Send( Envoie une variable a CBL 2/CBL ou CBR

Ces instructions contrélent les entrées et les sorties du programme durant
son exécution. Elles permettent d’introduire et d’afficher des valeurs
durant I'exécution du programme.



Pour retourner a I'éditeur de programme sans rien sélectionner, appuyez
sur [CLEAR].

Afficher un graphe avec Input

Input sans variable affiche le graphe courant. Vous pouvez déplacer le
curseur libre, qui met a jour X et Y. L'indicateur de pause s’affiche. Tapez
ENTER] pour poursuivre I'exécution du programme.

Input

Programme Résultat

PROGRERM: GINPUT [FroamGIHFOTE

tZ0ecimal
:InPut
i0isF Ha Y

=B ¥=1.E

FramE INPUT




Mémoriser une variable dans une valeur avec Input

Input suivi d’'une variable affiche un ? (point d’interrogation) durant
I'exécution. variable peut étre un nombre réel, un nombre complexe, une
liste, une matrice, une chaine ou une fonction Y=. Durant I'exécution du
programme, tapez une valeur, qui peut étre une expression, puis
appuyez sur [ENTER]. La valeur est évaluée et mémorisée dans la variable,
et le programme continue I'exécution.

Input [variable]

Vous pouvez afficher un message d’invite sous la forme d’un texteou
d’une variable chaine Strnde 16 caractéres au plus. Durant I'exécution
du programme, entrez une valeur aprés l'invite et appuyez sur [ENTER]. La
valeur est enregistrée dans variable, et I'exécution du programme
reprend.

Input ["texte, variable]
Input [Strn,variable]



Programme Résultat

PROGRAME: HIHPUT FFamHINFUT

:InFut. A .

=%nput L¢ y

PInput MYi="a

dIneat "DATA=", L Giligsi,

tDi=F Y1CAD DATA=44.5. &+

t0i=sFr Y1CL12 4 6 o5
18 12 14>

|t0i=Fr %4 LDATAY | Daohe

Remarque : Lorsqu’un programme demande I'entrée de listes et d’expressions
durant I'exécution, vous devez placer des accolades ({ }) autour des éléments
de liste et des guillemets autour des expressions.

Prompt

Durant I'exécution, Prompt affiche successivement chaque variable, suivie
de =2. A chaque invite, entrez une valeur ou une expression pour
chaque variableg puis appuyez sur [ENTER]. Les valeurs sont mémorisées,
et I'exécution du programme reprend.

Prompt variableA,variableB...,variable n

Programme Résultat
PROGREAM: WIHOOL Fr3ml THOD
IPromrt. Emin Aamin=7-18
tPromFt KEmax amax=710
IPromrt Ymin Ymin=7-3
tPromet Ymax Ymax=73

Oone



Remarque : Les fonctions Y= ne sont pas valides avec Prompt .

Afficher I'écran principal

Disp (afficher) sans valeur affiche I'écran principal. Pour visualiser I'écran
principal pendant I'exécution du programme, faites suivre I'instruction
Disp par l'instruction Pause.

Disp

Afficher valeurs et messages
Disp suivi d'une ou plusieurs valeursaffiche chacune d’entre elles.

Disp [valeurAvaleurBvaleurG...,valeur ri

* Sjvaleurest une variable, la valeur courante est affichée.

» Sivaleurest une expression, elle est calculée et le résultat s’affiche a
droite sur la ligne suivante.

« Sivaleurest un texte entre guillemets, elle s’affiche a gauche de
I'écran sur la ligne courante. > n’est pas autorisé dans un texte..

Programme Résultat

PROGEAM: A
t0isF "THE AMSWE
R IS ".ms2

FrgmA
THE AHSWER IS
1.57E798327
Oone




Si Disp est suivi de I'instruction Pause, le programme s’arréte
temporairement pour vous permettre d’examiner I'écran.
Pour poursuivre I'exécution, tapez [ENTER].

Remarque : Si une matrice ou une liste est trop longue pour étre affichée
entierement, des points de suspension (...) apparaissent dans la derniére colonne,
mais on ne peut pas faire défiler la liste ou la matrice. Pour faire défiler, utilisez
Pause valeur.

DispGraph

DispGraph (afficher graphe) affiche le graphe en cours. Si DispGraph est
suivi de l'instruction Pause, le programme s’arréte temporairement pour
vous permettre d’examiner I'écran. Tapez pour poursuivre
I'exécution du programme.

DispTable

DispTable (afficher table) affiche la table courante. Le programme
s’arréte temporairement pour vous permettre d’examiner I'écran. Tapez
ENTER] pour poursuivre I'exécution du programme.



Output(

Output( affiche un texteou une valeura I'écran principal, en commencant a
la ligne (de 1 & 8) et la colonne(de 1 a 16). L’affichage écrase les
caracteres existants.

Conseil : Vous pouvez faire précéder Output( d’une instruction ClrHome .

Les expressions sont calculées et les valeurs sont affichées
conformément au mode en vigueur. Les matrices s’affichent en format
de saisie avec passage automatique a la ligne suivante. Le signe 2 n’est
pas autorisé dans le texte.

Output( ligne,colonng"texte)
Output( ligne,colonnevaleun)

Programme Résultat
FEOGRAM: QUTPUT
1 3+5=E

:C1rHome

P0ytPut(S. 4, "ANS
WEE:" AMSWER: 2
S0utPutS. 12. B2

En mode d’écran partagé horizontalement, la valeur maximale de ligne est
de 4 pour l'instruction Output( . En mode d’écran partagé G-T (graphe-
table), la valeur maximale de ligne est de 8 et la valeur maximale de colonne
est de 16, c’est-a-dire les mémes que pour un affichage en plein écran.



getKey

getkey fournit le nombre correspondant a la derniere touche pressée
conformément au schéma ci-dessous. Si aucune touche n’a été
enfoncée; le résultat est 0. getkey peut servir a transférer le contrdle de
I'exécution a I'intérieur des boucles, notamment dans les jeux vidéo.

Programme Résultat

FROGRAM: GETEEY Fr-amGETEEY

thihile 1 41

9etkegxk 42

tilhile K=0 43

f9etkeg+k 185

tEnd Dore

ED15P_K

If k=169 Les touches [VATH), (APPS), [PRGM), et [ENTER]
1 Shop ont été pressées pendant I'exécution du
*End programme.

Remarque : Vous pouvez a tout moment appuyer sur pour interrompre
I'exécution du programme.



Schéma des touches de la TI-83 Plus

L_][12][13][14][15]

0 @)
[311L_H33]. .
[41][42][43][44][45]

(o1 ) (s2 ] (52 J (se] (88 ]

(61 ][ 62]) (63 )(64])[65]

(71 ) (72 (73 )74} 75 ]
(&1 ] (82 ] (3 ] (a4 ] (&5 ]
(o1 ) (o2 ] (e J o4 [es ]
() o) (rea) (ea) [70%)
\ Y,

ClrHome, ClrTable

ClrHome (effacer écran principal) efface I'écran principal pendant
I'exécution du programme.

ClrTable (effacer table) efface le contenu de I'éditeur de table pendant
I'exécution du programme.



GetCalc(

GetCalc( capte le contenu d’une variable stockée sur une autre

T1-83 Plus et le mémorise dans variablesur la T1-83 Plus de destination.
variable peut étre un nombre, un terme de liste, un nom de liste, un
élément de matrice, un nom de matrice, une chaine, une variable Y=,
une base de données de graphe ou une image.

GetCalc(variable)

Remarque : GetCalc( ne permet pas de capter le contenu des variables entre
une calculatrice TI-82 et une TI-83 Plus.

Get(, Send(

Get( capte des données depuis le systéme cBL 2/CBL OuU CBR et les stocke
dans la variablede la TI-83 Plus de destination. La variablepeut étre un
nombre réel, un terme de liste, un nom de liste, un élément de matrice,
un nom de matrice, une chaine, une variable Y= variable, une base de
données de graphe ou I'image d’un graphe.

Get(variable)

Remarque : Si vous transférez un programme qui fait référence a Get( depuis
une TI-82 vers la TI-83 Plus, la TI-83 Plus l'interprétera comme la commande
Get( ci-dessus. Get( ne permet pas de capter les données provenant d'une autre
TI-83 Plus ; vous devez dans ce cas utiliser GetCalc( .



Send( envoie le contenu d’une variable & un dispositif CBL 2/CBL ou CBR
externe qui ne peut pas étre une autre T1-83 Plus. variablepeut étre un
nombre réel, un terme de liste, un nom de liste, un élément de matrice,
un nom de matrice, une chaine, une variable Y=, une base de données
de graphe ou une image (par exemple un résultat de statistique). variable
peut étre une liste de termes.

Send(variable)

FROGRAM: GETS0UHD Remarque : Ce programme
fgendlis, B0asS, capte les données sonores et
s Eet L1 Ig tempg en secondes d'un
tGetilz dispositif CBL 2/CBL .

Remarque : Vous pouvez accéder a Get(, Send( et GetCalc( dans le menu
CATALOG pour les exécuter depuis I'écran principal (voir chapitre 15).



Appel de programmes en tant que sous-
programmes

Appeler un programme depuis un autre programme

Sur la TI-83 Plus, tout programme mémorisé peut étre appelé a partir
d’'un autre programme en tant que sous-programme. Donnez sur une
ligne distincte le nom du programme qui doit jouer le réle de sous-
programme.

Vous avez le choix entre deux méthodes pour insérer un nom de
programme sur une ligne de commande :

e Taper [PRGM] [{] pour afficher le menu PRGM EXEC et sélectionner le nom
du programme. prgm noms'inscrit & I'emplacement du curseur.

» Sélectionner prgm dans le menu PRGM CTL et taper le nom du
programme.

prgm nom

Lorsque I'exécution du programme atteint cette instruction, elle se
poursuit par la premiere commande du programme spécifié. Elle revient
a la commande qui suit dans le programme principal lorsqu’elle
rencontre une instruction Return ou un Return implicite a la fin du second
programme.



Programme-principal  Résultat

PRDEEHH UDLE?L EramOLCYL
:InFut. "0O=".0 O=4
:InFut. "H=".H — |H=5
=PP9mHHEHEIR 62, 83185387
:HkH+Y Dore
i0isFp W

Sous-routine
FEOGRAM: AREAC IR
H ]

Hy e d e ]
tReturn

Remarques concernant I'appel de programmes
Les variables sont globales.

L’étiquetteutilisée avec les instructions Goto et Lbl est locale au programme
dont elle fait partie. Une étiquetten’est pas reconnue d’'un programme a
l'autre. Par conséquent, vous ne pouvez pas utiliser Goto pour effectuer
un branchement vers un autre programme.

Return permet de sortir d’'un sous-programme et de revenir au
programme appelant, méme depuis I'intérieur d’'une boucle.



Exécution d’'un programme écrit en
assembleur

Vous pouvez exécuter des programmes écrits pour la T1-83 Plus en
langage assembleur. Généralement, les programmes de ce type sont
exécutés plus rapidement et offrent un plus grand contréle sur la
calculatrice que les programmes a séquence de frappes de touches
écrits a I'aide de I'éditeur de programme intégre.

Remarque : Comme un programme en assembleur dispose d’'un plus grand
contrdle sur la calculatrice, si votre programme comporte des erreurs, il peut
entrainer la réinitialisation de la calculatrice et la perte de toutes les données,
programmes et applications mémorisés.

Lorsque vous téléchargez un programme en assembleur, il est enregistré
avec les autres programmes comme option du menu prgM. VOUS pouvez
alors :

* le transmettre via la liaison a la T1-83 Plus (voir chapitre 19)

» l'effacer de la mémoire a I'aide de I'écran MEM MGMT DEL (VOir
chapitre 18)

Pour exécuter un programme en assembleur, la syntaxe a utiliser est la
suivante : Asm (AssemblyProgramName)

Si vous créez un programme d’assemblage, utilisez les deux instructions
ci-dessous a partir du CATALOG.



Instructions Commentaires

AsmComp( prgmASM1, Compile un programme en assembleur écrit en ASCII
prgmASM2 et enregistre la version hexadécimale obtenue.

AsmPrgm Identifie un programme en assembleur. Cette

instruction doit figurer sur la premiére ligne du
programme.

Pour compiler un programme d’assemblage que vous avez créé :

1.

Suivez les étapes de création d’'un programme sans oublier d’'insérer
l'instruction AsmPrgm sur la premiére ligne du programme.

Dans I'écran principal, appuyez sur [CATALOG] et sélectionnez
l'instruction AsmComp ( pour I'insérer dans I'écran.

Appuyez sur [PRGM] pour afficher le menu PRGM EXEC.

Sélectionnez le programme a compiler pour l'insérer dans I'écran
principal.

Appuyez sur ] et sélectionnez prgm dans le CATALOG.

Tapez le nom choisi pour le programme compilé.

Remarque : Ce nom doit étre unique - (il ne doit correspondre a aucun des
noms de programmes existants).



7. Appuyez sur D] pour terminer la séquence.

La séquence d’arguments doit se présenter comme indiqué ci-
dessous :
AsmComp( prgmASM1prgmASM2

8. Appuyez sur [ENTER] pour compiler votre programme et générer le
programme de sortie.



Chapitre 17:
Activités

Equation du 2éme degré

Saisie d’un calcul

Utilisez le théoreme donnant les solutions des équations du 2eéme degré pour
résoudre : 3X 2+5X +2=0et2X2- X+3=0.

1.

Appuyez sur 3 ALPHA] [A] (au-dessus de
MATH]) pour mémoriser le coefficient du terme
X2,

Appuyez sur [ALPHA] [:]. Le signe deux-points
vous permet de saisir plusieurs instructions sur
la méme ligne.

Appuyez sur 5 [8] (au-dessus de

APPS]) pour mémoriser le coefficient du terme X.

Appuyez sur [ALPHA] [:] pour saisir une nouvelle
instruction sur la méme ligne. Appuyez sur 2

ALPHA] [c] (au-dessus de [PRGM]) pour
mémoriser la constante.

3+A: 5B 2=CH




4. Appuyez sur [ENTER] pour mémoriser les valeurs — [#*A:3*E:23C
dans les variables A, B et C. n

5. Appuyez sur (2] [v] LT BT
[8] (x2] (=] 4 (ALPHA] [A] [ALPHA] [c] =002
[A] D] pour saisir I'expression
correspondant a I'une des solutions.

-b++p?-4ac

2a

6. Appuyez sur [ENTER] pour trouver une solution a éﬁ'§+~f'i53-4ﬁﬂi'3'f'i
I'équation 3X2 + 5X + 2 =0. g rEEEEEEEEET

La réponse s’affiche a droite de I'écran. Le

curseur passe a la ligne suivante pour vous
permettre de saisir I'expression suivante.



Equation du 2éme degré

Conversion en fraction

Vous pouvez afficher la solution sous forme de fraction.

1. Appuyez sur pour afficher le menu MATH.

2. Tapez 1 pour sélectionner 1:»Frac dans le menu
MATH.

Lorsque vous tapez 1, Ans»Frac s’affiche. Ans
est une variable qui contient la derniere
réponse calculée.

3. Appuyez sur [ENTER] pour convertir le résultat en
une fraction.

|¥]IE HUM CP: FRE
_: ac

Dec

{

T

o
=345

iny
Lt Maxy

5'E+I(EE—4HE}}fi

- BEEEEEEEET
Ans*Fracl

5'E+I(EE—4HE}}fi

- BEEEEEEEET
Ans*Frac
245

Pour ne pas tout retaper, vous pouvez rappeler la derniére expression

saisie et la modifier pour le nouveau calcul.



4. Appuyez sur [ENTRY] (au-dessus de [ENTER]) SpB+TBE-4RCIa s
pour sauter la ligne de conversion en fraction, - BEEEEBEEET
. R AnsFFrac
puis appuyez a nouveau sur [ENTRY] pour ¢ -Berepoann 20
rappeler I'expression de la solution. SATE

-b++/p2-4ac
2a
ili 2R3
5. Utlll_sez la touche [+] pour placer le curseur sur - ELELLELEET
le signe + dans la formule. Appuyez sur [-] pour |AnsFFrac g
modifier 'expression qui doit devenir : éﬁ?—IiEE—4HE}}K{
-bx+/b?-4ac n !
2a

6. Appuyez sur pour trouver I'autre solution
de I'équation 3X2 + 5X + 2 = 0.



Equation du 2éme degré

Affichage de résultats complexes

Il reste a résoudre I'équation 2X2 - X + 3 = 0. Pour permettre a la
T1-83 Plus d’afficher des résultats complexes, nous allons définir le
mode autorisant les nombres complexes a+bi.

1. Appuyez sur ] ] [*] (=] (] [=] (6 fois) puis

SmaeM Sci Eng
. - iGN 123455789
sur E] pour positionner le curseur sur a+bi.

Degdree

o Far Pol S
Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner le mode Tec BE*@ E?
des nombres complexes a+bi. El:'-“

2. Appuyez sur [QuIT] (au-dessus de (MODE)) 23R T1B a0

pour retourner a I’écran principal, puis sur n
CLEAR] pour effacer cet écran.

3. Appuyez sur 2 [STO#) [ALPHA] [A] [ALPHA] [: ] [©) 1
(STO®] (ALPHA] [B] [ALPHA] [ : ] 3 (STO#] [ALPHA] [C]
[ENTER].

Le coefficient du terme X2, celui du terme X et
la constante de la nouvelle équation sont
meémorisés dans les variables A, Bet C
respectivement.



4. Appuyez sur [ENTRY] pour sauter l'instruction  [=*R3 ~1+B2 3L
de mémorisation, puis a nouveau sur [ENTRY] §BgT(BE-4AEY IS
pour rappeler I'expression de la solution.

-b++/p?-4ac

2a

5. Appuyez sur [ENTER] pour trouver une solution de  [£*R# ~1+B: 330 .
I'équation 2X2-X+3=0. £ B-T(BZ-dRCI )L
4211989578810

. . <
6. Appuyez sur [ENTRY] jusqu’a ce que FBE—dfny s

¢ -B—
’ i i "affiche. 2R
I'expression de la solution s’affiche .:E-EJ,}.:E;?EEEE??H
-b++/p2-4ac =R
272 .25+1 1929578811

7. Appuyez sur pour trouver l'autre solution
de I'équation du second degré 2X2-X+3=0.

Remarque : Une autre méthode consiste a utiliser I'outil intégré Solver
(consultez le chapitre 2).



Boite avec couvercle

Définition d’'une fonction

Prenez une feuille de papier de format 20 x 25 cm. Découpez des carrés
de X x X dans deux coins et des rectangles de X x 12.5 cm dans les
deux autres coins selon le schéma ci-dessous. Pliez la feuille pour
former une boite avec couvercle. Quelle valeur de X donnera le volume
V maximum de la boite ? Utilisez des graphes et la table pour arriver a la
solution.

Commencez par définir la fonction qui décrit le
volume de la boite.

En partant du schéma: 2X+A =20
2X +2B =25
V = A*B*X \ 25 |

| e— —|
> >
S
|
X

Remplacons AetB: V=(20-2X) (25/2 - X) X

1. Appuyez sur [Ys] pour afficher I'écran d’édition g Flets

Y= ou vous définissez les fonctions générant les N
tables et les graphes. )=
~MNe=
wMe=
wMe=




2. Appuyez sur [(] 20(-] 2 [X.T.0.1] 25(x] 2 (4]
X.T.0.n) ] [X.T.©,n] [ENTER] pour définir le volume
sous le nom Y1 en fonction de X.

permet de saisir X rapidement, sans
appuyer sur [ALPHA]. Le signe = est en

surbrillance pour indiquer que la fonction Y1 est

sélectionnée.

Boite avec couvercle

Définition d'une table de valeurs

Flobl Flokz Flots
WY ECZE-2E0 (252
=R

=Mz=N
M=
wMy=
o=
M=

La fonction table de la TI-83 Plus affiche des informations chiffrées sur
une fonction. Vous pouvez utiliser un tableau de valeurs basées sur la
fonction que vous venez de définir pour évaluer une réponse au

probleme.

1. Appuyez sur [TBLSET] (au-dessus de
WINDOW]) pour afficher le menu TABLE SETUP.

2. Appuyez sur [ENTER] pour valider ThiStart=0 .

THELE SETLUP
Thl

Start=6
aThl=1
Indrnt: [RMEE A=k
Oerend: [§Es A=k




Tapez 1 pour définir le pas de la table
ATbl=1. Conservez les parametres Indpnt: Auto
et Depend: Auto pour que la table soit générée
automatiquement.

. Appuyez sur [TABLE] (au-dessus de [GRAPH))
pour afficher la table.

Vous remarquez que la valeur maximum de Y1
est atteinte lorsque X est aux alentours de 4,
entre 3 et 5.

Maintenez la touche (] enfoncée pour faire
défiler la table jusqu’a ce qu’apparaisse une
valeur négative de Y1.

Vous remarquez que la valeur maximum de X
s’obtient lorsque le signe de Y1 (volume) devient
négatif.

. Appuyez sur [TBLSET].

Vous remarquez que ThbiStart est passe a 6 pour
tenir compte de la derniére ligne affichée. Dans
I'étape 5, le premier élément X affiché dans la
table est 6.

}C
=z

Il |t

THELE SETUP
ThlStart=6
aThl=1
Indrnt.: [§EX=

OerFends

A=k
A=k




Boite avec couvercle

Zoom sur une table

Vous avez la possibilité de faire varier I'affichage d’une table pour
obtenir des informations plus détaillées sur une fonction en particulier.
En affectant des valeurs plus petites a ATbl, vous obtenez une vue

rapprochée ou zoom de la table.

1. Faites varier les paramétres de la table afin
d’obtenir une estimation plus précise de X pour
un volume Y1 maximum.

Tapez 3 [ENTER] pour définir TbiStart . Tapez (] 1
ENTER] pour définir AThl.

2. Appuyez sur [TABLE].

3. Utilisez [+] et [4] pour faire défiler la table. Vous
remarquez que la valeur maximum de Y1 est
410.26 et qu’elle est obtenue avec X=3.7. A 1
mm pres, le volume maximum est obtenu pour
3.6<X<3.8.

THELE SETUP
ThlStart=3
albl=,1
Indrnt: [aEpEs

Derends  [FIFLEs




. Appuyez sur [TBLSET]. Tapez 3(J6
pour définir TobiStart . Tapez [] 01 pour
définir ATbl.

. Appuyez sur [TABLE], puis utilisez [+] et [4]
pour faire défiler la table.

La valeur maximum de Y1, soit 410.26, s'obtient
pour deux valeurs différentes de X : X=3.67, 3.68,
3.69, et 3.70.

Utilisez (] et [4] pour placer le curseur sur 3.67.
Appuyez sur ] pour le placer dans la colonne
Y1.

La ligne du bas indique plus précisément la
valeur de Y1 pour X=3.67 : 410.261226.

Tapez (] pour afficher I'autre valeur maximum.
Pour X=3.68, la valeur de Y1 est 410.264064.

Ce serait le volume maximum de la boite si
vous pouviez couper la feuille de papier avec
une précision d’'un dixieme de millimetre.

THELE SETUP
ThlStart=3.6
aTbl=.81
Indrnt: [aEpEs

Oerend: [FFEA

A=k
A=k

Nl

4ig.zt
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Boite avec couvercle

Configuration de la fenétre d’affichage

Vous pouvez utiliser les fonctions graphiques de la TI-83 Plus pour trouver
la valeur maximum d’une fonction définie précédemment. Lorsque le
graphe est active, la fenétre d’affichage définit la partie du plan qui
apparait dans I'écran. Les valeurs des variables window déterminent la
taille de cette fenétre.

1. Appuyez sur WINDOW] pour afficher I'écran WENDOW o
d’édition des variables winDOw oU vous pouvez fahax=10
visualiser et modifier la valeur de ces variables. Ymin=-1@

“Ymax=1a

Yacl=1

Ares=1
Les variables window par défaut définissent la > Ymax
fenétre d’affichage standard. Xmin, Xmax, Ymin o e
et Ymax définissent les limites de I'affichage. —
Xscl et Yscl déterminent la distance entre les = ved

Ymin\

marques de graduation sur les axes X et Y
axes. Xres contr6le la résolution.



2. Tapez 0 [ENTER] pour définir Xmin. “:EE'EEEE
3. Tapez 20 3] 2 pour définir Xmax a I'aide d’'une L,Jﬁ‘in%_m
expression. 322*{:%@

Ares=1

4. Appuyez sur [ENTER]. L'expression est calculée WEHDOW
et la valeur 10 est mémorisée dans Xmax. ax=10
Appuyez sur [ENTER] pour valider la valeur 1 de Y1 H=0
“'max=280
Xscl. Yoo l=100
Ares=l

5. Tapez 0 (ENTER] 500 [ENTER] 100 (ENTER] 1 [ENTER]
pour définir les autres variables window.

Boite avec couvercle

Affichage et parcours d’'un graphe

Vous avez défini la fonction a représenter et la fenétre dans laquelle
afficher le graphe. Vous pouvez maintenant afficher et explorer le
graphe. Pour parcourir le graphe d’une fonction, utilisez la fonction
TRACE.



1. Appuyez sur pour tracer le graphe de la
fonction sélectionnée dans la fenétre
d’affichage.

Le graphe de Y1=(20-2X)(25/2-X) X s’affiche.

2. Appuyez sur [»] pour activer le curseur
graphique libre.

La ligne du bas indique les valeurs des
coordonnées X et Y correspondant a la position  |#=5.106:83 =250

du curseur graphique.

3. Appuyez sur ¢, ], (4] et [+] pour positionner le
curseur libre sur le maximum apparent de la
fonction.

Lorsque le curseur se déplace, les valeurs des HIEFEFU0MG L2411 28052 .
coordonnées X et Y sont actualisées en
permanence pour refléter la position courante.




Appuyez sur [TRACE]. Le curseur trace apparait
sur le graphe de la fonction Y1.

La fonction que vous parcourez est affichée
dans le coin supérieur gauche.

Utilisez [«] et [»] pour parcourir le graphe d’'un
point X a un autre et calculer Y1 pour chaque
valeur de X.

Vous pouvez également taper une estimation
de la valeur maximum de X.

Tapez 3 (-] 8. Lorsque vous appuyez sur une
touche numérique en mode TRACE, l'invite X=
s’affiche dans le coin inférieur gauche du
graphe.

Appuyez sur [ENTER].

Le curseur trace se positionne sur le point Y1
calculé pour la valeur de X que vous avez
spécifiée.

P=E0-gH e/ Z-H00

P=E0-gH e/ Z-H00

=3. 21

P=E0-gH e/ Z-H00

Lk pee—— L L




8. Appuyez sur [ et[»] jusqu’a ce que le curseur  [f=izi-zHizEz-g
atteigne la valeur maximum de Y.

Il s’agit de la valeur maximum de la fonction
Y1(X) pour les pixels X. La valeur maximum HIEFEF0MG L1ZH10.225341
exacte peut se trouver entre deux pixels.

Boite avec couvercle

Zoom sur un graphe

Pour identifier plus facilement les valeurs maximum et minimum, le zéro
et les intersections des fonctions, vous pouvez agrandir la fenétre
d’affichage autour d’un endroit précis a I'aide des instructions du menu
ZOOM.

1. Appuyez sur [Z00M] pour afficher le menu zoowm. ﬁgﬂﬂmnw

Ce menu est typique de la TI-83 Plus. Pour ;
sélectionner une option, vous pouvez taper le  [Figzpuane
numéro ou la lettre située en regard de l'option  [F+2Trid
choisie ou appuyer sur [¥] jusqu’a ce que ce

numero ou cette lettre apparaisse en

surbrillance. Ensuite, appuyez sur (ENTER].




2. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom In .

Le graphe s’affiche a nouveau. Le curseur a
changé d’aspect pour indiquer que vous utilisez
une instruction zoow.

3. Positionnez le curseur prés de la valeur
maximum de la fonction et appuyez sur [ENTER].

La nouvelle fenétre d’affichage apparait. Les
valeurs Xmax-Xmin et Ymax-Ymin ont été
divisées par 4, la valeur par défaut du facteur
de zoom.

4. Appuyez sur (WINDOW] pour afficher les nouvelles
valeurs window.

Boite avec couvercle

Calculer le maximum

NEEFEFHONZ JYEY1L.2003E .

/,_._\

REZFEIHONE VN1l Z00zE

Vous pouvez une opération du menu CALCULATE pour calculer le

maximum local d’'une fonction.




1. Appuyez sur [2nd] [CALC] pour afficher le menu FISER0-2HIZE 2RI
CALCULATE . Tapez 4 pour sélectionner
4:maximum .

7 A, s 1y . . Lkt Eound?
Le graphe réapparait, accompagné d’'une invite  [#=5.rezouz vauio.zzza

a indiquer la limite inférieure (Left Bound? ).

2. Utilisez [ pour déplacer le curseur le long de la  [f1=tzt-zpnzssz-x
courbe jusqu’a un point situé a gauche du

maximum, puis appuyez sur [ENTER]. /—A—h\w

Kidht Eound?

Le symbole » s’affiche en haut de I'écran pour RoG.E87B7E: Y46 7BMBE
indiquer la limite choisie.

Une nouvelle invite apparait pour la limite
supérieure (Right Bound? ).

3. Utilisez [»] pour déplacer le curseur le long de la  [f1=tzt-zpazssz-1x
courbe jusqu’a un point situé a droite du

maximum, puis appuyez sur [ENTER]. /_,»——m\

. L, QUess?
Le symbole « s’affiche en haut de I'écran pour #4.0691489 ¥=406.93216

indiquer la fin du trongon choisi.

L'invite Guess? apparait pour vous permettre de
fournir une approximation.



4. Utilisez [ pour déplacer le curseur jusqu’a un
point situé prés du maximum, puis appuyez sur
ENTER].

Vous avez également la possibilité de taper une |1=tzt-zarassz-u
approximation du maximum.

Tapez 3 (5] 8 et appuyez sur [ENTER). TN

GULEST

n=3. 8

Lorsque vous appuyez sur une touche
numeérique en mode TRACE, l'invite X= s’affiche
dans le coin inférieur gauche de I'écran.

Vous remarquez que les valeurs calculées du
maximum sont comparables a celles obtenues

Haxirmum
n=z.6B11B66 'Y=410.Z641

a l'aide du curseur libre, de la fonction trace et
de la table.

Remarque : Aux étapes 2 et 3 ci-dessus, vous
pouvez taper directement les valeurs des limites
inférieure et supérieure de la méme facon qu'a
I'étape 4.



Boite a moustache : résultats comparés
d’un test

Enoncé du probléme

Une expérience a mis en évidence une différence importante entre
garcons et filles en ce qui concerne leur capacité a reconnaitre les objets
tenus dans la main gauche (contrdlée par la partie droite du cerveau) par
rapport aux objets tenus dans la main droite (contrélée par I'hnémisphere
gauche). L’équipe de Tl Graphics s’est livrée a une expérience similaire
avec des adultes.

Le test fait intervenir 30 petits objets. Les candidats prennent tour a tour
15 de ces objets (qu'ils ne peuvent évidemment pas voir) dans la main
gauche, puis les 15 autres objets dans la main droite, et ils essaient a
chaque fois d’'identifier I'objet. Tracez des boites a moustaches pour
comparer visuellement les résultats du test qui figurent dans le tableau
suivant.

Réponses correctes

Femmes Gauche Femmes Droite Hommes Gauche Hommes Droite
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12




Femmes Gauche

Femmes Droite

Hommes Gauche

Hommes Droite

10
8
12
7
9
11

11
11
13
12
11
12

7
8
11
4
10
14
13
5

7
11
12
8
12
11
9
9

Marche a suivre

1. Tapez 5 pour sélectionner 5:SetUpEditor . Si L1, L2, L3 ou L4 ne
figurent pas dans I'éditeur de listes statistiques, vous pouvez utiliser

l'instruction SetUpEditor pour les y introduire. Si une ou plusieurs de ces
listes contiennent déja des termes, utilisez l'instruction CirList pour les

effacer (voir chapitre 12).

2. Tapez [STAT] 1 pour sélectionner 1:Edit.

Introduisez dans la liste L1 le nombre de réponses exactes fournies

par chague femme lors du test de la main gauche. Appuyez sur [»]

pour passer a la liste L2 et insérez le nombre de réponses correctes

fournies par chaque femme lors du test de la main droite.



4. Procédez de la méme maniére pour remplir les listes L3 (Hommes
Gauche) et L4 (Hommes Droite ).

5. Appuyez sur [STAT PLOT] et sélectionnez 1:Plot1 . Activez le tracé 1
(Plot1) sous la forme d’une boite a moustache modifiée k== utilisant la
liste L1. Placez le curseur sur la ligne du haut et sélectionnez 2:Plot2 .
Activez le tracé 2 (Plot2) sous la forme d’une boite a moustache
modifiée utilisant la liste L2.

6. Appuyez sur (Y] et désactivez toutes les fonctions.

7. Appuyez sur et posez Xscl=1 et Yscl=0. Tapez 9 pour
sélectionner 9:zoomStat afin d’ajuster la fenétre d’affichage et
d’afficher les graphes représentant les résultats des femmes.

8. Appuyez sur [TRACE].

F1:HLEFT E <+ Résultats obtenus par les femmes
avec la main gauche

| : | | | <+ Résultats obtenus par les femmes

avec la main droite

Hgd=0.k

Utilisez les touches [{] et [»] pour examiner les valeurs de minX, Q1,
Med, Q3 et maxX dans chaque tracé. Vous remarquez le point le plus
écarté des résultats obtenus par les femmes avec la main droite.
Quelle est la médiane avec la main gauche ? Pour la main droite ?
Avec quelle main les femmes sont-elles plus “perspicaces”.



9. Examinons les résultats obtenus par les hommes : redéfinissez un
tracé 1 (Plotl) basé sur la liste L3 et un tracé 2 (Plot2) basé sur la liste

L4, puis appuyez sur [TRACE].

FL:HLEFT Il <+ Résultats obtenus par les hommes
avec la main gauche
| | | <= Résultats obtenus par les hommes
avec la main droite

Hgd=7.E

Utilisez les touches [{] et ] pour examiner les valeurs de minX, Q1,
Med, Q3 et maxX dans chaque tracé. Observez-vous une différence
significative ?

10.Comparons les résultats obtenus avec la main gauche. Redéfinissez
le tracé 1 avec L1 et le tracé 2 avec L3, puis appuyez sur pour
examiner les valeurs de minX, Q1, Med, Q3 et maxX dans chaque
tracé. Qui obtient les meilleurs résultats avec la main gauche, les
hommes ou les femmes ?

11.Comparons maintenant les résultats obtenus avec la main droite.
Redéfinissez le tracé 1 avec L2 et le tracé 2 avec L4, puis appuyez
sur pour examiner les valeurs de minX, Q1, Med, Q3 et maxX
dans chaque tracé. Qui obtient les meilleurs résultats avec la main
droite, les hommes ou les femmes ?



L’expérience menée avec des enfants avait montré que les garcons
identifiaient moins facilement les objets avec la main droite tandis
gue les filles obtenaient des résultats comparables avec leurs deux
mains. Nos boites & moustaches conduisent a des conclusions
différentes dans le cas des adultes. Qu’en pensez-vous ? Les adultes
ont-ils appris a s’adapter ? Notre échantillon était-il insuffisant?



Graphe d’une fonction définie par
intervalles

Enoncé du probléme

Dans un pays ou la vitesse est limitée a 45 km/heure, 'amende pour
exces de vitesse est de 50 auxquels il faut ajouter : 5 par km de 46 a 55
km/heure, 10 par km de 56 a 65 km/heure, 20 par km a partir de 66
km/heure et au-dela. Tracez le graphe du co(t d’une contravention.

L’amende (YY) s’exprime comme suit en fonction de la vitesse en km/heure

(X)

Y=0 0<X<45
Y =50 + 5 (X - 45) 45 < X < 55
Y =50+ 5% 10 + 10 (X - 55) 55 < X < 65
Y =50 + 5% 10 + 10 * 10 + 20 (X - 65) 65 < X

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez le mode graphique Func et les
valeurs par défaut.

2. Appuyez sur [Y=) et désactivez toutes les fonctions et les tracés
statistiques. Introduisez la fonction Y= qui détermine le montant de



lamende. Utilisez les opérations du menu TeST pour définir la fonction
définie par intervalles. Pour Y1, choisissez le style graphique . (point).

Flokl Flokz Flokz

M ECSA+HS K450
CASCRI (ST + (1A
B+1EACK=552 1 C554H
JCREES I+ CZAR+ 2R
H;ES)}':E-S{H?I
Y=

Appuyez sur [WINDOW| et posez Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5, et Yscl=10.
Ne tenez pas compte de Xmax et Ymax, qui sont définis par AX et AY
a I'étape 4.

Appuyez sur [QuIT] pour revenir a I'écran principal. Affectez la
valeur 1 a AX et la valeur 5 a AY. AX et AY, qui figurent dans le menu
secondaire VARS Window X/Y , Spécifient |la distance entre les centres
des pixels adjacents, dans la direction horizontale et dans la direction
verticale respectivement. Les valeurs entiéres de AX et AY sont les
plus pratiques pour la fonction TRACE.

Appuyez sur pour tracer le graphe de la fonction. Pour quelle
vitesse I'amende est-elle supérieure a 2507?

'|'1=l25lil+5(H-'15:IZIIZ'15{:.:H:IIZHE_

S

n=gl Y=zEl




Représentation graphique d’une inéquation

Enoncé du probléeme

Représentez sous forme graphique l'inéquation 0.4X3-3X+5<0.2X+4.
Utilisez les opérations du menu TEST pour examiner les valeurs de x pour
lesquelles I'inégalité est vraie et celles pour lesquelles elle est fausse.

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez Dot, Simul et les valeurs par défaut.
Le mode Dot impose I'icone de mode graphique ". (point) dans I'écran
d’édition Y=.

2. Appuyez sur [Y=] et désactivez toutes les fonctions et les courbes
statistiques. Introduisez le terme de gauche de I'inégalité dans Y4 et
le terme de droite dans Ys.

M yEL R I=3EED
el 2H+H40

3. Déclarez I'inéquation dans Ys. Cette fonction donne le résultat 1 si
l'inégalité est vraie et le résultat 0 si elle est fausse.

R 1= B A s
sheB, Zatd
}$EE¥H{¥5I
a=




Tapez 6 pour tracer le graphe de I'inéquation dans la fenétre
standard.

. Appuyez sur [TRACE] [+] [+] pour passer a Ys, puis sur [«] et ] pour
parcourir le graphe en examinant la valeur de Y.

VESYHINE

W=.azBZ97EF IY=1

Appuyez sur [Y=). Désactivez Y4, Y5 et Ye. Introduisez les fonctions
permettant de définir 'inéquation.

“My=,4EE3-3E4+D
“Me=, ZE+d
“ME=Yyde
M BEY EEYy
~MNaBYsEYe

. Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que Y7 et Y8 ont la valeur zéro
lorsque I'inégalité est fausse.

Yr=YEskTY YE=YE+YE

—_— Bz —_—

n=-1.489z62 IY=0 n=-1.488z62 1Y=0




Résolution d’un systeme d’équations non
linéaires

Enoncé du probléme

Résolvez graphiquement I'équation X3-2X=2COS(X). En d’autres
termes, il s’agit de trouver les solutions d’un systeme de deux équations
a deux inconnues : Y=X3-2X ET Y=2COS(X). Utilisez les facteurs de
zooMm pour contréler le nombre de décimales affichées sur le graphe.

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez les valeurs par défaut. Appuyez
sur [Y=]. Désactivez toutes les fonctions et les tracés statistiques.
Introduisez les fonctions a représenter.

wMaBRF—-2E
~NMoBZ2ocos Xl

2. Tapez [Z00M] 4 pour sélectionner 4:ZDecimal . L’écran indique qu’il existe
une possibilité de solution (point d’intersection entre les deux
fonctions) en deux endroits.

A
VB eV




Tapez [z00M] [»] 4 pour sélectionner 4:SetFactors dans le menu zoom
MEMORY. Posez XFact=10 et YFact=10.

Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom In . Utilisez les touches [, [*],
(+] et [+] pour placer le curseur libre aux environs du point commun aux
2 courbes le plus a droite. Pendant le déplacement du curseur, vous
remarguez que les coordonnées X et Y s’affichent avec une seule
décimale.

. Appuyez sur [ENTER] pour obtenir une vue rapprochée. Déplacez le
curseur sur le point d’intersection. Vous remarquez que les
coordonnées X et Y s’affichent avec deux décimales.

. Appuyez de nouveau sur [ENTER] pour obtenir un zoom encore plus
détaillé. Placez le curseur libre exactement sur 'intersection et notez
le nombre de décimales.

Tapez [CALC] 5 pour sélectionner 5:intersect . Appuyez sur
pour sélectionner la premiere courbe puis a nouveau sur pour
sélectionner la deuxiéme courbe. Pour fournir une approximation,
placez le curseur prés de l'intersection et appuyez sur [ENTER]. Quelles
sont les coordonnées du point d’intersection ?

Tapez [ZOOM) 4 pour sélectionner 4.ZDecimal et réafficher le graphe
original.



9. Appuyez sur [Z00M]. Sélectionnez 2:Zoom In et répétez les étapes 4 a
8 pour déterminer les coordonnées du point commun aux 2 courbes
situées dans la partie gauche du graphe.



Programme : Le triangle de Sierpinski

Description du programme

Ce programme dessine un fractal célébre, le triangle de Sierpinski, et le

mémorise sous forme d’image. Pour commencer, appuyez sur D

(] 1. Nommez le programme SIERPINS et appuyez sur [ENTER]. L’éditeur de
programme s’affiche.

PROGRAM:SIERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff
:0>Xmin:1>Xmax . R .
.0>Ymin:1>Ymax ~ Choix des paramétres window

:rand>X:rand>Y

:FOY‘(K’153000) ,
crand>N — Début du groupe For
:If N<1/3 ]
:Then
:.5X>X — Groupe IffThen
:.5Y>Y
:End -
:If 1/3<N and N<2/3 7]
:Then
:.5(.5+X)>X — Groupe If/Then
$.5(14Y)>Y

:End -




:If 2/3<N

:Then

C5(14+X)>X Groupe If/Then

:.5Y>Y

:End

:Pt-0n(X,Y) Dessin d’un point.

:End Fin du groupe For.
:StorePic 6 Enregistrement de I'image.

Apres avoir exécuté ce programme, vous pouvez rappeler et afficher le
dessin a l'aide de I'instruction RecallPic 6 .




La toile d’araignée

Marche a suivre

En utilisant le format Web, vous pouvez identifier les points d’attraction
du graphe d’une suite.

Procédure

1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez le mode graphique Seq et les
valeurs par défaut. Appuyez sur [FORMAT] et sélectionnez le format
Web avec les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur [Ys). Effacez toutes les fonctions et désactivez tous les
tracés statistiques. Introduisez la suite correspondant a I'expression
Y=KX(1-X).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

3. Appuyez sur [QUIT] pour revenir a I'écran principal et placez la
valeur 2.9 dans K.



4. Appuyez sur [WINDOW] et définissez les variables window comme suit :

nMin=0 Xmin=0 Ymin= -.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

5. Appuyez sur pour afficher le graphe, puis sur [»] pour tracer la
toile d'araignée. La toile représentée ici comporte un seul point
d’attraction.

u=HuCxo=1301-uin-110

=19
W=.e6B7BEFE Y=.66H7BEVE

6. Modifiez la valeur de K en 3.44 et utilisez trace pour obtenir une toile
d’araignée a deux points d’attraction.

7. Modifiez la valeur de K en 3.54 et utilisez trace pour obtenir une toile
d’araignée a quatre points d’attraction.

u=HuCxo=1301-uin-110

=1y
n=.F11z669% Y= BE4EE0EZ




Programme : deviner les coefficients

Développement d’'un programme permettant de deviner des
coefficients

Ce programme trace le graphe de la fonction A sin(BX) avec des
coefficients entiers aléatoires entre 1 et 10. Vous devez essayer de
deviner la valeur des coefficients et tracer le graphe de la fonction

C sin(DX) correspondant a votre approximation. Le programme s’exécute
jusgu’a ce que vous trouviez la réponse correcte.

Description du programme

PROGRAM:GUESS
:PTotsOff :Func
:FnOff :Radian

:ClrHome

:"Asin(BX)">Y1 7] . , .
"Csin(DX)">Y2 I Définit les équations.
:GraphStyle(1,1) I .
:GraphStyle(2,5) [~ Définit les styles graphiques.
:FnOff 2

:randInt(1,10)>A 7]

:randInt(1,10)>B ~ Initialise les coefficients.
:0>C:0>D —




-2n>Xmin

:2n>Xmax

:n/2>Xscl

:-10>Ymin

:10>Ymax

:1>Yscl

:DispGraph

:Pause

:FnOn 2

:Lbl1 Z

:Prompt C,D
:DispGraph

:Pause

:If C=A

:Text(1,1,"C IS OK")
:If C#A

:Text(1,1,"C IS WRONG")
:If D=B
:Text(1,50,"D IS OK")
:If D#B
:Text(1,50,"D IS
WRONG")

:DispGraph

:Pause

:If C=A and D=B
:Stop

:Goto Z

Définit la fenétre d’affichage.

Affiche le graphe.

Demande des valeurs.
Affiche le graphe.

Affiche le résultat.

Affiche le graphe.

Fin du programme si les valeurs
fournies sont correctes.



Le cercle trigonométrique et les courbes
trigonomeétriques

Enoncé du probléme

En mode graphique Par (courbes paramétrées), tracez le cercle
trigonométrique et une sinusoide pour faire apparaitre la relation qui les lie.

Toute courbe représentant une fonction F peut étre définie par des
éguations paramétriques X=T et Y=F(T).

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez les modes Par, Simul et les valeurs
par défaut.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin= -2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl= n/2 Yscl=1

3. Appuyez sur [Y=). Désactivez toutes les fonctions et les tracés
statistiques. Introduisez les expressions qui définissent le cercle
trigonométrique de centre (0,0).



Flotl Flotz Plot
~#i11Boos(Th
‘YrBsincT2
~#Kzr BT
VMerBsindTa

4. Introduisez les expressions qui définissent la sinusoide.

Flotl Flotz Plot
~#i11Boos(Th
YirBsindTa
~#Kzr BT
YzrBsincT2

5. Appuyez sur [TRACE]. Vous pouvez suspendre le tracé en cours

d’exécution en appuyant sur [ENTER] et le reprendre en appuyant a
nouveau sur [ENTER] lorsque vous voyez la sinusoide se déployer a partir
du cercle trigonométrique.

¥r=cosiTy  Yir=siniTd

T=N
n=1 =0

Remarque : Le déploiement de la sinusoide peut étre généralisé. Il suffit de

remplacer sin T par une autre fonction trigonométrique dans Y2t pour déployer la
fonction sur le graphe.



Calcul de la surface entre deux courbes

Enoncé du probléeme
Calculez la surface de la zone délimitée par :
f(x) = 300x/(x2 + 625)

g(x)= 3cos(.1x)
X =75

Marche a suivre
1. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre d’affichage comme suit :

Xmin=0 Ymin= -5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1

3. Appuyez sur [Y=]. Désactivez toutes les fonctions et les tracés
statistiques. Introduisez les deux fonctions :
Y1=300X/(X2+625)

Y2=3cos(.1X)



4. Tapez [CALC] 5 pour sélectionner S:intersect . Le graphe apparait a
I'écran. Sélectionnez la premiere courbe (First curve) , la deuxieme
courbe (Second curve) et fournissez la position approximative (Guess)
de l'intersection dans la partie gauche de I'écran. La solution s’affiche
et la valeur de X a l'intersection, qui est la borne inférieure de
I'intégrale, est mémorisée dans Ans et X.

5. Tapez sur [QuIT] pour revenir a I'écran principal. Tapez [DRAW] 7
et utilisez l'instruction Shade( pour représenter graphiquement la zone
dont I'aire a été calculée :

Shade(Y 2,Y1,Ans,75)

o

6. Appuyez sur [QuIT] pour revenir a I'écran principal. Introduisez
I'expression permettant de calculer l'intégrale de la région ombrée.

fnint(Y 1-Y2,X,Ans,75)

Le résultat est 325.839962.



Equations paramétriques : la Grande Roue

Enoncé du probléeme

A l'aide d’équations paramétriques, déterminez a quel moment deux
objets en mouvement dans le méme plan se trouvent le plus pres 'un de
l'autre.

La Grande Roue a un diametre (d) de 20 métres et tourne dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre a la vitesse (s) d’'un tour toutes les 12
secondes. Les équations paramétriques ci-dessous décrivent la position
d’'un passager de la roue au moment T ; o est I'angle de rotation, (0,0) est
le centre inférieur de la roue et (10,10) la position la plus a droite du
passager au moment T=0.

X(T) =rcos a olo =2nTsetr=d/2
Y(T)=r+rsina

Une personne debout au sol lance une balle au passager de la Grande
Roue. Son bras se trouve a la méme hauteur, mais 25 metres (b) a droite,
du point le plus bas de la roue (25,0). La balle est lancée avec une vitesse
(vo) de 22 métres par seconde et un angle () de 66° par rapport au plan
horizontal. L’équation paramétrique suivante décrit la position de la balle
au moment T.



X(T) =b - Tvg cos6
Y(T) =Tvp sin® - (g/2) T2 (g = 9.8 m/s2)

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez Par, Simul et les valeurs par
défaut. Le mode Simul (simultané) simule les deux objets en
mouvement dans le temps.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Appuyez sur [Y=]. Désactivez toutes les fonctions et tous les tracés
statistiques. Introduisez les expressions qui définissent le mouvement
de la Grande Roue et la trajectoire de la balle. Appliquez le style
graphique - (chemin) a xor.

Flotl Flotz Flot
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Conseil : Essayez de définir les styles graphiques + X1T et i X2T pour
afficher le déplacement du siége de la Grande Roue et la trajectoire de la
balle dans I'air en appuyant sur [GRAPH].

. Appuyez sur pour tracer le graphe des équations. Observez
attentivement la progression du tracé : vous remarquez que la balle et
le passager de la roue sont le plus proches possible I'un de l'autre
lorsque leurs trajectoires se coupent dans le quadrant supérieur droit
de la roue.

. Appuyez sur (WINDOW] et modifiez les variables window pour
concentrer I'affichage sur cette partie du graphe.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

. Appuyez sur [TRACE]. Quand le graphe est tracé, utilisez la touche [»]
pour placer le curseur prés du point de la roue ou les deux
trajectoires se croisent et notez les valeurs de X, Y et T.



Wir=iocaesimwo Yr=10+105i

T=z.41
R=Z.0403306  YS19.5ZE6LE

7. Appuyez sur [¥] pour passer sur la trajectoire de la balle. Notez les
valeurs de X et Y (T reste inchangé). Notez I'emplacement du curseur
- il s’agit de la position de la balle lorsque le passager de la roue
croise sa trajectoire. Mais qui a atteint le point d’'intersection en
premier, la balle ou le passager de la roue ?

HEr=eE-zeT. YZr=zeTsini.

T=z.H1
W=3.4F4Bz3E  ¥=10.97649

Vous pouvez utiliser [TRACE] pour prendre de véritables “instantanés”
dans le temps et examiner ainsi le comportement relatif des deux
corps en mouvement.



Illustration du théoréme de base du calcul
intégral

Probleme 1

A l'aide des fonctions fnint( et nDeriv( du menu MATH, définissant des
intégrales et des dérivées, montrez sur un graphique que :

F(x) :J’lxdt:In(x), x>0 et

X1 [
Dxa’ ~dtg=
1t E

Marche a suivre 1

x|

1. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre d’affichage.
Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2.5
Xscl=1 Yscl=1



3. Appuyez sur [Y=] et désactivez toutes les fonctions et tous les tracés

graphiques. Introduisez I'intégrale de 1/T de 1 a X et la fonction In(x).
Définissez le style de graphe ™ (ligne) pour Y1 et ! (chemin) pour Y2.

Flotl Flotz Plot
I?é?FnIntilfTaTa

AYEBLACED

4. Appuyez sur [TRACE]. Utilisez les touches [, (4], [*] et [+] pour

5.

6.

comparer les valeurs de Y1 et Y2.

Appuyez sur [Y=). Désactivez Y1 et Y2, puis introduisez la dérivée de
l'intégrale de 1/X et la fonction 1/X. Définissez le style de graphe ™
(ligne) pour Y3 et % (épais) pour Ya.

Flotl Flotz Flots
SM=fRInt 1l TaTs

1.%n
A e=1nlEl
SMrBrDeriuwoh . Hs
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Appuyez sur [TRACE]. Utilisez de nouveau les touches de déplacement
du curseur pour comparer les valeurs des deux fonctions
représentées par le graphe, Y3 et Ya.

TE=nDeriviH 4=14

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZEBEEE -H=3.15525?5 ¥=.71zBE6F1




Probleme 2

Explorez les fonctions définies par
X X X
y= J’2t2dt, Iotzdt, et Ithdt,

Marche a suivre 2

1. Appuyez sur Y9 et désactivez toutes les fonctions. Utilisez une liste
pour définir simultanément ces trois fonctions dans Ys.

Flobl Flokz Flot
1.%n

A e=1nlEl
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2. Tapez [Z00M] 6 pour sélectionner 6:ZStandard .

3. Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que les courbes sont
simplement translatées vers le haut.

4. Appuyez sur Y5 et introduisez la dérivée numeérique de Ys.



Flotl Fletz Flotd
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5. Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que, bien que différentes, les
trois fonctions définies par Ys ont la méme dérivée

VE=nberiveYEaHal)
W=-1.9i489Y4 |Y=%.666B179




Calcul de la surface d’un polygone régulier
a N cotés

Enoncé du probléme

Utilisez I'outil de résolution d’équations pour mémoriser une formule
permettant de calculer la surface d’'un polygone régulier & N cotés puis
de déterminer chaque variable en fonction des autres. Notez que le cas
limite (N=c0) donne nr2, aire du disque.

Prenons la formule A = NB2 sin(r/N) cos(n/ N) qui permet de calculer la
surface d’'un polygone régulier & N cotés dont les sommets sont a une
distance B du centre.

N =4 N=28 N=12

Marche a suivre

1. Tapez [MATH] 0 pour sélectionner 0:Solver dans le menu MATH. L’écran
affiche I'éditeur d’équations ou I'éditeur de l'outil interactif de résolution.



Dans le second cas, appuyez sur (4] pour passer dans I'éditeur
d’équations.

Introduisez la formule 0=A-NB2sin(r/N)cos(n/N) et appuyez sur [ENTER].
L’écran d’édition de I'outil de résolution interactif s’affiche.

A-HEZzintm<H.=8
A=a
H=@
B=&
bound=L-1g99,1..

Introduisez les valeurs N=4 et B=6 pour calculer la surface (A) d’'un
carré dont les sommets sont distants de 6 centimétres du centre.

Tapez (4] (4] pour placer le curseur sur A et appuyez sur [ALPHA
[SOLVE]. La valeur de A s’affiche dans I'’écran d’édition de 'outil de
résolution.

A-MEEZzintm<H> =@
-ﬂfEE.EEEEEEEEEm

Trouvez maintenant la distance B en fonction d’'une surface et d’'un
nombre de cotés donnés. Spécifiez A=200 et N=6. Placez le curseur
sur B et appuyez sur [ALPHA] [SOLVE] pour calculer la solution.



6. Spécifiez N=8. Placez le curseur sur B et appuyez sur [ALPHA] [SOLVE]
pour calculer la solution. En procédant de la méme maniere, calculez
B pour N=9, puis pour N=10.

Trouvez la surface du polygone étant donnés B=6 et N=10, 100, 150, 1000
et 10000. Comparez les résultats obtenus avec n62 (surface d'un disque
de rayon 6).

7. Introduisez B=6. Placez le curseur sur A et appuyez sur [SOLVE]
pour calculer la surface. Trouvez A pour N=10, N=100, N=150, N=1000
et N=10000. Vous remarquez que plus la valeur de N est grande, plus
la surface A du polygone se rapproche de nB2.

Tracez le graphe de I'équation pour vous rendre compte visuellement de
I’évolution de la surface lorsque le nombre de cétés augmente.

8. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez les valeurs par défaut.

9. Appuyez sur et définissez la fenétre d’affichage.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

10. Appuyez sur [Y=]. Désactivez toutes les fonctions et les tracés
statistiques. Introduisez I'équation de la surface en utilisant X a la place
de N. Définissez les styles graphiques comme indiqué.



Flotl Flotz Flot

M BRBEsincmoRc
[aT A Bl

- zBnEBe

M=

wMy=

wMe=

~“NE=

11. Appuyez sur [TRACE]. Lorsque le graphe est tracé, tapez 100 pour
parcourir la courbe jusqu’a X=100. Tapez 150 [ENTER], puis 188 [ENTER].
Vous remarquez que lorsque X croit, Y tend vers n62, soit
approximativement 113,097. Y2=rB2 (surface du disque) est une
asymptote horizontale a la courbe Y1. La surface d’'un polygone régulier
a N c6tés ou la distance du centre au sommet est égale ar se

rapproche de la surface d'un cercle de rayon r (nr2) lorsque N
augmente.

E‘1=H325in(1Tr'H:lc05lZTrr'H:I Ye=mEz

HW=1BB e ¥=113.07 628 & W=1BE e, =113.0873Y




Calcul et graphe d’un remboursement
d’hypothéeque

Enoncé du probléme

Vous étes responsable des préts hypothécaires dans un organisme de
crédit et vous avez récemment conclu une hypotheque immaobiliére sur
30 ans a 8% d'intérét avec des mensualités fixées a 800. Les
propriétaires de la maison veulent savoir comment le 240éme paiement
(dans 20 ans) se décompose entre les intéréts et le capital.

Marche a suivre

1. Appuyez sur [MODE] et définissez le mode décimal fixe a 2 positions
décimales. Pour les autres parametres de mode, acceptez les
valeurs par défaut.

2. Appuyez sur [APPS] [ENTER] (ENTER] pour afficher I'outil de calculs
financiers TvM Solver, puis introduisez les valeurs suivantes.

N=358. B8

5]e|
PMT: Iﬂil! BESIH




Remarque : Spécifiez un nombre positif (800) pour exprimer PMT comme
une entrée de trésorerie. Les montants payeés seront affichés comme
valeurs positives sur le graphe. Spécifiez la valeur 0 pour FV, puisque la
valeur finale d’'un prét est 0 une fois que le prét est complétement
remboursé. Spécifiez PMT: END pour indiquer que les paiements sont dus
en fin de période d’échéance.

Placez le curseur sur l'invite PV= et appuyez sur [ALPHA] [SOLVE]. La
valeur actuelle ou montant de I'hypotheque s’affiche a 'emplacement
du curseur.

Comparez a présent le graphe des intéréts a celui du capital pour
chaque mensualité.

4.

5.

Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez les modes graphiques Par et Simul .

Appuyez sur [Y5) et désactivez toutes les fonctions et les traces
statistiques. Introduisez les équations suivantes et définissez les styles
graphigues indiqués.
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Remarque : =Prn( et XInt( se trouvent dans APPS 1:FINANCE.

Définissez les variables window comme suit :

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Conseil : Pour accélérer le tracé du graphe, portez la valeur de Tstep a 24.

. Appuyez sur [TRACE]. Tapez 240 [ENTER] pour placer le curseur trace sur
T=240 qui représente 20 années de paiement.

Wir=T Yr=IFrniT..

T=zHD
i LT o 1| v

Le graphe indique que lors de la 240eme mensualité (X=240), la part
du capital dans les 800 est 358,03 (Y=358.03).

Remarque : toutes les mensualités (Y3T=Y1T+Y2T) sont égales a 800.



8. Appuyez sur (+] pour placer le curseur sur la fonction des intéréts
définie par X2t et Y2T1. Spécifiez 240.

HEr=T YEr=EInkiT.

revewreeey L L - e

Le graphe montre que lors du 240eme paiement (X=240), 441,97 sur
les 800 sont affectés aux intéréts (Y=441.97).

9. Appuyez sur [2nd] [QUIT] (APPS] (ENTER] 9 pour insérer 9:bal( dans I'écran
principal. Vérifiez les chiffres fournis par le graphe.

bal (2390
SEE295T, 33
Arss . @212
“441. 97

Lors de quelle mensualité la part du capital dépassera-t-elle celle des
intéréts ?



Chapitre 18:
Gestion de Ia mémoire et des variables

Vérifier l1a quantité de mémoire disponible

Menu MEMORY

Vous pouvez a tout moment, verifier la mémoire disponible et la gérer,
en utlisant le menu MEMORY qui on obtient en appuyant sur [MEM].

MEMORY

g
2:Mem Mgmt/Del...

~N o o bW

About...

:Clear Entries
:C1rATTLists
:Archive...
:UnArchive...
:Reset...

:Group...

Affiche les informations sur la calculatrice.

Indique la mémoire disponible et les variables utilisées.
Permet de libérer de la mémoire par suppression, archivage
ou désarchivage des variables.

Efface ENTRY (mémorisation de la derniére entrée).

Efface toutes les listes de la mémoire.

Archive la variable sélectionnée.

Désarchive la variable sélectionnée.

Affiche les menus RAM, ARCHIVE et ALL qui permettent de
réinitialiser tout ou une partie de la mémoire RAM et ARCHIVE
et/ou de rétablir les paramétres définis en usine.

Affiche les menus GROUP et UNGROUP permettant de grouper
et dissocier les variables.




Pour vérifier I'utilisation de la mémoire, appuyez sur [MEM] et
sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del .

Afficher le menu MEMORY MANAGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del affiche le menu MEMORY MANAGEMENT/DELETE . Les deux
premiéeres lignes indiquent la quantité totale de mémoire RAM et
ARCHIVE disponible. Les options de ce menu permettent d’afficher la
quantité de mémoire utilisée par chaque type de variable. Ces
informations peuvent vous aider a déterminer si la suppression de
certaines variables de la mémoire est nécessaire pour entrer de nouvelles
données, comme des programmes ou applications.

Pour vérifier I'utilisation de la mémoire, procédez comme sulit :

1. Appuyez sur [VEM] pour afficher le menu MEMORY.

Remarque : Les signes 1 et | en haut
ot e L ou au bas de la colonne de gauche

ey

g

iClear Entries indi i Afi
SRRt |,nd|quent que vous pquvez faire d_efller
S:Archive I'affichage ou passer a la page suivante
B HnArchive pour afficher plus de types de variables.

2. Sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del pour afficher I'écran MEMORY
MANAGEMENT/DELETE. La T1-83 Plus exprime la quantité de mémoire
disponible en octets.
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3. Sélectionnez les types de variables voulus dans la liste pour afficher
I'utilisation correspondante de la mémaoire.

Rermarque : Les types de variables Real, List, Y-Vars et Prgm ne peuvent
jamais étre rétablis a zéro, méme apres I'effacement de toutes les données
de la mémoire.

Pour quitter I'écran MEMORY MANAGEMENT/DELETE, appuyez sur [QuiT]
ou [CLEAR]. Ces deux options renvoient a I'écran principal.



Effacer des informations de la mémoire

Effacer un élément

Pour augmenter la mémoire disponible en supprimant le contenu d’'une
variable quelconque (nombre réel ou complexe, liste, matrice, fonction
Y=, programme, image, base de données de graphes ou chaine),
procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

2. Sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del pour afficher le menu MEMORY
MANAGEMENT/DELETE .

3. Sélectionnez le type de données mémorisées que vous désirez
effacer, ou choisissez 1:All pour obtenir une liste des variables de
tous types. L’écran qui apparait ensuite présente toutes les variables
du type choisi, ainsi que la mémoire occupée par chacune d’entre
elles.

Par exemple, si vous choisissez 4:List, I'écran DELETE:List Se présente
ainsi :

FAM FREE 24E17
ARC FREE 15408E
L1 1z
L 12
L= 12



4. Utilisez les touches [4] et [+] pour placer le curseur (») devant le nom
de la variable que vous désirez effacer, puis appuyez sur [ENTER]. La
variable est effacée de la mémoire. Vous pouvez effacer des
variables individuelles I'une aprés l'autre a partir de cet écran.

Remarque : Sivous effacez des programmes ou applications de la
mémoire, un message vous invite a confirmer la suppression. Sélectionnez
2:Yes pour continuer.

Pour quitter I'écran DELETE: sans rien effacer, appuyez sur [QuiT] ;
vous reviendrez a I'écran principal.

Remarque : |l estimpossible de supprimer certaines variables du systéme,
telles que la derniére variable Ans renseignée ou des variables statistiques
comme RegEQ.



Effacer des entrées et des éléments de liste

Effacer des entrées

Clear Entries efface toutes les données contenues dans la zone de
mémorisation ENTRY de la T1-83 Plus (Voir chapitre 1). Pour effacer la
zone de mémorisation ENTRY, procédez de la maniere suivante :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

2. Sélectionnez 3:Clear Entries pour afficher I'instruction dans I'écran
principal.

3. Appuyez sur [ENTER] pour effacer la zone de mémorisation ENTRY.

Clear Entries |
Oone

Pour annuler Clear Entries , appuyez sur [CLEAR].

Remarque : Si vous sélectionnez 3:Clear Entries a partir d'un programme,
l'instruction Clear Entries est insérée dans I'éditeur de programme et se
termine une fois que le programme a été exécuté.



ClrAllLists
ClrAllLists attribue a chaque liste en mémoire la dimension 0.

Pour effacer tous les éléments de toutes les listes, procédez de la
maniéere suivante :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

2. Sélectionnez 4:ClrAllLists pour insérer I'instruction dans I'écran
principal.

3. Appuyez sur [ENTER] pour attribuer a chaque liste en mémoire la
dimension 0.

ClrAllList=s |
Oone

Pour annuler ClrAllLists , appuyez sur [CLEAR].

ClrAllLists n’efface pas les noms de liste de la mémoire, du menu LisT
NAMES ou de I'éditeur de liste stat.

Remarque : Sivous sélectionnez 4:ClIrAllLists a partir d’'un programme,
I'instruction ClrAllLists est insérée dans I'éditeur de programme, et I'instruction
ClrAllLists se termine une fois que le programme a été exécuté.



Réinitialiser la TI-83 Plus

Menu RAM ARCHIVE ALL

Le menu RAM ARCHIVE ALL Vous permet de réinitialiser 'ensemble de la
meémoire (y compris les parametres par défaut) ou de réinitialiser certaines
parties de la mémoire tout en conservant d’autres données en mémoire,
notamment des programmes et des fonctions Y=. Par exemple, vous
pouvez choisir de réinitialiser 'ensemble de la mémoire RAM ou
uniguement les parametres par défaut. Sachez que dans le premier cas,
toutes les données et programmes mémorisés sont effacés. Pour la
meémoire d’archivage, vous pouvez réinitialiser les variables, les
applications ou les deux. Si vous réinitialisez les variables, toutes les
données et programmes archivés sont effacés. Si vous réinitialisez les
applications, toutes les applications archivées sont effacées.

Lorsque vous rétablissez les parametres par défaut de la T1-83 Plus,
tous les parameétres définis en usine sont remis a leur valeurs par défaut.
Les données et programmes mémorisés restent inchangeés.

Ci-dessous figurent des exemples de valeurs par défaut de la T1-83 Plus,
valeurs rétablier lors de la réinitialisation.

» Paramétres de mode tels que Normal (notation), Func (mode
graphique), Real (hombres) et Full (affichage plein écran).

* Fonctions Y= désactivées.



* Valeurs des variables window Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Yscl=1 et
Xres=1.

» Tracé des graphiques statistiques désactivé.

» Parametres de format comme CoordOn (affichage des coordonnées
de graphes), AxesOn et ExprOn (activation des expressions).

* Valeur de départ rand a O.
Afficher le menu RAM ARCHIVE ALL

Pour afficher le menu RAM ARCHIVE ALL sur la T1-83 Plus, procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

2. Sélectionnez 7:Reset pour afficher le menu RAM ARCHIVE ALL .
?ﬁ ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0etfaults..

Réinitialisation de la mémoire RAM

La réinitialisation de la RAM rétablit tous les paramétres leur valeur par
défaut et efface toutes les variables non-systéme, ainsi que tous les
programmes. La seule réinitialisation des valeurs par défaut rétablit tous
les paramétres a leur valeur par défaut rétablit tous les parametres a leur



valeur par défaut sous effacer les programmes et les variables de la RAM.
L’'une des deux opérations précedentes n’affecte en rien les variables et
les applications enregistreés dans la mémoire.

Conseil : Avant de réinitialiser 'ensemble de la mémoire RAM, vérifiez si la
suppression de quelques donnés peut suffire.

Pour réinitialiser 'ensemble de la mémoire RAM ou les valeurs par défaut
de la rRamM sur la T1-83 Plus, procédez comme suit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE ALL , Sélectionnez 1:ALL RAM pour afficher le
Mmenu RESET RAM 0OU 2:Defaults pour afficher le menu RESET DEFAULTS.

!I;EED !EED
iReszet iReset

Eesetting EAM
erases all data
and rFrodrams
from RAM

2. Sivous réinitialisez la mémoire RAM, lisez le message affiché sous
le menu RESET RAM.

* Pour annuler I'opération et revenir & I'écran principal, appuyez

sur (ENTER].

» Pour effacer la mémoire RAM ou rétablir les valeurs par défaut,
sélectionnez 2:Reset. Selon le choix effectué, le message RAM
cleared ou Defaults set est affiché dans I'écran principal.



Réinitialisation de la mémoire Archive

Lorsque vous réinitialisez la mémoire d’archivage de la TI-83 Plus, vous
avez le chosi entre effacer toutes les variables, toutes les applications ou
les deux simultanément.

Pour réinitialiser tout ou une partie de la mémoire d’archivage utilisateur,
procédez comme sulit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE ALL , tapez ] pour afficher le menu
ARCHIVE.

A Gl AL |

2. Sélectionnez :

1:vars pour afficher le menu RESET ARC VAR.

Q?EED
iReszet

Eesetting Vars
erases all data
and Frodrams
from Archiuve.




2:Apps pour afficher le menu RESET ARC APPS.

Q?EED
iReszet

Eesetting ArFFs
erases all AFFs
from Archiuve.

3:Both pour afficher le menu RESET ARC BOTH.

Q?EED
iReszet

Eesetting Both
erases all datas
Frodrams & AFFs
from Archiuve.

3. Lisez le message affiché sous le menu.

* Pour annuler I'opération et revenir & I'écran principal, appuyez
sur [ENTER].

* Pour continuer la réinitialisation, sélectionnez 2:Reset. Un
message indiquant le type de mémoire d’archivage effacé est
affiché dans I'écran principal.



Réinitialisation de I'ensemble de la mémoire

Lorsque vous réinitialisez I'ensemble de la mémoire de la TI-83 Plus, les
paramétres définis en usine pour la RAM et la mémoire d’archivage sont
rétablis. Toutes les variables non-systéme, les applications et les
programmes sont effacés. Les valeurs par défaut des variables systéeme
sont rétablis.

Conseil : Avant de réinitialiser I'ensemble de la mémoire, vérifier si la
suppression de quelques données est suffisante.

Pour réinitialiser 'ensemble de la mémoire de la TI1-83 Plus, procédez
comme sulit :

1. Dans le menu RAM ARCHIVE ALL , appuyez sur [»] ] pour afficher le
menu ALL.

EAM ARCHIVE [F]1ME
|[HFI1 1 Memord..

2. Sélectionnez 1:All Memory pour afficher le menu RESET MEMORY.

D
g=RESEt

Resettin3d ALL
will delete all
data, Frodrams &
AFFs from BAM %
Archive.




3. Lisez le message affiché sous le menu RESET MEMORY.

e Pour annuler I'opération et revenir a I'écran principal, appuyez
sur [ENTER].

» Pour continuer la réinitialisation, sélectionnez 2:Reset. Le
message MEM cleared est affiché dans I'écran principal.

Remarque : Lors de la réinitialisation de la mémoire, il arrive que le
contraste soit modifié. Si I'écran est trop sombre ou s'il est trop clair, réglez
le contraste en appuyant sur (<] ou [=].



Archiver et désarchiver les variables

Archiver et désarchiver les variables

L’archivage vous permet de stocker des données, des programmes ou
d’'autres variables dans les mémoires d’archivage ou elles ne peuvent
étre ni modifiées ni supprimées accidentellement. Cette opération vous
permet également de libérer de la mémoire pour les variables dont les
besoins en mémoire sont plus importants.

Il est impossible de modifier ou supprimer les variables archivées. Vous
ne pouvez que les afficher et les désarchiver. Par exemple, si vous
archivez la liste L1, vous pouvez vérifier qu’elle est bien mémorisée,
mais si vous la sélectionnez et insérez le nom L1 dans I'écran principal,
son contenu ne peut pas étre affiché ou modifié.

Remarque : Toutes les variables ne peuvent pas étre archivées. De méme,
toutes les variables archivées ne peuvent pas étre désarchivées. Par exemple,
VOus ne pouvez pas archiver les variables systéme comportant les valeurs r, t,
X, y et 0. Les applications et les groupes étant maintenus dans la ROM flash, il
est inutile de les archiver. Les groupes de variables ne peuvent pas étre
désarchivés, mais vous pouvez les dissocier ou les effacer.



Archiva ge

Désarchiva ge

Type de variable Noms (oui/non) (oui/non)
Nombres réel A B, .., Z oui Oui
Nombres complexes AB,..,Z oui oui
Matrices [A],[B],[C],...,[J] oui oui
Listes L1, L2,L3, L4, L5, L6 oui oui
et noms définis par
I'utilisateur
Programmes oui oui
Fonctions Y1, Y2, ..., Y9, YO non N/A
Equations XiT et Y1T, ..., X6T €t non N/A
paramétriques Y6T
Fonctions polaires ri, r2, r3, r4, rs, ré non N/A
Fonctions de suites u,v,w non N/A
Représentation de Plot1, Plot2, Plot3 non N/A
statistiques
Bases de données GDB1, GDB2,... oui oui
graphiques
Images graphiques Pic1, Pic2, ..., Pic9, oui oui
PicO
Chaines Strl, Str2, ... Str9, Str0 oui oui
Tableaux ThlStart , Tb1, non N/A

Tblinput



Archiva ge Désarchiva ge

Type de variable Noms (oui/non) (oui/non)
Applications Applications Voir la non
remarque
ci-dessus
Variables d’'application Variables d’application  oui oui
Groupes Voir la non
remarque
ci-dessus
Variables (noms minX, maxX, RegEQ non N/A
réservés) et autres
Variables systéme Xmin, Xmax et autres  non N/A

Il existe deux méthodes d’archivage et de désarchivage :

» utilisez les options 5:Archive ou 6:UnArchive du menu MEMORY OU
CATALOG

e utilisez un écran de I'éditeur de gestion de la mémoire

Avant d’archiver ou de désarchiver des variables, notamment celles de
taille importante (comme les programmes) utilisez le menu MEMORY pour :

e connaitre I'espace occupé par la variable,
» veérifier si 'espace disponible est suffisant.



Opération : Taille :

Archivage Espace d'archivage disponible > taille de la variable
Désarchivage Quantité de RAM disponible > taille de la variable

Remarque : Sil'espace disponible est insuffisant, désarchivez ou effacez
autant de variables que nécessaire. Lorsque vous désactivez une variable,
toute la mémoire qui lui est associée dans les mémoires d’archivage n'est pas
entierement libérée car le systeme conserve en mémoire I'emplacement
d’archivage de cette variable, ainsi que son nouvel emplacement.

Méme si I'espace disponible semble suffisant, un message proposant la
réorganisation de la mémoire peut s’afficher lorsque vous tentez
d’archiver une variable. Suivant 'utilisation des blocs vides dans les
mémoires d’archivage, il peut étre nécessaire de désarchiver des
variables existantes afin de libérer davantage de mémoire.

Pour archiver ou désarchiver une variable de liste (L1) a I'aide des
options Archive/UnArchive du menu MEMORY :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

i

: Hbowt,
2iMem Mamt-Oel..
JiClear Entries
4:ClrAllList=
Archive
tUnArchive
TlReset..




2. Sélectionnez 5:Archive ou 6:UnArchive pour insérer la commande
dans I'écran d’édition.

3. Appuyez sur [L1] pour insérer la variable L1 dans I'écran d’édition.

Archive LiM |

4. Appuyez sur [ENTER] pour terminer le processus d’archivage.

Archiwve LA
Oone

Remarque : Un astérisque est affiché a gauche du nom de la variable pour
indiquer qu’elle est archivée.

Pour archiver ou désarchiver une variable de liste (L1) a l'aide de
I'éditeur de gestion de la mémoire :

1. Appuyez sur [VEM] pour afficher le menu MEMORY.

ggig% ut.
Mem Mamt-<DOel.

=
IiClear Entriez
4:ClrAllList=
SiArchive

Gl UHHFGHIUE

LR

2. Sélectionnez 2:Mem Mgmt/Del pour afficher le menu MEMORY
MANAGEMENT/DELETE .



EAM EE 2329&
AFC FREE 2S&22&A
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Eeal..
JiComrlex
dilist..
SiMatrix..
&l =\ars..

3. Sélectionnez 4:List... pour afficher le menu LisT.

EAM FREE 23895
ARC FREE 2&226H
L 12
Lz 12
L= 12
L 1z
Le 12
Ls 12

4. Appuyez sur pour archiver L1. Un astérisque apparait a
gauche de L1 pour indiquer qu’il s’agit d’une variable archivée. Pour
désarchiver une variable dans cet écran, placez le curseur en regard
du nom voulu et appuyez sur [ENTER]. L’astérisque disparait.

FAM FREE 23394

ARC FREE 2682235

LE 12
Lz 1z
L= 12
Ly 12
Le 12
Ls 12

5. Appuyez sur [QuIT] pour quitter le menu LIST.

Remarque : Vous pouvez accéder a une variable archivée pour I'envoyer a
une autre machine, la supprimer ou la désarchiver, mais pas la modifier.



Grouper et dissocier les variables

Grouper les variables

Le regroupement vous permet de copier deux ou plusieurs variables
mémorisées et de les enregistrer sous forme de groupe dans la mémoire
d’'archivage. Les variables mémorisées ne sont pas effacées. Avant de
pouvoir étre groupées, elles doivent préalablement étre mémorisées.
Autrement dit, les données archivées ne peuvent pas étre groupeées.

Pour créer un groupe de variables, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [VEM] pour afficher le menu MEMORY.

%%ﬁem Mamt<Del..

iClear Entries
:ClrAllLists
tArchive
tUnArchive
tResetl..
HHGrouF...

[T T

2. Sélectionnez 8:Group... pour afficher le menu GRouP UNGROUP.

W LUNGROUP
reate Hew



3. Appuyez sur pour afficher le menu GROUP.

GROUP
Hame=0

4. Tapez le nom du nouveau groupe et appuyez sur [ENTER].

Remarque : Un nom de groupe peut comprendre jusqu’a huit
caracteres, dont le premier doit étre une lettre (de A a Z) ou 6. Tous
les autres caracteres peuvent étre des lettres, des chiffres ou 6.

GROUP
Hame=5R0OUFPA

5. Sélectionnez le type de données a grouper. Vous pouvez
sélectionner 1:All+ pour afficher toutes les variables de tous les types
disponibles et sélectionnés. L'option 1:All- affiche toutes les variables
de tous les types disponibles non sélectionnés. L’écran affiché
répertorie toutes les variables associées au type sélectionné.




Par exemple, si certaines variables ont été créées dans la mémoire
et si vous sélectionnez 1:All-, I'écran suivant s’affiche :

Appuyez sur [4] et [+] pour placer le curseur de sélection (») en regard
du premier élément a copier dans un groupe et appuyez sur [ENTER].
Un petit carré est affiché a gauche du nom de toutes les variables
sélectionnées.

rrmoo

Répétez cette opération jusqu’a ce que toutes les variables du
nouveau groupe soient sélectionnées et appuyez sur [»] pour afficher
le menu DONE.

SELECT [agla
lHOone



7. Appuyez sur pour terminer I'opération et constituer le groupe.

CoFging
Variables to
GrouFEs
GROUPA

Oone

Remarque : Seules les variables mémorisées peuvent étre groupées. Il est
impossible de grouper certaines variables systeme, telles que la variable Ans
ou des variables statistigues comme RegEQ.

Dissocier les variables d’'un groupe

La dissociation de variables vous permet de copier les variables d’'un
groupe enregistré dans les archives de données utilisateur et de les
introduire en mémoire, indépendamment les unes des autres.

Menu DuplicateName

Lorsque vous dissociez les variables d’'un groupe, si un nom de variable
dupliqué est détecté en mémoire, le menu DuplicateName s’affiche.



DuplicateName

1:Rename Invite & renommer la variable d’arrivée.

2:0verwrite Remplace les données de la variable d’arrivée dupliquée.

3:0verwrite Remplace les données de toutes les variables d’'arrivée
ATl dupliquées.

4:0mit Abandonne la transmission de la variable de départ.

5:Quit Arréte la transmission de la variable dupliquée.

Lorsque vous sélectionnez 1:Rename, I'invite Name= s’affiche et le verrou
alphabétique est activé. Tapez un nouveau nhom de variable et appuyez
sur [ENTER]. Le processus de dissociation reprend.

Lorsque vous sélectionnez 2:Overwrite , la calculatrice remplace les
données associées au nom de variable dupliqué détecté en mémoire. Le
processus de dissociation reprend.

Lorsque vous sélectionnez 3: Overwrite All , la calculatrice remplace les
données associées a tous les noms de variables dupliqués détectés en
mémoire. Le processus de dissociation reprend.

Lorsque vous sélectionnez 4:0mit, la calculatrice ne dissocie pas la
variable conflictuelle du nom de variable dupliqué détecté en mémoire. Le
processus de dissociation reprend avec I'élément suivant.

Lorsque vous sélectionnez 5:Quit, le processus de dissociation s’'arréte
et aucune autre modification n’est effectuée.



Pour dissocier un groupe de variables :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.

%%ﬁem Mamt<Del..

L]
—

eatr Entries
:ClrAllList=s
tArchive
tUnArchive
tResetl..
HHGrouF...

[T [

2. Sélectionnez 8:Group... pour afficher le menu GRouP UNGROUP.

3. Appuyez sur ] pour afficher le menu UNGROUP.

F
s +GEROUPA
JikGROUPC

4. Appuyez sur [4] et [+] pour placer le curseur de sélection (») en regard
du groupe de variables a dissocier et appuyez sur [ENTER].

Un3rouring:
GROUF1

Done

La dissociation du groupe est terminée.

Remarque : Cette opération ne supprime pas le groupe des données dans la
meémoire d’archivage. Pour cela, vous devez effectuer manuellement la
suppression.



Message de réorganisation de la mémoire

Si vous utilisez les archives de données utilisateur de facon intensive, un
message de réorganisation de la mémoire (Garbage Collection) peut
s’afficher. Cela se produit si vous tentez d’archiver une variable alors
que la mémoire d’archivage contigué disponible est insuffisante. Dans ce
cas, la T1-83 Plus tente de réorganiser les variables archivées afin de
libérer de I'espace.

Réponse au message de réorganisation de la mémoire

Lors d'un archivage, si le message de droite W
apparait : Thes

» Pour annuler I'opération, sélectionnez 1:No.

» Sivous choisissez 1:No, le message
ERR:ARCHIVE FULL apparait.

» Pour poursuivre lI'archivage, sélectionnez 2:Yes.

Si vous sélectionnez 2:Yes, le message Garbage Collecting... ou
defragmenting... s’affiche.

Remarque : Le message Defragmenting... apparait chaque fois qu’un
programme ou qu’une application a été sélectionné en vue d’'une suppression.

La réorganisation de la mémoire peut prendre jusqu’a 20 minutes, suivant la
guantité de mémoire d’archivage utilisée pour I'enregistrement des variables.



Lorsque la mémoire a été réorganisée et suivant la quantité d’espace
supplémentaire libérée, la variable est archivée. Si son archivage est
impossible, désarchivez certaines variables et réessayez.

Pourquoi ne pas réorganiser automatiquement la mémoire sans
afficher de message ?

Ce message :

* Indique qu’un archivage sera plus long que prévu. Signale également
I'échec d’archivage en cas de mémoire insuffisante.

e peut vous informer qu’un programme tourne sur une boucle et
occupe I'espace de la mémoire d’'archivage. Dans ce cas, annulez
I'archivage et tentez de résoudre ce probleme.

Intérét de I'affichage du message de réorganisation de la mémaoire

La mémoire d’archivage est divisée en secteurs. Lorsque vous
commencez a archiver des données, les variables sont enregistrées de
fagon consécutive dans le secteur 1, jusqu’a ce que celui-ci ne puisse plus
contenir de données.

Une variable archivée est enregistrée dans un bloc continu a 'intérieur
d’'un méme secteur, sans pouvoir en franchir les limites. Contrairement
aux applications enregistrées dans les archives de données utilisateur,
les variables archivées ne peuvent pas couvrir plusieurs secteurs, Si



I'espace disponible dans ce secteur est insuffisant, la variable suivante
est enregistrée au début du secteur suivant, laissant ainsi un bloc vide a
la fin du secteur précédent.

Chaque variable que vous archivez est enregistrée dans le premier bloc
vide offrant 'espace disponible nécessaire .

W. Secteur 1
variable A
////////////////////////////

7

i Bloc
variable B A vide
—>
v 7 Secteur 2
variable D ariabl eC
2 i
Suivant sa taille, la >
variable D est
enregistrée a l'un de
ces emplacements. > | Secteur 3

Ce processus se poursuit jusqu’a la fin du dernier secteur. En fonction
de la taille des différentes variables, les blocs vides peuvent représenter
un espace inoccupé important. La réorganisation de la mémoire est

effectuée lorsqu’aucun bloc vide ne peut accueillir la variable que vous
archivez.



Effets du désarchivage d’'une variable

Lorsque vous désarchivez une variable, celle-ci est copiée dans la RAM
mais n’est pas effectivement supprimée de la mémoire d’archivage .

Secteur 1

varlable A

/////////
/////////

varlabIeD /
| | Secteur 3

Méme apres leur
désarchivage, les
variables B et C
occupent de I'espace.

Secteur 2

Les variables désarchivées sont sélectionnées en vue de leur suppression,
qui surviendra lors de la réogarnisation suivante de la mémoire.

SiI'écran MEMORY indique un espace disponible suffisant

Méme si I'écran MEMORY indique un espace disponible suffisant pour
I'archivage d’une variable ou I'enregistrement d’une application, un
message proposant la réorganisation de la mémoire ou le message ERR:
ARCHIVE FULL peut s’afficher.



Lorsque vous désarchivez une variable, la quantité d’espace Archive free
augmente immédiatement, mais I'espace correspondant n’est réellement
disponible qu’aprés la réorganisation suivante de la mémoire.

Cependant, si Archive free indique un espace disponible suffisant pour
I'archivage de la variable, il est probable que cette opération pourra étre
effectuée apres la réorganisation de la mémoire (et en fonction de
I'utilisation des blocs vides).

Processus de réorganisation de la mémoire

Le processus de réorganisation de la

meémoire : %’V"a”’r’i’a”’b”i’e”g A% Secteur 1
. _
e Supprime effectivement les ”

variables désarchivées de la
mémoire d’archivage.

Secteur 2

* Réorganise les variables restantes |
dans des blocs contigus.

Remarque : Une coupure de courant se produisant lors de la réorganisation de
la mémoire peut entrainer I'effacement de toutes les données mémorisées
(dans la mémoire d’archivage et la RAM).



Utilisation de I'option GarbageCaollect

Vous pouvez réduire le nombre de réorganisations automatiques de la
mémoire en optimisant régulierement son utilisation. Pour cela, vous
devez utiliser I'option GarbageCollect .

Pour utilisez I'option GarbageCollect , procédez comme suit :

1. Appuyez sur [CATALOG] pour afficher le cATALOG.

CATALOG i
rabsy

and

andler

AHOVAL

Ans

Archive

Hzme

2. Appuyez sur [¥] ou [4] pour faire défiler le contenu du CATALOG jusqu’a
ce que le curseur de sélection soit placé sur I'option GarbageCollect .

3. Appuyez sur [ENTER] pour insérer la commande dans I'écran actif.

4. Appuyez sur [ENTER] pour afficher le message proposant la
réorganisation de la mémoire.

5. Sélectionnez 2:Yes pour lancer la réorganisation de la mémoire.



Message ERR:ARCHIVE FULL

Méme si I'écran memory indique un espace E.EE:EEEHWE FULL
disponible suffisant pour I'archivage d’'une
variable ou I'enregistrement d’une application, le  [Largest =single..

message ERR: ARCHIVE FULL peut s'afficher. garishle= 9662

Le message ERR:ARCHIVE FULL peut s’afficher dans les cas suivants :

* Lorsque I'espace disponible est insufffisant pour archiver une
variable a I'intérieur d’'un bloc contigu dans un méme secteur.

* Lorsque I'espace disponible est insuffisant pour enregistrer une
application a l'intérieur d’un bloc contigu de la mémoire.

Lorsque ce message s’affiche, il vous indique également la plus grande
qguantité de mémoire contigué disponible pour I'enregistrement d’'une
variable et d’'une application.

Pour résoudre ce probleme, utilisez I'option GarbageCollect afin

d’optimiser I'utilisation de la mémoire. Si le probleme persiste apres la
réorganisation de la mémoire, vous devrez effacer des variables ou des
applications afin de libérer davantage d’espace.



Chapitre 19 :
Liaisons par cables et communications

Pour commencer : Transfert de variables

Cette partie constitue une introduction rapide. Lisez I'intégralité du chapitre pour
de plus amples détails.

Créez et stockez une variable et une matrice, puis envoyez-les sur une autre
calculatrice TI-83 Plus.

1. Sur I'écran d’accueil de la calculatrice 3. 33 5.5
émettrice, appuyez sur les touches 5[] 5 [[1.21[3.411+IRA]
Q. Appuyez sur pour mémoriser [r1 21
5.5 dans Q. [5 41

2. Appuyez sur les touches [(] [(N1(]2
[1] [[13(] 4 [2nd) [1] [2nd] [1] (STO®] [2nd]
[MATRIX] 1. Appuyez sur pour enregistrer la
matrice dans [A].

3. A partir de la calculatrice émettrice, appuyez pouas,

sur la touche [2nd] [MEM] pour afficher le menu Mem Mamt.-Del..
[ ] P ?Elear‘ Entiries
MEMORY. iClrAllLists
tArchive
tUnArchive
JReset..

3
)
=]
T




Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la
touche 2 pour sélectionner 2:Mem Mgmt/Del . Le
menu MEMORY MANAGEMENT S’affiche.

Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la
touche 5 pour sélectionner 5:Matrix . L'écran de
I'éditeur MATRIX apparait.

Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la
touche pour archiver [A]. Un astérisque
(*) apparait pour indiquer que [A] est archive.

Connectez les calculatrices entre elles a 'aide
du cable de liaison. Enfoncer bien a fond les
prises du cable.

Sur la calculatrice réceptrice, appuyez sur la
touche [LINK] ] pour afficher le menu
RECEIVE. Appuyez sur la touche 1 et
sélectionnez 1:Receive . Le message Waiting ... et
I'indicateur de calculs en cours s’affichent.

EAM FREE 23895
ARC FREE 262268

SEHD [Ea(s=p48a
[HReceiuve



9. Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la
touche [LINK] pour afficher le menu SEND.

10.Appuyez sur 2 et sélectionnez 2:All -. L’écran

All- SELECT apparait.

11. Appuyez sur la touche [+] de fagon a
positionner le curseur de sélection (» ) a coté
de [A] MATRX . Appuyez sur [ENTER].

12. Appuyez sur la touche [+] de facon a
positionner le curseur de sélection a c6té de

Q REAL. Appuyez sur [ENTER]. Les points carrés
devant [A] et Q indiquent que ces éléments sont

sélectionnées pour le transfert.

13.Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la
touche ] pour afficher le menu TRANSMIT.

14.Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur 1
pour sélectionner 1:Transmit et commencer le

transfert. Le message Receiving...

apparait sur

la calculatrice réceptrice. Une fois le transfert
achevé, le nom et le type de chaque variable
transférée apparait sur les deux calculatrices.

|?ﬁl{ RECEIVE
dH +.

1
'y EGL
Y EGL
Wimdow W THO
EclllindowZSTO
Thlset THELE
L FEAL

SELECT IlﬂEIIHiIIl
|[HTr*ar'|5m1




Liaison par cable avec une
T1-83 Plus Silver Edition LINK

Ce chapitre expligue comment faire communiquer des calculatrices TI
compatibles entre elles. Un cable de liaison prévu a cet effet est
fourni avec la TI-83 Plus Silver Edition.

La T1-83 Plus Silver Edition est dotée d’un port de connexion et de
communication destiné aux modeéles suivants :

Une autre T1-83 Plus Silver Edition
TI-83 Plus

TI-83

TI-82

TI-73

CBL 2™/CBL™ ou CBR™

Le céble TI-GRAPH LINK ™ (fourni) permet également de relier la
T1-83 Plus Silver Edition a un ordinateur.



Connexion de deux calculatrices a I'aide d'un cable de liaison

Le port de liaison de la TI-83 Plus se trouve au centre de la base
inférieure de la calculatrice.

1. Enfoncer bien a fond 'une des deux prises du céble au port.

2. Branchez l'autre prise du céble au port de I'autre calculatrice.

Liaison a une interface CBL/CBR

Le CBL 2/CBL et le CBR sont des accessoires en option permettant
également une connexion a une T1-83 Plus via le céble de liaison. Avec
un CBL 2/CBL ou un CBR et une TI-83 Plus, vous pouvez recueillir et
analyser des données du monde réel. Le logiciel rendant possible cette
connexion est intégré a la T1-83 Plus. (Chapitre 14).

Liaison a un ordinateur

Le TI-GRAPH LINK est un accessoire qui permet de connecter une
T1-83 Plus a un ordinateur. Un cable TI-GrRAPH LINK différent, compatible
avec un Macintosh® est également disponible.

Les manuels d'utilisation TI-GRAPH LINK sont disponibles a I'adresse
education.ti.com/quides.



http://education.ti.com/guides

Sélection d’éléments a transférer

Menu LINK SEND

Pour afficher le menu LINK SEND, appuyez sur [LINK].

SEND  RECEIVE

13

MmO O Wm > O W 00 N O OB W N

All+..

dATT-..
:Prgm...
:List...
:Lists to TI82..
:GDB...
:Pic...
:Matrix...
:Real...
:Complex...
:Y-Vars...
:String...
:Apps...
:AppVars...
:Group...
:SendId

Sélectionne tous les éléments, y compris la RAM et es
applications Flash.

Annule la sélection de tous les éléments.

Affiche tous les noms de programmes.

Affiche tous les noms de listes.

Affiche le nom des listes L1 a Le.

Affiche toutes les bases de données graphiques.
Affiche toutes les données de type image.

Affiche toutes les données de type matrice.

Affiche toutes les variables réelles.

Affiche toutes les variables complexes.

Affiche toutes les variables Y=.

Affiche toutes les variables de type chaine.

Affiche toutes les applications.

Affiche toutes les variables d'application.

Affiche toutes les variables groupées.

Transmet immédiatement le numéro d’ID de la
calculatrice (sans avoir besoin de sélectionner SEND.)



SEND  RECEIVE

G:Send0S Envoie les mises a jour du systéme d’exploitation a une
autre T1-83 Plus Silver Edition ou TI-83 Plus.
H:Back Up... Sélectionne la RAM et la configuration du menu mode

(mais ni les applications Flash, ni les éléments archivés)
pour les sauvegarder sur une autre
T1-83 Plus Silver Edition ou TI-83 Plus.

Lors de la sélection d’une option du menu LINK SEND, un menu spécifique
a cette option est affiché.

Remarque : Initialement, chaque menu spécifique, a I'exception de All+..., est
vierge de toute pré-sélection. Dans I'écran All+..., tous les éléments sont pré-
sélectionnés.

Pour sélectionner les éléments a transférer:

1. Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la touche [LINK] pour
afficher le menu LINK SEND.

2. Sélectionnez I'option du menu correspondante au type de données a
envoyer. L’écran seLecT correspondant s'affiche.

3. Utilisez les touches [4] et [+] pour positionner le curseur de sélection
(») sur I'élément a sélectionner ou désélectionner.



4. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner ou désélectionner I'élément.
Lorsqu'un élément est sélectionné, il est marqué d'un a.

TEAMSHMIT

Remarque : Un astérisque (*) affiché a gauche d’un élément indique qu'il a
été archivé (Chapitre 18).

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour chaque élément supplémentaire a
sélectionner ou désélectionner.

Transfert des éléments sélectionnés

Aprés avoir sélectionné les éléments a envoyer sur la calculatrice
émettrice et configuré 'autre calculatrice pour la réception de données,
suivez les étapes suivantes pour effectuer I'envoi des éléments. (Pour
configurer la calculatrice réceptrice, consultez la section Réception

d’éléments).

1. Appuyez sur la touche ] de la calculatrice émettrice pour afficher le
menu TRANSMIT.

T ool |




2.

3.

Vérifier que la calculatrice réceptrice affiche le message Waiting...
indiquant qu'elle est préte pour la réception de données.

Appuyez sur pour valider 1:Transmit . Le nom et le type de
chacun des éléments s’affichent ligne par ligne sur la calculatrice
émettrice dés leur mise en file d’attente de transfert, puis sur la
calculatrice réceptrice au fur et a mesure qu'ils sont recus et
acceptes.

*PEOGRAM1 PREGHM Receiving.
*50E1 G0OE *PEQOGEAM]L PRGM
L1 LIST *50E 1 GOE
*_z LIST L1 LIST
kL z LIST *| g LIST
Done kEL = LIST

Oone

Remarque : Les éléments envoyés a partir de la RAM de la calculatrice
émettrice sont transférés dans la RAM de la calculatrice réceptrice. De
méme, les éléments envoyés a partir de la mémoire archive de la
calculatrice émettrice sont transférés dans la mémoire archive de la
calculatrice réceptrice.

Une fois que tous les éléments sont transférés, le message Done
s’affiche sur les deux calculatrices. Utilisez les touches [4] et (] pour
faire défiler les noms.



Interruption d'un transfert

Pour interrompre un transfert, appuyez sur la touche [ON]. Le menu Error
in Xmit apparait alors sur les deux calculatrices. Pour fermer ce menu,
sélectionnez 1:Quit.

Transfert de données vers une TI-83 Plus Silver Edition ou une TI-83 Plus

Vous pouvez transférer des variables (tous types confondus), des
programmes, et des applications Flash sur une autre calculatrice
T1-83 Plus Silver Edition ou TI-83 Plus. Vous pouvez également
sauvegarder la RAM d’une calculatrice sur une autre.

Remarque : Rappelez-vous que la quantité de mémoire Flash disponible sur la
TI-83 Plus est inférieure a celle de la TI-83 Plus Silver Edition.

» Les variables stockées dans la RAM de la T1-83 Plus Silver Edition
émettrice sont envoyées dans la RAM de la TI-83 Plus Silver Edition
ou TI-83 Plus réceptrice.

* Lesvariables et les applications stockées dans la mémoire archive
de la T1-83 Plus Silver Edition émettrice sont envoyées dans la
mémoire archive de la TI-83 Plus Silver Edition ou TI-83 Plus
réceptrice.



Apres I'envoi ou la réception des données, il est possible d’effectuer a
nouveau le méme envoi sur une autre T1-83 Plus Silver Edition ou
TI-83 Plus (a partir de la calculatrice émettrice ou réceptrice) sans avoir
a sélectionner & nouveau les données a envoyer. En effet, la sélection
précédente est conservée. En revanche, ce n'est pas le cas si vous
aviez sélectionné All+ ou All-.

Pour effectuer le transfert des données sur une autre
T1-83 Plus Silver Edition ou une TI-83 Plus :

1.

2.

Utilisez un cable de liaison pour relier les deux calculatrices.

Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur la touche [LINK] et
sélectionnez le type de données a envoyer (SEND).

Appuyez sur la touche ] de la calculatrice émettrice pour afficher le
menu TRANSMIT.

Sur l'autre calculatrice, appuyez sur [LINK] (] pour afficher le
Menu RECEIVE.

Appuyez sur la touche [ENTER] de la calculatrice réceptrice.

Appuyez sur la touche [ENTER] de la calculatrice émettrice. Une copie
des éléments sélectionnés est transférée sur la calculatrice
réceptrice.



7. Débranchez le cable de liaison de la calculatrice de réception et
rebranchez-le sur une autre calculatrice.

8. Appuyez sur la touche [LINK]de la calculatrice émettrice.
9. Sélectionnez uniquement le type d’éléments a envoyer. Par exemple,

si vous n’envoyez que des listes, choisissez 4:LIST.

Remarque : Le ou les éléments déja présélectionnés sont ceux du transfert
précédent. Mais toutes modification dans cette présélection annule la
totalité de la sélection transférée précédemment.

10.Appuyez sur la touche ] de la calculatrice émettrice pour afficher le
menu TRANSMIT.

11. Sur la nouvelle calculatrice réceptrice, appuyez sur [LINK] [»] pour
afficher le menu RECEIVE.

12. Appuyez sur la touche de la calculatrice réceptrice.

13. Appuyez sur la touche [ENTER] de la calculatrice émettrice. Une copie
du (des) élément(s) sélectionné(s) est transférée sur la calculatrice
réceptrice.

14.Répétez les étapes 7 a 13 de facon a envoyer les éléments sur
toutes les calculatrices supplémentaires.



Envoi de données a une TI-83

Vous pouvez envoyer toutes les variables d’une T1-83 Plus sur une
TI-83, a l'exception des applications Flash, des variables d’application,
des variables groupées, des nouveaux types de variables ou des
programmes intégrant de nouvelles fonctions (telles que Archive ,
UnArchive , Asm(, AsmComp et AsmPrgm ).

Si le type des variables archivées sur la TI-83 Plus est reconnu et utilisé
sur la TI-83, vous pouvez les envoyer sur la TI-83. Elles seront
automatiquement transférées dans la RAM de la TI-83 lors du processus
d’envoi.

Remarque : Vous ne pouvez pas sauvegarder la RAM d’'une TI-83 Plus sur
une TI-83 ou d’'une TI-83 sur une T1-83 Plus.

Pour envoyer des données a une TI-83 :

1. Utilisez un cable de liaison pour relier les deux calculatrices.

2. Passez la TI-83 en mode de réception.

3. Appuyez sur la touche [LINK] de la TI-83 Plus émettrice pour
afficher le menu LINK SEND.

4. Choisir le type d'éléments a envoyer, puis sélectionnez les éléments
souhaités.



5. Appuyez sur la touche ] de la TI-83 Plus émettrice pour afficher le
MeNu LINK TRANSMIT.

6. Vérifier que la calculatrice réceptrice est en attente de réception.

7. Appuyez sur la touche de la T1-83 Plus émettrice pour valider
1:Transmit ce qui démarre le transfert.

Envoi de listes sur une TI-82

Le seul type de données susceptible d’étre envoyé a partir d’une

T1-83 Plus sur une TI-82 sont les listes L1 a Lé (avec un maximum de 99
éléments par liste). Si le maximum de 99 éléments est dépassé pour une
liste TI-83 Plus a envoyer, la TI-82 réceptrice tronquera la liste a partir
du 99eme élément de la liste lors de son envoi.

Remarque : Vous ne pouvez pas sauvegarder la RAM d’'une TI-83 Plus sur
une TI-82 ou d'une TI-82 sur une T1-83 Plus.

Pour envoyer des listes sur une TI-82 :
1. Utilisez un céable de liaison pour relier les deux calculatrices.
2. Passez la TI-82 en mode de réception.

3. Appuyez sur les touches [LINK] 5 de la TI1-83 Plus émettrice pour
sélectionner 5:Lists to TI82 . L'écran seLecT S’affiche.



4. Sélectionnez les listes a envoyer.
5. Appuyez sur la touche ] pour afficher le menu LINK TRANSMIT .
6. Vérifier que la calculatrice réceptrice est en attente de réception.

7. Appuyez sur la touche de la T1-83 Plus émettrice pour valider
1:Transmit ce qui démarre le transfert.

Envoi de listes sur une TI-73

Vous pouvez envoyer des nombres réels, des images, les listes réelles
de L1 a L6 et des listes nommeées a partir d’'une TI-73 sur une T1-83 Plus
ou d’'une TI-83 Plus sur une TI-73.

Le symbole Théta (6) n’étant pas reconnu par la TI-73, vous ne pouvez
pas l'inclure dans les noms de listes envoyeées sur la TI-73.

Remarque : Vous ne pouvez pas sauvegarder la RAM d’'une TI-83 Plus sur
une TI-73 ou d’'une TI-73 sur une TI-83 Plus.

Pour transférer les données sur une TI-73 :
1. Utilisez un céable de liaison pour relier les deux calculatrices.

2. Passez la TI-73 en mode de réception.



. Appuyez sur les touches [LINK] 2 de la TI-83 Plus émettrice pour
sélectionner 2:All-... . L’écran seLecT s’affiche.

. Sélectionnez les éléments a envoyer.

. Appuyez sur la touche ] de la TI-83 Plus émettrice pour afficher le
Menu LINK TRANSMIT.

. Vérifier que la calculatrice réceptrice est en attente de réception.

. Appuyez sur la touche [ENTER] de la TI-83 Plus émettrice pour valider
1:Transmit ce qui démarre le transfert.



Réception d’éléments

Menu LINK RECEIVE

Pour afficher le menu LINK RECEIVE, appuyez sur [LINK] ).

SEND RECEIVE
1:Receive Configure la calculatrice réceptrice pour le transfert de données.

Calculatrice réceptrice

Lorsque vous sélectionnez 1:Receive dans le menu LINK RECEIVE de la
calculatrice réceptrice, le message Waiting... et I'indicateur de calculs en
cours s’affichent. La calculatrice est alors préte a recevoir les éléments
envoyés. Pour quitter le mode de réception sans les recevoir, appuyez
sur [ON], puis choisir 1:Quit dans le menu Error in Xmit .

Une fois la réception terminée, la calculatrice sort du mode de réception.
Vous pouvez alors sélectionner a nouveau 1:Receive pour recevoir
d’autres éléments. La calculatrice réceptrice affiche la liste des éléments
recus. Pour quitter le mode de réception, appuyez sur [QuIT].



Menu DuplicateName

Si, au cours d’'un envoi de données, le nom d’une variable existe déja, le
menu DuplicateName s’affiche sur la calculatrice réceptrice.

DuplicateName

1:Rename Invite & renommer la variable sur la calculatrice de réception.
2:0verwrite  Remplace la variable sur la calculatrice réceptrice.

3:0mit N'effectue pas le transfert de la variable.

4:Quit Interrompt le transfert.

Si vous sélectionnez 1:Rename, I'invite Name= s’affiche et le verrou
alphanumeérique est activé. Spécifiez un autre nom de variable et
appuyez sur [ENTER] pour reprendre I'envoi.

Si vous sélectionnez 2:Overwrite , la variable provenant de la calculatrice
émettrice remplace la variable existante sur la calculatrice réceptrice.
Puis le processus d’envoi reprend.

Si vous sélectionnez 3:0mit, la calculatrice émettrice n’envoie pas la
variable ayant le méme nom que celle déja présente. Le transfert se
poursuit avec I'élément suivant.

Si vous sélectionnez 4:Quit, le transfert des variables est interrompu et la
calculatrice réceptrice sort du mode de réception.



Réception de données en provenance d’'une TI-83 Plus Silver Edition ou
d’une TI-83 Plus

La TI-83 Plus Silver Edition et la TI-83 Plus sont totalement compatibles.
Notez, cependant, que la TI-83 Plus dispose de moins de mémoire Flash
que la TI-83 Plus Silver Edition.

Réception de données en provenance d’'une TI-83

Toutes les variables et tous les programmes d’une TI-83 peuvent étre
transférés sur une T1-83 Plus sila RAM de la TI-83 Plus est
suffisamment importante pour les accueillir. Sur la TI-83 Plus, la quantité
de RAM disponible est Iégerement inférieure a celle disponible sur la
TI-83.

Réception de données en provenance d’'une TI-82 — Suppression
des différences

En général, il est possible de transférer des éléments sur une TI-83 Plus
a partir d’'une TI-82, mais des différences existant entre les deux produits
peuvent affecter I'envoi de certaines données. Le tableau ci-aprés
indique les corrections effectuées automatiguement par le programme
intégré a la T1-83 Plus pour supprimer ces différences , lors de la
réception par la TI-83 Plus de données en provenance d’une TI-82.



TI-82 TI-83 Plus

nMin PlotStart
nStart nMin

un u

Vn \
UnStart u( nMin)
VnStart v( nMin)
ThbIMin ThiStart

Par exemple, si vous envoyez un programme comportant I'instruction
nStart sur une ligne de commande d’'une TI-82 sur une T1-83 Plus, vous
pouvez observer que nMin remplace automatiquement I'instruction nStart
sur la ligne de commande de la T1-83 Plus.

Remarque : Vous pouvez transférer toutes les variables réelles, les images et
les programmes d'une TI-82 sur une T1-83 Plus si la RAM de la TI-83 Plus est
suffisante pour les accueillir. La quantité de RAM disponible sur la TI-83 Plus
est légérement inférieure a celle de la TI-82.

Réception de données en provenance d’'une TI-82 — différences
non corrigées automatiquement

Le logiciel intégré a la T1-83 Plus ne permet pas corriger certaines
différences existant entre la TI-82 et la T1-83 Plus. Ces différences sont
décrites ci-dessous.



Vous devez modifier les données transférées sur la TI-83 Plus de fagon
a tenir compte de ces différences. Si vous ne procédez pas a ces
modifications, les données seront mal interprétées par la T1-83 Plus.

La TI-83 Plus réinterprete les préfixes des fonctions de la TI-82 avec
une ouverture systématique de parenthese, ce qui peut entrainer
I'ajout de parenthéses inappropriées dans les expressions
transférées.

Par exemple, si vous transférez I'expression sin X+5 d’une TI-82 sur
une T1-83 Plus, la TI-83 Plus la réinterprete sous la forme sin(X+5.
Sans l'ajout d’'une parenthese fermante apres le X, la T1-83 Plus
interpréte cette instruction comme égale a sin(X+5), et non sin(X)+ 5.

Si une TI-82 transmet une instruction que la TI1-83 Plus ne parvient
pas a traduire, le menu ERR:INVALID s'affiche au moment ou la
T1-83 Plus tente d’exécuter cette instruction

Par exemple, sur la TI-82, le groupe de caracteres Un-1 est inséré a
'emplacement du curseur lorsque vous appuyez sur [un-1]. La
T1-83 Plus n'est pas en mesure d’interpréter Un-1 sous la syntaxe
u(n-1) qui lui est propre, ce qui provogue l'affichage du message
d'erreur ERR:INVALID.

Remarque : Les régles de multiplication implicites de la T1-83 Plus différent
de celles de la TI-82. Par exemple, la TI-83 Plus interprete 1/2x comme
(172)*X, alors que la TI-82 traite 1/2X comme étant égale a 1/(2*X)

(Chapitre 2).



Réception de données d’une TI-73

La T1-83 Plus peut recevoir des nombres réels, des images, les listes
réelles L1 a Leé et des listes nommeées en provenance d’une TI-73.

Les listes de catégories (comportant des chaines de caractéres
alphanumeériques comme éléments) ne peuvent pas étre transférées
d’'une TI-73 sur une TI-83 Plus.

Pour transférer les données d’'une TI-73 sur une T1-83 Plus :

1. Passez la TI-83 Plus en mode de réception.

2. Appuyez sur la touche de la TI-73 émettrice pour afficher le
menu APPLICATIONS .

3. Appuyez sur la touche de la TI-73 émettrice pour valider 1:Link
et afficher le menu LINK SEND.

4. Choisissez 0:Vars to TI83 . et sélectionnez les éléments a envoyer.

5. Appuyez sur la touche D] de la TI-73 émettrice pour afficher le menu
LINK TRANSMIT .

6. Vérifier que la calculatrice réceptrice est en attente de réception.

7. Appuyez sur la touche de la TI-73 émettrice pour valider
1:Transmit ce qui démarre le transfert.



Sauvegarde de la RAM de la calculatrice

Avertissement: L’option H:Back Up écrase le contenu de la RAM et la
configuration du menu mode de la calculatrice de réception. Toutes les
informations contenues dans la RAM sont perdues.

Remarque : Les éléments archivés sur la calculatrice réceptrice ne sont pas
remplacés.

Vous pouvez sauvegarder le contenu de la RAM et la configuration du
menu mode (a I'exception des applications et des éléments archivés) sur
une autre T1-83 Plus Silver Edition. Il est également possible de le faire
sur une TI-83 Plus.

Pour sauvegarder la RAM :

1. Utilisez un céable de liaison pour relier deux T1-83 Plus Silver Edition
ou une TI-83 Plus Silver Edition et une TI-83 Plus.

2. Sur la calculatrice émettrice, appuyez sur [LINK] et sélectionnez
H:Back Up . L’écran MEMORYBACKUP S’affiche.

!E i r*.anE.mE
TRgit

3. Sur la calculatrice réceptrice, appuyez sur [LINK] ] pour afficher le
menu RECEIVE.



4. Appuyez sur la touche [ENTER] de la calculatrice réceptrice.

5. Appuyez sur la touche [ENTER] de la calculatrice émettrice. Le
message WARNING — Backup s’affiche sur la calculatrice réceptrice.

6. Appuyez sur la touche de la calculatrice réceptrice afin de
poursuivre la sauvegarde.
Appuyez sur la touche 2:Quit de la calculatrice réceptrice pour
annuler la sauvegarde et revenir au menu LINK SEND.

Remarque : Si une erreur de transfert est signalée lors d’'une sauvegarde,
la calculatrice réceptrice est réinitialisée.

Fin de la sauvegarde de la RAM

Lorsque la sauvegarde est terminée, un écran de confirmation apparait
sur les deux calculatrices.

MEMORY BARCELP
Oone



Conditions d’erreur

Une erreur de transfert peut survenir apres une ou deux secondes dans
les cas suivants :

Le cable de liaison n’est pas raccordé a la calculatrice émettrice.

Le céble de liaison n'est pas raccordé a la calculatrice réceptrice.

Remarque : Sile cable est branché, enfoncez bien a fond chacune des
prises et recommencez I'opération.

La calculatrice réceptrice n’est pas en mode réception.

Vous tentez d'effectuer une sauvegarde d’'une TI-73 sur une TI-82 ou
d’'une TI-83 sur une TI-83 Plus, ce qui n'est pas possible.

Vous tentez un transfert de données d’'une T1-83 Plus sur une TI-83,
une TI-82 ou une TI-73 comportant des variables ou fonctions non
prises en charge par la TI-83, la TI-82 ou la TI-73.

Certains nouveaux types de variables et fonctions non reconnus par
la TI-83, la TI-82 ou la TI-73 comportent des applications, des
variables d’application, des variables groupées, de nouveaux types
de variables ou des programmes intégrant de nouvelles fonctions,
telles que Archive , UnArchive , SendID, SendOS, Asm(, AsmComp( et
AsmPrgm .



* Vous tentez de transférer d’une T1-83 Plus sur une TI-82 des
données autres que des listes réelles listes L1 a Le ou sans passer
par 'option 5:Lists to TI82 .

* Vous tentez de transférer d’une T1-83 Plus sur une TI-73 des
données autres que des nombres réels, des images, des listes L1 a
Le ou des listes nommées comportant le caractere 6 dans leur nom

Méme si une erreur de transfert ne se produit pas, ces deux conditions
d’erreur peuvent empécher le déroulement satisfaisant du transfert.

* Vous tentez d'utiliser la commande Get( avec une calculatrice au lieu
d’'un CBL 2/CBL ou d’'un CBR.

* Vous tentez d'utiliser la commande GetCalc( avec une TI-83 au lieu
d’'une TI-83 Plus Silver Edition ou d'une TI-83 Plus.
Mémoire insuffisante sur la calculatrice réceptrice

Au cours du transfert de données, si la calculatrice réceptrice ne dispose
pas de suffisamment de mémoire pour réceptionner un élément, le menu
Memory Full S’affiche sur la calculatrice réceptrice.

» Pourignorer I'élément en question pendant I'envoi courant, validez
1:0mit. L’élément suivant est alors envoyé.

e Pour annuler I'envoi et quitter le mode de réception, validez 2:Quit.



Annexe A:
Tableaux et informations de référence

Tableau des fonctions et instructions

Les fonctions donnent une valeur, une liste ou une matrice ; elles
peuvent figurer dans une expression. Les instructions provoquent
I'exécution d’une opération. Certaines fonctions et instructions
possedent des parametres (appelés arguments dans le cas des
instructions). Les parametres facultatifs et les virgules de séparation
associées sont indiqués entre crochets ([ ]). Pour plus de détails sur un
élément particulier, notamment la description des arguments et les
restrictions associées, reportez-vous a la page indiquée dans la colonne
de droite.

Vous pouvez insérer n'importe quelle fonction ou instruction du menu
CATALOG dans I'écran principal ou dans une ligne de commande de
I'éditeur de programme. Notez toutefois que certaines d’entre elles ne sont
pas valides dans I'écran principal.

Le symbole t identifie des touches valables uniqguement dans I'éditeur
de programme ou qui insérent certaines instructions dans I'éditeur de
programmes. Certaines affichent des menus qui ne sont accessibles
qu’a partir de cet éditeur ; d’autres permettent de spécifier des



instructions de mode, de format ou de tableau (qui modifient des
parametres de configuration) dans I'éditeur de programme uniquement.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

abs(valeun Donne la valeur absolue d’'un MATH
nombre réel, d'une expression, d'une NUM
liste ou d'une matrice. 1:abs(
abs(valeun Donne le module d’un nombre ou MATH
d’une liste complexe. CPX
5:abs(
valeurAand valeurB Donne 1 si les deux valeurs valeurA [TEST]
et valeurBsont # 0. valeurAet LOGIC
valeurBpeuvent étre des nombres 1:and
réels, des expressions ou des listes.
angle(valeup Donne un argument d’'un nombre MATH
complexe ou d'une liste de nombres  CPX
complexes. 4:angle(
ANOVA(listelliste2 Effectue une analyse STAT
[liste3... liste2Q) unidirectionnelle de variance pour TESTS
comparer les moyennes de deux a F:ANOVA(
vingt populations.
Ans Donne la derniére réponse. [ANS]
Archive Transfére les variables spécifiées de [MEM]
la RAM dans la mémoire 5:Archive
d’'archivage.
Pour désarchiver les variables,
utilisez I'option UnArchive .
Asm(nomassembleir Exécute un programme en langage [CATALOG]

assembleur.

Asm(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

AsmComp( prgmASM1,
prgmASM2
AsmPrg m

augment( matriceA
matriceB

augment( listeAlisteB)

AxesOff
AxesOn
a+bi

bal(npm{,valrondg)

binomcdf( nbreessaip
[.X])

Résultat

Compile un programme en langage
assembleur écrit en ASCII et enregistre
la version hexadécimale compilée.

Doit étre insérée sur la premiere
ligne d’un programme d’assemblage.

Donne une matrice qui se compose
de matriceAaugmentée des
colonnes de matriceB

Donne une liste qui se compose de
listeAa la fin de laquelle est rajoutée
listeB.

Désactive I'affichage des axes des
graphes.

Active I'affichage des axes des
graphes.

Passe en mode numérique complexe
algébrique (a+bi).

Calcule le solde d'un plan
d’amortissement au moment npmten
utilisant les valeurs mémorisées de
PV, 1%, et PMT, puis arrondit le
résultat a valronde.

Calcule F(x) = P(X<X) ou X est une
variable aléatoire suivant une loi _
binomiale de parametres nbreessais
etp.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[CATALOG]
AsmComp(

[CATALOG]
AsmPrgm

[MATRIX]
MATH
7:augment(
[LIST]
OPS
9:augment(

t [FORMAT]
AxesOff

T [FORMAT]
AxesOn

T (VIODE
a+bl

1:Finance
CALC
9:bal(

[DISTR]
DISTR
A:binomcdf(



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(paramétres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
binompdf( nbreessaip Calcule P(X=X) pour une variable [DISTR]
[XD aléatoire X suivant une loi binomiale  DISTR
de paramétres nbreessaigt p. 0:binompdf(
y 2cdf( limiteinf, Calcule P(limiteinf<X< limitestp) pour [DISTR]
limitesupdf) une variable aléatoire X suivant une loi DISTR
du khi deux a df degrés de liberté. 7: x2cdf(
¥ 2pdf(x,df) Calcule f(X) oui f est la densité de [DISTR]
probabilité de la loi du khi-deux a df DISTR
degrés de liberté. 6:% 2pdf(
x2-Test(matriceobservée Effectue un test khi-deux. Si t
matriceattendue repgraph=1, les résultats sont TESTS
[,repgraph) représentés graphiquement ; si C:y2-Test(
repgraph=0, les résultats sont
calculés.
Circle( X)Y,rayon) Trace un cercle de centre (XY) et de [DRAW]
rayon spécifié. DRAW
9:Circle(
Clear Entries Efface le contenu de la zone de [MEM]
mémorisation Derniére expression. MEMORY
3:Clear Entries
ClrAllLists Réinitialise a 0 la dimension de [MEM]
toutes les listes en mémoire. MEMORY
4:ClrAllLists
ClrDraw Efface tous les éléments tracés sur [DRAW]
un graphe ou un dessin. DRAW

1:ClrDraw



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

ClrHome

ClrList nomlistel
[[nomliste2...,

nomliste i
ClrTable

conj( valeun

conj( valeun

Connected

CoordOff
CoordOn
cos(valeun

cos "1(valeun

Résultat

Efface I'écran principal.

Réinitialise a 0 la dimension d'une ou
plusieurs listes (nomlistg de la
TI-83 Plus ou créées par I'utilisateur.

Efface toutes les valeurs contenues
dans la table.

Donne le conjugué d'un nombre
complexe ou d'une liste de nombres
complexes.

Donne le conjugué d'un nombre
complexe ou d’une liste de nombres
complexes.

Passe en mode “points reliés” ;
réinitialise tous les styles graphiques
de I'écran d’édition Y=a " .

Désactive I'affichage des coordonnées
du curseur.

Active l'affichage des coordonnées du
curseur.

Donne le cosinus d’'un nombre réel,
d’'une expression ou d’une liste.
Donne I'arc cosinus d’un nombre réel,
d’'une expression ou d'une liste.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

t
110
8:ClrHome
EDIT
4:ClrList
T
110
9:ClIrTable
CPX
1:conj(
CPX
1:conj(
t
Connected

t [FORMAT]
CoordOff

T [FORMAT]
CoordOn

coS

[cos-1]



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

cosh(valeun

cosh 1 (valeun

CubicReg [listeX
listeY,fréquence

regequ
cumSum( liste)

cumSum( matrice

dbd(dateldated

valeumDec

Degree

Delvar variable

Résultat

Donne le cosinus hyperbolique d'un
nombre réel, d'une expression ou
d’une liste.

Donne l'arc cosinus hyperbolique d’'un
nombre réel, d’une expression ou
d’une liste.

Effectue une régression polynomiale
de degré 3 sur le nuage de points (X,Y)
et stocke I'équation dans regequ ;
fréquenceest la liste des effectifs.

Donne une liste des sommes
cumulées des termes de liste, en
commencant par le premier terme.

Donne une matrice dont les éléments
sont égaux aux sommes de tous les
éléments situés au-dessus dans la
colonne correspondante.

Calcule le nombre total de jours entre
datelet date2

Affiche une valeur réelle ou complexe
(nombre, liste, expression ou matrice)
sous forme décimale.

Définit le degré comme unité de
mesure des angles.

Supprime de la mémoire le contenu
de variable

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[CATALOG]
cosh(

[CATALOG]
cosh "Y(

STAT
CALC
6:CubicReg

2nd) [LIST]
OPS
6:cumSum(
[MATRIX]
MATH
0:cumSum(

APPS] 1:Finance
CALC

D:dbd(
MATH
2: »Dec

T
Degree

t
CTL
G:DelVar



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

DependAs k

DependAut o

det(matrice

DiagnosticOf f

DiagnosticO n

dim(liste)

dim(matrice

longueupdim(nomlistg

{rangéescolonnes>dim
(matrice

Résultat

Définit une table dans laquelle les
valeurs Y(x) sont affichées a la
demande.

Définit une table qui affiche
automatiquement les valeurs Y(x).

Donne le déterminant de la matrice

Désactive le mode diagnostic ; r, r2 et
R2 ne sont pas affichés parmi les
résultats du modéle de régression.

Active le mode diagnostic; r, r2 et R2
sont affichés parmi les résultats du
modele de régression.

Donne la longueur (nombre
d’éléments) de la liste.

Donne la liste {n,p} ou n estle
nombre de lignes et p le nombre de
colonnes de matrice

Affecte une nouvelle dimension
(longueun a une liste existante ou
nouvelle.

Affecte de nouvelles dimensions a
une matrice existante ou nouvelle.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T [TBLSET]
Depend: Ask

T [TBLSET]
Depend: Auto

[MATRIX]
MATH
1:det(

[CATALOG]
DiagnosticOff

[CATALOG]
DiagnosticOn

[LisT]
OPS
3:dim(
[MATRIX]
MATH
3:dim(
[LisT]
OPS
3:dim(
[MATRIX]
MATH
3:dim(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Disp

Disp [valeurAvaleurB

valeurC...,valeur rj

DispGraph

DispTable

valeunDMS

Dot

DrawF expression

Drawlnv expression

:DS<(variablevaleun
:commandeA
:commandes

Résultat

Affiche I'’écran principal.

Affiche chacune des valeurs
spécifiées.

Affiche le graphe.

Affiche la table.

Affiche valeuren format DMS.

Passe en mode “pointillé” ; réinitialise
tous les styles graphiques de I'écran
d’édition Y=a"..

Trace I'expression(en fonction de X)
sur le graphe courant.

Représente graphiquement la
fonction réciproque de expression

Décrémente la var_iable de 1 et omet
commandeAi variable< valeur.

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

T
I/0
3:Disp
T
I/0
3:Disp
T
I/0
4:DispGraph
t
/0
5:DispTable
[ANGLE]
ANGLE
4: »DMS

T
Dot

[DRAW]
DRAW
6:DrawF
[DRAW]
DRAW
8:Drawinv
t
CTL
B:DS<(



Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

e”\(exposant Donne la valeur de e élevé a la [e*]
puissance exposant
e”\(liste) Donne une liste de e élevés aux [eX]
puissances de liste.
Exposant: Donne le produit de valeurpar 10 [EE]
valeureexposant puissance exposant
Exposant: Donne les produits des valeurs de la [EE]
listeeexposant liste par 10 puissance exposant
Exposant: Donne les produits des éléments de [EE]

matriceeexposant

pEff(taux nominal

la matricepar 10 puissance
exposant

Calcul le taux d’intérét effectif.

APPS] 1:Finance

périodes de CALC
compensation C: »Eff(
Else
Voir If:Then:Else
End Marque la fin d’une boucle While, T
For(, Repeat ou If-Then-Else. CTL
7:End
Eng Passe en mode d’affichage t
ingénieur. Eng
Equ»String( Y= var,Strn)  Convertit le contenu d’une fonction [CATALOG]
Y= varen une chaine mémorisée EqupString(
dans Strn.
expr(chaine Convertit la chaineen expression et [CATALOG]

I'exécute.

expr(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

ExpReg [listeX
listeY,fréquencgegeqq

ExprOf f

ExprOn
Fcdf(limiteinf,
limitesup,

df numérateur
df dénominateyr

Fill(valeurmatrice

Fill( valeur,nomlisté

Fix #

Float

Résultat

Effectue une régression
exponentielle sur le nuage de points
(X,Y) et stocke I'équation dans
regequ ; fréquenceest la liste des
effectifs.

Désactive I'affichage des
expressions pendant un parcours
avec TRACE.

Active I'affichage des expressions
pendant un parcours avec TRACE.

Calcule P(limiteinf<X< limitesup)
pour une variable aléatoire X suivant
une loi de Fisher a df numérateuset
df dénominateudegrés de liberté.

Place la valeurdans chaque élément
de la matrice

Place la valeurdans chaque terme
de nomliste

Passe en mode d’affichage décimal
fixe & # positions décimales.

Passe en mode d’affichage décimal
avec virgule flottante.

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

STAT
CALC
0:ExpReg

T [FORMAT]
ExprOff

T [FORMAT]
ExprOn

[DISTR]
DISTR
9: Fedf(

[MATRIX]
MATH

4:Fill(

[LisT]

OPS

4:Fill(

T
0123456789
(sélectionner 1
solution)

T
Float



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

fMax(expression
variable
liminf,limsup
[.tolérancé)

fMin( expressionvariable,

liminf,limsup
[.tolérancé)

fnint( expressionvariable

liminf,limsup
[.tolérancé)

FnOff[fonction#
fonction#...,
fonction 1

FnOn[fonction#
fonction#...,
fonction 1

:For(variabledébutfin

[,pas)
:commandes
:End
:commandes

Résultat

Donne la valeur de la variable pour
laquelle 'expressionse trouve a son
maximum, entre la limite inférieure
liminf et la limite supérieure limsup,
avec la tolérancespécifiée.

Donne la valeur de la variable pour
laquelle 'expressionse trouve a son
minimum, entre la limite inférieure
liminf et la limite supérieure limsup,
avec la tolérancespécifiée.

Donne lintégrale de I'expressionen
fonction de la variablg entre la limite
inférieure liminf et la limite
supérieure limsup, avec la tolérance
spécifiée.

Désactive toutes les fonctions Y= ou
les fonctions Y= spécifiées.

Active toutes les fonctions Y= ou les
fonctions Y= spécifiées.

Exécute les commandegisqu’'a End,
en incrémentant a chaque exécution

la variablede pas a partir de début

jusgu’a ce que variable>fin.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

MATH
7-fMax(

MATH
6:fMin(

MATH
9:fnint(

VARS
Y-VARS 4:0n/Off
2:FnOff

VARS
Y-VARS 4:0n/Off
1:FnOn

t
CTL
4:For(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

fPart( valeur

Fpdf( x,df numérateur

df dénominateyr

valeumwFrac

Full
Func

GarbageCollect

gcd(valeurA,valeurB

geometcdf( p,X)

Résultat

Donne la partie fractionnaire de
valeur. valeurest un nombre, une
expression, une liste ou une matrice
de réels ou de complexes.

Calcule f(X) ou f est la densité de
probabilité de la loi de Fisher a df
numérateulet df dénominateur
degrés de liberté.

Affiche une valeurréelle ou
complexe (nombre, expression, liste
ou matrice) sous forme d’une fraction
simplifiée au maximum.

Active le mode d’affichage plein
écran.

Active le mode graphique de
fonction.

Affiche un message proposant la
réorganisation de la mémoire afin de
nettoyer et de réorganiser la
mémoire d’archivage inutilisée.
Donne le plus grand diviseur commun
a valeurAet valeurB ces valeurs
pouvant étre des nombres entiers ou
des listes.

Calcule F(X) = f(X<x) ou X est une
variable aléatoire suivant une loi
géométrique de parametre p. .

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

NUM
4:fPart(

[DISTR]
DISTR
8:Fpdf(

MATH

1:»Frac

t
Full

+ [MODE
Func

[CATALOG]
GarbageCollect

MATH
NUM

9:gcd(

[DISTR]
DISTR

E:geometcdf(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

geometpdf( p,X)

Get(variable)

GetCalc(variable)

getKey

Goto étiquette

GraphStyle( fonction#
stylegraph#

GridOff
GridOn
G-T

Horiz

Résultat

Calcule P(X=X) ou X est une variable
aléatoire suivant une loi géométrique
de parametre p.

Permet d'obtenir des données du
systeme CBL 2™/CBL™ ou CBR™
et de les enregistrer sous variable
Obtient le contenu de la variable sur
une autre T1-83 Plus et le stocke dans
variablesur la TI-83 Plus de
destination.

Donne le code de la derniére touche
enfoncée ou 0 si aucune touche n'a
été enfoncée.

Transfére le contrdle a I'instruction
qui suit étiquette

Associe le style graphique stylegraph
a la fonction#

Désactive I'affichage de la grille.
Active I'affichage de la grille.
Passe en mode d'affichage partagé

verticalement graphe-table.

Passe en mode d’'écran partagé
horizontalement.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[DISTR]
DISTR

D:geometpdf(
T
I/0
A:Get(
T
I/0
0:GetCalc(

t
I/0
7:getKey
t
CTL
0:Goto
t
CTL
H:GraphStyle(
t [FORMAT]
GridOff

T [FORMAT]
GridOn

T (MODE]
G-T
T (MODE]

Horiz



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

Horizontal y

identity( dimensiof

:If condition
:commandeA
:commandes

:If condition
‘Then
:commands
:End
:commandes
:If condition
‘Then
:commandes
:Else
:commandes
:End
:commandes
imag(valeun

IndpntAsk

Résultat
Trace une ligne horizontale en'y.

Donne la matrice identité de
dimensionrangées x dimension
colonnes.

Si condition= 0 (condition fausse), la
commandeA’est pas exécutée

Exécute les commandesntre Then
et End si condition= 1 (condition
vraie).

Exécute les commandesntre Then
et Else si condition= 1 (condition
vraie) ou entre Else et End si
condition= 0 (condition fausse).

Donne la partie imaginaire d’'un
nombre complexe ou d’une liste de
nombres complexes.

Définit une table dans laquelle il faut
fournir les variables (explicatives).

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[DRAW]
DRAW
3:Horizontal
[MATRIX]
MATH
5:identity(
T
CTL
1:1f
t
CTL
2:Then

T [PRGM
CTL

3:Else

MATH
CPX

3:imag(
T [TBLSET]
Indpnt: Ask



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(paramétres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
IndpntAuto Définit une table qui génére t [TBLSET]
automatiquement les valeurs des Indpnt: Auto
variables.
Input Affiche le graphe. t
I/0
1:Input
Input [variablg Invite a fournir la valeur a mémoriser 1
Input ["texte, variabld dans variable /0
1:Input
Input [Strn,variable Affiche Strn et stocke la valeur t
fournie dans variable 110
L:Input
inString( chaine Donne la position du premier [CATALOG]
sous-chaine caractére de sous-chain@ans inString(
[,débu}) chaineen commengant a début
int(valeun Donne le plus grand entier < valeur;
valeur peut étre un nombre réel ou NUM
complexe, une expression, une liste 5:int(
Ou une matrice.
ZInt(pmtlpmt2 Calcule la somme, arrondie a 1:Finance
[,valrondg) valronde des intéréts dus entre pmtl CALC
et pmt2lors du remboursement d’'un  A: ZInt(
prét.
invNorm( zong,u,c]) Calcule les fractiles de la loi [DISTR]
normale : donne a tel que DISTR

P(X<zong=a ou X suit la loi normale  3:invNorm(
N(u,0).



Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

iPart( valeun Donne la partie entiére de valeur,
valeurétant un réel ou un complexe  NUM
(nombre, expression, liste ou 3:iPart(
matrice).
irr(CFO,CFLisf,CFFred) Taux d'intérét pour lequel la valeur 1:Finance
actuelle nette des mouvements de CALC
trésorerie est égale a zéro. 8:irr(
:IS>(variablevaleun) Incrémente la variablede 1 et omet 1
:commandeA I'exécution de la commandeAi CTL
:commandes variable>valeur. AlS>(
Lhomliste Identifie les 1 a 5 caractéres suivants [LisT]
comme un nom de liste créé par OPS
I'utilisateur. B:L
LabelOff Désactive I'affichage du nom des T [FORMAT]
axes. LabelOff
LabelOn Active I'affichage du nom des axes. T [FORMAT]
LabelOn
Lbl étiquette Crée une étiquettecomposée d’'un t
ou deux caracteres. CTL
9:Lbl
Icm(valeurA,valeurB Donne le plus petit multiple commun
a valeurAet valeurB; valeurpeut NUM
étre un nombre entier ou une liste. 8:lcm(
length( chaing Donne le nombre de caractéres de [CATALOG]
chaine length(
Line(X1,Y1,X2,Y2) Trace une ligne de (X1,Y1) a (X2,Y2). [DRAW]
DRAW

2:Line(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Line( X1,Y1,X2,Y2,0)

LinReg(a+bx) listeX
liste¥],fréquence
regeqy

LinReg(ax+b) listeX
listeY],fréquence
regeqy

LinRegTTest [listeX
listeY,fréquence
alternativeregequ

AList( liste)

List »matr(nomlistel..,

nomliste rmatrice

In(valeun

Résultat

Efface une ligne entre (X1,Y1) et
X2,Y2).

Effectue une régression linéaire sur
le nuage de points (X,Y) et stocke
I'équation dans regequ ; fréquence
est la liste des effectifs.

Effectue une régression linéaire sur
le nuage de points (X,Y) et stocke
I'équation dans regequ ; fréquence
est la liste des effectifs.

Effectue un test de Fisher sur la
pente a ; alternativevaut -1, 0 ou 1
selon que I'on teste a >, a#ou a <.

Donne la liste des différences entre
les éléments consécutifs de liste.

Remplit la matrice colonne par
colonne, avec les éléments de
chacune des listes spécifiées par
nomliste

Donne le logarithme népérien de
valeurvaleurest un réel ou un
complexe (nombre, expression ou
liste).

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[DRAW]
DRAW

2:Line(

CALC
8:LinReg(a+bx)

CALC
4:LinReg(ax+b)

t
TESTS
E:LinRegTTest

[LisT]

OPS

7:AList(

[LisT]

OPS

O:List Pmatr(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

LnReg [listeX
listeY,fréquence

regequ

log(valeun

Logistic [listeX
listeY,fréquence
regeqy

Matrplist( matrice
nomlisteA...,
nomliste N

Matrplist( matrice
colonne#homliste
max(valeurAvaleurB

max(liste)

max(listeAlisteB)

Résultat

Effectue une régression
logarithmique sur le nuage de points
(X,Y) et stocke I'équation dans
regequ ; fréquenceest la liste des
effectifs.

Donne le logarithme décimal de
valeur; valeurest réelle ou
complexe (nombre, expression ou
liste).

Effectue une régression logistique sur
le nuage de points (X,Y) et stocke
I'équation dans regequ ; fréquenceest
la liste des effectifs.

Remplit chaque liste nomlisteavec
les éléments de chapune des
colonnes de la matrice

Remplit une liste nomlisteavec les
éléments d’'une colonne#spécifiee de
matrice

Donne la plus grande de deux
valeurs valeurAet valeurB

Donne le plus grand terme réel ou
complexe de la liste.

Donne une liste réelle ou complexe
des plus grands éléments de chaque
couple d'éléments de listeAet listeB.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

STAT
CALC
9:LnReg

LOG

CALC
B:Logistic

[LisT]
OPS
A:Matr plist(
[LisT]
OPS
A:Matr dlist(
NUM
7:max(
[LisT]
MATH
2:max(
[LisT]
MATH
2:max(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

max(valeur,listg

mean(liste[,fréquencd

median( liste],fréquencd®

Med-Med [listeX
listeY,fréquence

regequ

Menu(" titre"," texteXl,
étiquettel,...,"texte7,
étiquette]

min(valeurAvaleurB

min(liste)

min(listeA listeB)

Résultat

Donne une liste réelle ou complexe
composee du plus grand entre valeur
et chaque terme de la liste.

Donne la moyenne des termes de la
liste avec la liste d’effectifs
fréquence

Donne la médiane des éléments de
la liste avec la liste d’effectifs
fréquence.

Effectue une régression médiane-
médiane sur le nuage de points (X,Y)
et stocke I'équation dans regequ ;
fréquenceest la liste des effectifs.

Génére un menu de sept options au
maximum pendant I'exécution d’un
programme.

Donne la plus petite des deux
valeurs valeurAet valeurB

Donne le plus petit élément réel ou
complexe de la liste.

Donne une liste réelle ou complexe

composée du plus petit membre de

chague couple d’éléments de listeA
et listeB.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[LisT]
MATH
2:max(
[LisT]
MATH
3:mean(
[LisT]
MATH
4:median(
STAT
CALC
3:Med-Med

T [PRGM
CTL

C:Menu(
NUM
6:min(
[LisT]
MATH
1:min(
[LisT]
MATH
1:min(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

min(valeur,listg

valeurAnCr valeurB

valeurnCr liste

liste nCr valeur

listeAnCr listeB

nDeriv( expression
variablevaleul,g])

»Nom(taux dfectif,
périodes de
compensation

Normal

Résultat

Donne une liste réelle ou complexe
composée du plus petit élément
entre valeuret chaque terme de
liste.

Donne le nombre des combinaisons
des éléments valeurApris valeurB
fois.

Donne une liste des combinaisons des
éléments valeurpris un nombre de
fois égal a chaque élément de liste.

Donne une liste des combinaisons
de chaque élément de liste pris
valeurfois.

Donne une liste des combinaisons
de chaque élément de listeApris un
nombre de fois égal a chaque
élément de listeB,

Donne une valeur approchée du
nombre dérivé en valeurde la
fonction expressionpour la variable
variable

Calcule le taux d’intérét nominal.

Passe en mode d’affichage normal.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[LisT]
MATH
2:max(

=
>
3
T

3:nCr

=
>
3
T

1:Finance
CALC

B: »Nom(

*+ (MODE
Normal



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

normalcdf( limiteinf,
limitesug,u,])
normalpdf( X[,u,c])
not( valeun
valeurAnPr valeurB
valeurnPr liste

liste nPr valeur

listeAnPr listeB

npv(taux d’'intérétCFo,
CFListd,CFFred)

Résultat

Calcule P(limiteinf<X< limitesip)
pour une variable aléatoire X suivant
la loi normale N(u,o0).

Calcule f(X) ou f est la densité de la
loi normale la densité de probabilité
de la loi normale N(u,o0).

Donne 0 si valeurest # 0. valeur
peut étre un nombre réel, une
expression ou une liste.

Donne le nombre des permutations
des données valeurAprises valeurB
fois.

Donne une liste de permutations des
données valeurprises un nmbre de
fois égal a chaque élément de liste.

Donne une liste des permutations de
chaque élément de liste pris valeur
fois.

Donne une liste des permutations de
chague élément de listeApris un
nombre de fois égal & chaque
élément de listeB.

Somme des valeurs actuelles des
entrées et sorties de trésorerie.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[DISTR]
DISTR

2:normalcdf(
[DISTR]
DISTR
1:normalpdf(

APPS] 1:Finance
CALC
7:npv(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

valeurAor valeurB

Output( lignecolonne
"texte)

Output( lignecolonne
valeun)

Param

Pause

Pause [valeui

Plot #(type listeX
listeY,marqué

Plot #(type listeX
fréquence

Résultat

Donne 1 si valeurAou valeurBest =
0. valeurAet valeurBpeuvent étre
des nombres réels, des expressions
ou des listes.

Affiche le textea partir de la ligneet
de la colonnespécifiées.

Affiche la valeura partir de la ligne
et de la colonnespécifiées.

Passe en mode graphique
paramétrique.

Interrompt I'exécution du programme
jusqu’a ce que vous pressiez [ENTER].

Affiche valeur, interrompt I'exécution
du programme jusqu’a ce que vous
pressiez [ENTER].

Définit le tracé Plot# (1, 2 ou 3) style
type (Scatter ou xyLine) pour listeX
et listeYen utilisant la marque
spécifiée.

Définit le tracé Plot# (1, 2 ou 3) de
style type (Histogram ou Boxplot )
pour listeXavec la fréquence
spécifiée par fréquence

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[TEST]
LOGIC
2:0r

T
I/0
6:Output(
T
I/0
6:Output(
t
Par

T [PRGM
CTL

8:Pause

t
CTL
8:Pause

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Plot #(type listeX

frégquencamarqué

Plot #(type listedonnées
axedonnéemarque

PlotsOff [1,2,3]

PlotsOn [1,2,3]

Pmt_Bgn

Pmt_End

poissoncdf( u,X)

poissonpdf( u,X)

Résultat

Définit le tracé Plot# (1, 2 ou 3) de
style type (ModBoxplot ) pour listeX
avec la fréquence fréquenceen
utilisant la marquespécifiée.

Définit le tracé Plot# (1, 2 ou 3) de
style type (NormProbPlot) pour la
listedonnéesur 'axedonnéesn
utilisant la marque. axedonnéggut
étre Xou Y.

Désactive tous les tracés statistiques
ou les tracés statistiques spécifiés (1,
2 0u 3).

Active tous les tracés statistiques ou
les tracés statistiques spécifiés (1, 2
ou 3).

Spécifie une annuité due lorsque les
paiements interviennent au début de
chaque période d’échéance.
Spécifie une annuité ordinaire
lorsque les paiements interviennent
en fin de période d’échéance.

Calcule F(X)=P(X<X) ou X est une
variable aléatoire suivant une loi de
Poisson de parameétre p.

Calcule P(X=X) ou X est une variable

aléatoire suivant une loi de Poisson de
paramétre p.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

T [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-

[STAT PLOT]
STAT PLOTS
4:PlotsOff

[STAT PLOT]
STAT PLOTS
5:PlotsOn
1:Finance
CALC
F:Pmt_Bgn
1:Finance
CALC
E:Pmt_End
[DISTR]
DISTR
C:poissoncdf(
[DISTR]
DISTR
B:poissonpdf(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Polar

valeur complexePolar

PolarGC

prgm nom

SPrn(pmtl,pmt2
[,valrondsg)

prod( listef,débutfin))

Prompt variableA
[variableB...,
variable n

1-PropZint( X,n
[,niveau de confiange

2-PropZint( x1,n1,x2,n2
[,niveau de confiange

Résultat

Passe en mode graphique polaire.

Affiche la valeur conplexesous
forme polaire.

Active les coordonnées graphiques
polaires.

Exécute le programme nom

Calcule la somme, arrondie a
valronde de la part du capital entre
pmtlet pmt2dans un plan
d’amortissement.

Donne le produit des termes de la
liste entre débutet fin.

Demande une valeur pour variableA
puis pour variableB et ainsi de suite.

Calcule un intervalle de confiance z
pour une seule proportion.

Calcule un intervalle de confiance z
pour deux proportions.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

t
Pol

CPX
7: »Polar

T [FORMAT]
PolarGC

T
CTRL
D:prgm
1:Finance
CALC
0:ZPrn(

[LisT]
MATH
6:prod(
T
I/0
2:Prompt
T
TESTS
A:1-PropZint(
T
TESTS
B:2-PropZint(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

1-PropZTest( pO,x,n
[.alternativerepgraph)

2-PropZTest( x1,n1,x1,nl
[,alternativerepgraphj)

Pt-Change( X,y)

Pt-Off( x,y[, marque)

Pt-On(x,y[,marque)

PwrReg [listeX
listeY,fréquence

regequ

Résultat

Effectue un ztest sur une

proportion ; alternativeest égal a -1,

0 ou 1 selon que prop>p0, prop #p0
ou prop<p0. Si repgraph=1, les
résultats sont représentés
graphiquement ; si repgraph=0, les
résultats sont numériques.

Effectue un z test pour comparer 2
proportions ; alternativeest égal a -1,
0 ou 1 selon que p1>p2, pl#p2 ou
pl<p2. Sirepgraph=1, les résultats
sont représentés graphiqguement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numériques.

Change le statut du point (X,Y).

Efface un point représenté en (Xy)
par marque

Trace un point en (X,y) a I'aide de
marque

Effectue une régression puissance
sur le nuage de points (X,Y) et
stocke I'équation dans regequ ;
fréquenceest la liste des effectifs.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T
TESTS
5:1-PropZTest(

T [STAT
TESTS
6:2-PropZTest(

[DRAW]
POINTS

3:Pt-Change(
(DRAW]
POINTS
2:Pt-Off(
[DRAW]
POINTS
1:Pt-On(
CALC
A:PwrReg



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(paramétres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
PxI-Change(rangée Change le statut du pixel tracé en [DRAW]
colonne (rangée colonng ; 0 < rangée< 62 POINTS
et 0 < colonnex 94. 6:PxI-Change(
PxI-Off(rangéecolonng Efface le pixel tracé en (rangée [DRAW]
colonng ; 0 < rangée< 62 et 0 < POINTS
colonnex 94. 5:PxI-Off(

PxI-On(rangéecolonné Trace un pixel en (rangée colonng ; [DRAW]
0 <rangée< 62 et 0 < colonne< 94.  POINTS

4:PxI-On(

pxI-Test(rangéecolonng  Donne 1 si le pixel (rangée colonng [DRAW]
est activé, 0 dans le cas contraire ; 0 POINTS

< rangéex< 62 et 0 < colonnex 94. 7:pxl-Test(
P»Rx(r,0) Donne X en fonction des [ANGLE]
coordonnées polaires donnéesret® ANGLE
ou d'une liste de coordonnées 7:P»RX(
polaires.
P»Ry(r,0) Donne Y en fonction des [ANGLE]
coordonnées polaires donnéesret® ANGLE
ou d'une liste de coordonnées 8:P»Ry(
polaires.
QuadReg [listeX Effectue une régression quadratique  [STAT
listeY,fréquence (polynomiale de degré 2) sur le CALC
regeqy nuage de points (X,Y) et stocke 5:QuadReg

I'équation dans regequ ; fréquence
est la liste des effectifs.



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

QuartReg [listeX
listeY,fréquence

regequ
Radian

rand [(nbreessaig

randBin( nbreessaiprob
[,nbresimulationy

randint( liminf,limsup
[,nbreessaiy

randM(rangéescolonne$

randNorm( u,o
[,nbreessaig

retoi

Résultat

Effectue une régression polynomiale
de degré 4 sur le nuage de points
(X,Y) et stocke I'équation dans
regequ ; fréquenceest la liste des

effectifs.

Définit le radian comme unité de

mesure des angles.

Donne une liste de nbreessais
nombres aléatoires entre O et 1.

Génére une liste de nbresimulations
nombres aléatoires distribués suivant
la loi binomiale de paramétres

nbreessaigt prob.

Génére une liste de nbreessais
nombres aléatoires entiers dis_tribués
uniformément entre liminf et limsup

Donne une matrice aléatoire de
dimensions rangées(1-99) x

colonneg1-99).

Génére une liste de nbreessais
nombres aléatoires réels distributés

selon la loi normale N(u,o).

Passe en mode d'affichage
trigonométrique des nombres

complexes (renoi).

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

STAT
CALC
7:QuartReg

T (MODE)

Radian
MATH

PRB
1:rand
MATH

PRB
7:randBin(

MATH
PRB

5:randint(
[MATRIX]
MATH
6:randM(
PRB
6:randNorm(

T (MODE]
re” 0l



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

Real

real(valeun

RecallGDB n

RecallPic n

valeur complexeRect

RectGC

ref(matrice

:Repeat condition

:commandes
:End
:commandes
Return

Résultat

Définit un mode affichant des
résultats complexes uniquement
lorsque des nombres complexes sont
fournis en entrée.

Donne la partie réelle d’'un nombre
complexe ou d’'une liste de nombres
complexes.

Rappelle toutes les valeurs stockées
dans la base de données de graphe
GDBnN.

Affiche le graphe et ajoute 'image
stockée dans Picn.

Affiche une valeur conplexe(qui
peut étre une liste) sous forme
algébrique.

Active la forme algébrique des
coordonnées graphiques.

Donne la fo_rme réduite de Gauss
d’'une matrice

Exécute les commandesant que la
conditionest vraie.

Retourne au programme appelant.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T (MODE)

Real

CPX

2:real(

[DRAW]
STO
4:RecallGDB
[DRAW]
STO
2:RecallPic
CPX

6: PRect

t [FORMAT]
RectGC

[MATRIX]

MATH

A:ref(

t
CTL
6:Repeat

t
CTL
E:Return



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

round( valeur
[[#décimalep

*row(valeurmatrice
rangée

row+( matricerangéeA
rangéeB

*row+(valeurmatrice
rangéeArangéeB

rowSwap( matrice
rangéeArangéeB
rref( matrice

R»-Pr(x,y)

R»-PO (X,Y)

Résultat

Donne un nombre, une expression,
une liste ou une matrice arrondie a
#décimaleg<9).

Donne une matrice avec rangée
remplacée par valeur* rangée

Donne une matrice avec rangéeB
remplacée par rangéeB+ rangeeA

Donne une matrice avec rangéeB
remplacée par
rangéeB-valeurrangéeA

Donne une matrice ol la rangéeAet
la rangéeBde matriceont été
interverties.

Donne la forme réduite de Gauss-
Jordan d’'une matrice

Donne R, les coordonnées
algébriques x et y ou une liste de
coordonnées algébriques étant
données.

Donne 6 étant données les
coordonnées algébriques X et y ou
une liste de coordonnées
algébriques.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

NUM
2:round(
[MATRIX]
MATH
E:*row(
[MATRIX]
MATH
D:row+(
[MATRIX]
MATH
F:krow+(
[MATRIX]
MATH
C:rowSwap(
[MATRIX]
MATH
B:rref(
[ANGLE]
ANGLE
5:R»Pr(

[ANGLE]
ANGLE

6:RPPO(



Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

2-SampFTest [nomlistel Effectue un test de Fisher F sur deux ¥
nomlisteZfréquencel échantillons. alternative=-1, O ou 1 TESTS

fréguenceZalternative
repgraph]
(Liste de données fournie
en entrée)

selon que la relation testée est >, #
ou <. Si repgraph=1, les résultats
sont représentés graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numeériques.

D:2-Samp FTest

2-SampFTest Sx1nl, Effectue un test de Fisher F sur deux T [STAT
Sx2n2,alternative échantillons. alternative=-1, O ou 1 TESTS
repgraph] selon que la relation testée est >, # ou D:2-Samp FTest

(Statistiques de base
fournies en entrée)

<. Si repgraph=1, les résultats sont
représentés graphiqguement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numériques.

2-SampTInt [nomlistel Détermine un intervalle de confiance 1 [STAT
nomliste2 de Fisher sur deux échantillons. Si TESTS
fréquencelfréquence? poolecd:1, les variances sont 0:2-SampTInt
niveau de regroupées ; si pooled=0, elles ne le
corfiancepooled sont pas.

(Liste de données fournie

en entrée)

2-SampTInt Xx1,Sx1nl, Détermine un intervalle de confiance T [STAT
X2,Sx2n2,niveau de de Fisher sur deux échantillons. Si TESTS
corfiancepooled pooled:1, les variances sont 0:2-SampTInt

(Statistiques de base
fournies en entrée)

regroupées ; si pooled=0, elles ne le
sont pas.



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

2-SampTTest [nomlistel Effectue un test de Fisher sur deux
nomlisteZfréquencel échantillons. alternative=-1, 0 ou 1
fréguenceZalternative  selon que la relation est >, # ou <. Si

pooledrepgraph] pooled-1, les variances sont
(Liste de données fournie  regroupées ; si pooled-=0, elles ne le
en entrée) sont pas. Si repgraph=1, les résultats

sont représentés graphiguement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numeriques.

2-SampTTest X1,Sx1nl,  Calcule un test de Fisher sur deux
X2,Sx2n2,alternative échantillons. alternative=-1, 0 ou 1

pooledrepgraph] selon que la relation est >, # ou <. Si
(Statistiques de base pooled-1, les variances sont
fournies en entrée) regroupées ; si pooled:=0, elles ne le

sont pas. Si repgraph=1, les
résultats sont représentés
graphiquement ; si repgraph=0, les
résultats sont numériques.

2-SampZInt( 61,62 Détermine un intervalle de confiance
[nomlisteInomliste2 Z sur deux échantillons.
frégquencelfréquence?

niveau de caiiance
(Liste de données fournie

en entrée)
2-SampZint( 01,09, Détermine un intervalle de confiance
X1,nl1x2,n2 Z sur deux échantillons.

[,niveau de cofiancg
(Statistiques de base
fournies en entrée)

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T
TESTS
4:2-SampTTest

1 [STAT
TESTS
4:2-SampTTest

T [STAT
TESTS
9:2-SampZint(

T [STAT
TESTS
9:2-SampZint(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

2-SampZTest( 01,62 Effectue un Z test sur deux
[,nomlisteInomliste2 échantillons. alternative=-1, O ou 1
fréquencelfréquence? selon que la relation testée est >, #
alternativerepgraphi) ou <. Si repgraph=1, les résultats

(Liste de données fournie  sont représentés graphiqguement ; si

en entrée) repgraph=0, les résultats sont
numeériques.
2-SampZTest( 03,02, Effectue un Z test sur deux
X1,n1,x2,n2 échantillons. alternative=-1, O ou 1
[alternativerepgraph])  selon que la relation testée est >, =
(Statistiques de base ou <. Si repgraph=1, les résultats
fournies en entrée) sont représentés graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numeériques.
Sci Passe en mode de notation
scientifique.
Select( listeX Sélectionne un ou plusieurs points
listeY) de données d’'un nuage de points ou

d’'une courbe xy (uniquement), puis
place les coordonnees de ces points
dans deux nouvelles listes listeX et

listeY.
Send(variable) Permet de transmettre le contenu de
variableau systéme CBL 2/CBL ou
CBR.
seq(expressionvariable Donne une liste obtenue en calculant
débutfin[,pag) I'expressionen fonction de la

variableincrémentée de débuta fin
selon le passpécifié.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

t
TESTS
3:2-

SampZTest(

T
TESTS
3:2-

SampZTest(

t
Sci

[LisT]
OPS
8:Select(

T
I/0
B:Send(

[LIsT]

OPS

5:seq(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Seq

Sequential

SetUpEditor

SetUpEditor nomlistel
[,nomliste2
...nomliste2(

Shade(foncirf,
foncsuo[,Xgauche
Xdroite motif patreg)

Shade y2(limiteinf,
limitesupdf)

Résultat

Passe en mode de représentation
graphique

des suites.

Passe en mode de représentation
graphique séquentielle des fonctions.

Retire tous les noms de listes
figurant dans I'écran d’'édition des
listes statistiques, puis rétabilit les
noms de listes L1 a Lé dans les
colonnes 1 a 6.

Retire tous les noms de listes
figurant dans I'écran d’'édition des
listes statistiques, puis configure ce
dernier pour qu'il affiche un ou
plusieurs nomlistesdans I'ordre
spécifié a partir de la colonne 1.

Trace foncirf et foncsy en fonction
de X sur le graphe courant et utilise
le motif et la résolution patres
spécifiés pour ombrer la zone
délimitée par foncirf, foncsup,
Xgaucheet Xdroite

Représente graphiquement la fonction
densité d’'une variable aléatoire X
suivant une loi du khi-deux a df
degrés de liberté, puis ombre la partie
du plan correspondant a
P(limiteinf<Y<limitesup.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T
Seq

T
Sequential

STAT

EDIT

5:SetUpEditor

STAT
EDIT
5:SetUpEditor

[DRAW]
DRAW

7:Shade(

[DISTR]
DRAW

3:Shade y2(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Shade F(limiteinf,
limitesp,df
numérateur,
df dénominateyr

ShadeNorm( limiteinf,
limitesug,u,s])

Shade_t(limiteinf,
limitesupdf)

Simul
sin(valeun
sin1(valeun

sinh(valeun

Résultat

Représente graphiquement la fonction
densité d’'une variable aléatoire X
suivant une loi de Fisher F a df
numérateuiet df dénominateur
degrés de liberté, puis ombre la partie
du plan correspondant &
P(limiteinf<Y <limitesup.
Représente graphiquement la
fonction densité d’'une variable
aléatoire X suivant une loi normale
N(u,0) puis ombre la partie du plan
correspondant a P(limiteinf<y
<limitesup

Représente graphiquement la
fonction densité d’'une variable
aléatoire X suivant une loi de Student
a df degrés de liberté, puis ombre la
partie du plan correspondant a
P(limiteinf<y <limitesup

Passe en mode de représentation
graphigque simultané des fonctions.
Donne le sinus d’un nombre réel,
d'une expression ou d’une liste.
Donne l'arcsinus d’un nombre réel,
d’'une expression ou d'une liste.
Donne le sinus hyperbolique d’'un
nombre réel, d’une expression ou
d’'une liste.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option
[DISTR]
DRAW
4:Shade F(

[DISTR]
DRAW

1:ShadeNorm(

[DISTR]
DRAW

2:Shade_t(

*+ (MODE
Simul

SIN
[sIN-1]

[CATALOG]
sinh(



Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

sinh “1(valeup

SinReg [itérations
listeXlisteY,
périoderegeqy

solve( expression
variable
approximation
{liminf,limsug)

SortA( homlisté

SortA( listeclé

listedgl] listedén2,...,

listedép M

SortD(homlisté

SortD(listeclé

listedgll listedén2,...,

listedép M

Donne I'arcsinus hyperbolique d'un
nombre réel, d’'une expression ou
d’'une liste.

Effectue itérationstentatives en vue
d’'ajuster un modéle de régression
sinusoidal a listeXet listeYen
utilisant 'approximation période puis
stocke I'’équation de régression dans
regequ

Résout I'expressionpour variable en
fonction d’'une approximationinitiale
et des limites liminf et limsup entre
lesquelles doit se trouver la solution.

Trie les termes de nomlisteen ordre
croissant.

Trie les termes de listecléen ordre
croissant, puis trie chaque listedép
en conservant les appariements
initiaux.

Trie les termes de nomlisteen ordre
décroissant.

Trie les termes de listecléen ordre
décroissant, puis trie chaque listedé
en conservant les appariements
initiaux.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[CATALOG]
sinh ~1(

CALC
C:SinReg

t
MATH

0:solve(

[LIsT]
OPS
1:SortA(
[LIST]
OPS
1:SortA(

[LisT]
OPS
2:SortD(

[LisT]
OPS

2:SortD(



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(paramétres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
stdDev( liste],fréquencd Donne I'écart type des éléments de [LisT]
liste en tenant compte des effectifs MATH
spécifiés par la liste fréquence 7:stdDev(
Stop Met fin a I'exécution du programme )
et revient a I'écran principal. CTL
F:Stop
Store: valeur>variable Place la valeurdans la variable
StoreGDB n Place le graphe courant dans la base [DRAW]
de données de graphe GDBnN. STO
3:StoreGDB
StorePic n Place I'image de graphe courante [DRAW]
dans Picn. STO
1:StorePic
String PEqu(chaine Convertit chaineen une équation et [CATALOG]
varY=) la place dans var Y=. String PEqu(
sub(chainedébut Donne une sous-chaine d’une chaine [CATALOG]
longueu) existante aprés recherche de sub(
longueur caractéres a partir de
début
sum( liste],débutfin]) Donne la somme des éléments de [LisT]
liste entre débutet fin. MATH
5:sum(
tan(valeun Donne la tangente d’'un nombre réel, [TAN
d’'une expression ou d'une liste.
tan-l(valeun Donne l'arctangente d’'un nombre [TaN-1]

réel, d'une expression ou d'une liste.



Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments) Résultat

Tangent( expression Trace une tangente a I'expression [DRAW]
valeun) pour X=valeur. DRAW
5:Tangent(
tanh(valeun Donne la tangente hyperbolique d’'un [CATALOG]
nombre réel, d’'une expression ou tanh(
d’une liste.
tanh "1(valeun Donne l'arctangente hyperbolique [CATALOG]
d’un nombre réel, d’'une expression tanh "1(
ou d'une liste.
tedf( limiteinf, Calcule P(limiteinf<X< limitesip) [DISTR]
limitesupdf) pour une variable aléatoire X suivant  DISTR
la loi de Student a df degrés de 5:tedf(
liberté.
Text(rangéecolonne Affiche la valeur de valeurou le [DRAW]
valeurvaleur,...) "texte sur le graphe a partir du pixel DRAW
(rangéecolonng. 0 < rangée< 57 et 0:Text(
0 < colonne< 94.
Then
Voir If:Then
Time Active la représentation graphique T [FORMAT]
des suites en fonction du temps. Time
Tinterval [nomliste Calcule un intervalle de confiance t
fréquenceniveau de avec la liste des effectifs fréquence TESTS
corfiancdg 8:Tinterval

(Liste de données fournie
en entrée)



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)
Tinterval X,Sxn
[,niveau de cofiancd
(Statistiques de base
fournies en entrée)

tpdf( x,df)
Trace
T-Test uO[,nomliste

fréquencealternative
repgraph]

(Liste de données fournie

en entrée)

T-Test u0, X,Sxn
[,alternative
repgraph]

(Statistiques de base

fournies en entrée)

tvm_FV [(N.I%,PV,PMT,
PIY,CIY)]

Résultat

Calcule un intervalle de confiance de
Student avec la liste des effectifs (ou
pondérations) fréquence

Calcule f(x) ou f est la densité de
probabilité de la loi de Student a df
degrés de liberté.

Affiche le graphe et passe en mode
de parcours (TRACE).

Effectue un test de Student avec la
liste des effectifs fréquence
alternative=-1 est > ; alternative=0
est # ; alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les résultats sont
représentés graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numériques.

Effectue un test de Student avec la
liste des effectifs fréquence
alternative=-1 est > ; alternative=0
est # ; alternativesl est <. Si
repgraph=1, les résultats sont
représentés graphiqguement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numeériques.

Calcule la valeur finale.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T
TESTS
8:Tinterval

[DISTR]
DISTR
4:tpdf(

TRACE

T [STAT
TESTS

2:T-Test

T
TESTS
2:T-Test

APPS] 1:Finance
CALC
6:tvm_FV



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

tvm_1%[(N,PV,PMT,FV,
PIY,CIV)]

tvm_ N[(I%,PV,PMT,FV,
PIY,CIY)]

tvm_Pmt [(N,I%,PV,FV,
P/Y,C/Y)]

tvm_PV [(N.I%,PMT,FV,
PIY,C/Y)]

UnArchive

uvAxes

uUwAXxes

1-Var Stats [listeX
fréquencg

Résultat
Calcule le taux d'intérét annuel.

Calcule le nombre de périodes
d'échéance.

Calcule le montant de chaque
paiement.

Calcule la valeur actuelle.

Transfeére les variables spécifiées de
la mémoire d'archivage dans la RAM.
Pour archiver les variables, utilisez
I'option Archive .

Impose aux graphes de suite de
représenter u(n) sur I'axe des x et
v(Nn) sur 'axe desy.

Impose aux graphes de suite de
représenter u(n) sur I'axe des x et
w(n) sur I'axe desy.

Effectue une analyse statistique a une
variable des données de listeXdont les
effectifs sont donnés par la liste
fréquence

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

APPS] 1:Finance
CALC
3:itvm_I%
1:Finance
CALC

5:tvm_N
1:Finance
CALC
2:tvm_Pmt

1:Finance
CALC
4:tvm_PV

[MEM]
6:UnArchive

t [FORMAT]
uv

t [FORMAT]
uw

STAT
CALC
1:1-Var Stats



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

2-Var Stats [listeX
listeY,fréquencg

variance( list[,fréquenc®
Vertical X

VWAXeS

Web

:While condition
:commandes

:End

:commande
valeurAxor valeurB

ZBox

Résultat

Effectue une analyse statistique a
deux variable des données de listeX
et listeYdont les effectifs sont
donnés par la liste fréquence

Donne la variance des éléments de
liste dont les effectifs sont donnés
par la liste fréquence

Trace une ligne verticale au point X.

Impose aux graphes de suites de
représenter v(N) sur I'axe des x et
w(n) sur I'axe desy.

Impose la représentation des
graphes de suite en mode nervuré.

Exécute les commandesant que la
conditionest vraie.

Donne 1 si seule valeurAou seule
valeurBest égale a 0. valeurAet
valeurBpeuvent étre des nombres
réels, des expressions ou des listes.

Affiche un graphe et vous permet de
tracer un cadre pour définir une
nouvelle fenétre d’affichage, puis
actualise la fenétre.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

STAT
CALC
2:2-Var Stats

[LisT]
MATH

8:variance(
[DrRAW]
DRAW
4:Vertical

T [FORMAT]
VW

t [FORMAT]
Web

T
CTL
5:While

[TEST]
LOGIC
3:xor

T
Z0O0OM
1:Zbox



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments) Résultat

ZDecimal Modifie la fenétre d’affichage pour
que AX=0.1 et AY=0.1, puis affiche le
graphe avec son origine au centre de
I'écran.

Zinteger Redéfinit la fenétre d’'affichage avec
les dimensions suivantes :

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10

Zinterval o Calcule un intervalle de confiance Z
[,nomlistefréquence avec les effectifs spécifiés dans la
niveau de coiianceg liste fréquence

(Liste de données fournie

en entrée)

Zinterval o,X,n Calcule un intervalle de confiance Z.

[,niveau de cafiance
(Statistiques de base
fournies en entrée)

Zoom In Agrandit la portion du graphe qui
entoure la position du curseur.

Zoom Out Affiche une portion plus grande et
moins détaillée du graphe centrée
sur la position du curseur.

ZoomFit Recalcule YMin et YMax pour
englober les valeurs minimum et
maximum de Y pour les fonctions
sélectionnées et trace le nouveau
graphe.

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

T
Z0O0OM
4:7ZDecimal

T
Z0OOM
8:ZInteger

T
TESTS
7:ZInterval

T
TESTS
7:ZInterval

t
ZOOM
2:Zoom In

t
ZOOM
3:Zoom Out

t
Z0O0OM
0:ZoomFit



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

ZoomRcl

ZoomStat

ZoomSto

ZPrevious

ZSquare

ZStandard

Z-Test(u0,o[,nomliste
fréquencealternative

repgraph])

(Liste de données fournie

en entrée)

Résultat

Trace le graphe des fonctions
sélectionnées dans une fenétre
d'affichage définie par I'utilisateur.
Redéfinit la fenétre d’'affichage pour
afficher tous les points de données
statistiques.

Mémorise immédiatement la fenétre
d’'affichage courante.

Trace a nouveau le graphe en
utilisant les variables WINDOW en
vigueur avant I'exécution de la
derniére instruction ZOOM.

Modifie le paramétre X ou Y de la
fenétre d'affichage pour que le repere
soit orthonormé, puis actualise la
fenétre.

Rétablit les valeurs standard des
variables WINDOW et relance
immédiatement le nouveau tracé du
graphe des fonctions.

Effectue un Z test en utilisant la liste
des effectifs fréquence
alternative=-1 est > ; alternative=0
est # ; alternative=l est <. Si
repgraph=1, les résultats sont
représentés graphiqguement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numériques.

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

T
MEMORY
3:ZoomRcl

1 (zoom]
ZO0OM
9:ZoomStat

T [zoom]
MEMORY
2:ZoomSto

t (zooM]
MEMORY
1:ZPrevious

T (zoom)
ZOOM

5:ZSquare

T (zoom)
ZOOM

6:Zstandard

T [STAT
TESTS
1:Z-Test(



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments )

Z-Test(u0,0,%x,n
[,alternativerepgraph])

(Statistiques de base

fournies en entrée)

ZTrig

Factorielle : valeur

Factorielle : liste!

Notation en degrés :
valeur®

Radian:angle

Transposematrice’

Résultat

Effectue un Z test. alternative=-1 est
> ; alternative=0 est = ; alternative=1
est <. Si repgraph=1, les résultats
sont représentés graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats sont
numeériques.

Rétablit les variables window
prédéfinies pour la représentation des
fonctions trigonométriques et relance
immeédiatement le nouveau tracé du
graphe des fonctions.

Donne la factorielle de valeur.

Donne la factorielle des éléments de
liste.

Interpréte valeuren degrés.
Egalement utilisé en format DMS.

Interpréte I'angleen radians.

Donne transposée de matricedans
laquelle chaque élément (rangée,
colonne) est échangé avec I'élément
(colonne rangée) correspondant de
matrice

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

T
TESTS
1:Z-Test(

T
ZOOM
7:ZTrig

MATH

PRB

4.1

MATH

PRB

4.1

[ANGLE]
ANGLE
1:.°
[ANGLE]
ANGLE
3T
[MATRIX]
MATH
2:T



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

racine xiemegy/valeur

racine xiemeyliste

listex\/valeur

listeXA+listeB

Cube : valeuB

Racine cubique :
3y (valeun

Egal : valeurA=valeurB

Résultat
Donne la racine Xieme de valeur.

Donne la racine xieme des éléments
de liste.

Donne les racines listeiéme de
valeur,

Donne les racines listeAiéme des
éléments de listeB

Donne le cube d'une valeurréelle ou
complexe qui peut étre un nombre,
une expression, une liste ou une
matrice carrée.

Donne la racine cubique d’'une valeur
réelle ou complexe qui peut étre un
nombre, une expression ou une liste.

Donne 1 si valeurA= valeurB
Donne O si valeurA= valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes ou des
matrices.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

MATH
MATH

9?%% .U.")§>)§> .U.")§>)§> .U.")§>§ a
x x x x
“’;; 4;5‘ 4;5‘ 4;5‘4

[MATH]
MATH
4:3(
[TEST]
TEST
1=



Fonction ou instruction

(paramétres ou arguments)

Différent de :
valeurAevaleurB

Plus petit que :
valeurAcvaleurB

Plus grand que :
valeurA>valeurB

Plus petit ou égal a :
valeurAc<valeurB

Plus grand ou égal a :

valeurA>valeurB

Inverse : valeurl

Résultat

Donne 1 si valeurA# valeurB
Donne 0 si valeurA= valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes ou des
matrices.

Donne 1 si valeurA< valeurB
Donne 0 si valeurA>valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions ou des listes.

Donne 1 si valeurA> valeurB
Donne O si valeurA< valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions ou des listes.

Donne 1 si valeurA< valeurB
Donne O si valeurA> valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions ou des listes.

Donne 1 si valeurA> valeurB
Donne O si valeurA< valeurB
valeurAet valeurBpeuvent étre des
nombres réels ou complexes, des
expressions ou des listes.

Donne le résultat de la division de 1

par une valeurréelle ou complexe,
nombre ou expression.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[TEST]
TEST
2:#

[TEST]
TEST
5:<

[TEST]
TEST
3>

[TEST]
TEST
6:<

[TEST]
TEST
4:>



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Inverse : liste'l
Inverse : matricel

Elévation au carré :
valeui

Elévation au carré : liste2

Elévatipn au carré :
matrice

Elévation & une puissance :

valeurexposant

Elévation a une puissance :

liste*exposant

Elévation a une puissance :

valeur:liste

Elévation & une puissance :

matrice® exposant
Négation : -valeur

Puissances de 10 :
107(valeun

Résultat

Donne le résultat de I_a division de 1
par les éléments de liste.

Donne l'inverse de matrice

Donne le produit de valeurpar
valeur. valeurpeut étre un nombre
réel ou complexe ou encore une
expression.

Donne une liste des éléments de
liste élevés au carré.

Donne une matrice constituée des
éléments de matriceélevés au carré.

Donne valeurélevé a la puissance
exposant valeurpeut étre un nombre
réel ou complexe ou une expression.

Donne la liste des éléments de liste
élevés a la puissance exposant

Donne valeurélevé a la puissance
des éléments de liste.

Donne les éléments de matriceélevés
a la puissance exposant

Donne I'opposé d’'un nombre réel ou
complexe, d’'une expression, d'une
liste ou d'une matrice.

Donne 10 élevé a la puissance
valeur. valeurpeut étre un nombre
réel ou complexe ou encore une
expression.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

)
3

E|

O O O

[107]



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Puissances de 10 :
107(liste)
Racine carrée : +/(valeun

Multiplication :
valeurAxvaleurB

Multiplication :
valeurkliste

Multiplication :
listekvaleur

Multiplication :
listeAklisteB

Multiplication :
valeurmatrice

Multiplication :
matriceAmatriceB

Division : valeurA/
valeurB

Division : liste / valeur

Division : valeur/ liste

Division : listeA/ listeB

Résultat

Donne une liste des valeurs prises
par 10 élevé aux puissances de liste

Donne la racine carrée d’'un nombre
réel ou complexe, d’'une expression
ou d'une liste.

Donne valeurAmultipliée par
valeurB

Donne valeurmultipliée par chaque
terme de liste.

Donne chague terme de liste
multiplié par valeur.

Donne les termes de listeAmultipliés
par les termes de listeB.

Donne valeurmultiplié par les
éléments de matrice

Donne les éléments de matriceA
multipliés par les éléments de
matriceB

Donne valeurAdivisée par valeurB

Donne les éléments de liste divisés
par valeur.

Donne valeurdivisé par les éléments
de liste.

Donne les éléments de listeAdivisés
par les éléments de listeB.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

[10+]

2nd) [v]

K ¥ N & K

3 T A T A



Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Addition :
valeurArvaleurB

Addition : valeurliste
Addition : listeAtlisteB

Addition :
matriceArmatriceB

Concaténation :
chainek*chaine2

Soustraction :
valeurA-valeurB

Soustractipn :
valeur-liste

Soustraction :
liste-valeur

Soustraction :
listeA-listeB

Soustraction :
matriceA-matriceB

Notation en minutes :

degréSminutessecondes
Notation en secondes :

degrés’minutes
secondes

Résultat

Donne valeurAplus valeurB

Donne une liste dans laquelle va_Ieur
est ajouté a chaque élément de liste.
Donne les éléments de listeAplus
les éléments de listeB

Donne les éléments de matriceA
plus les éléments de matriceB

Met bout a bout deux ou chaines ou
plus.

Soustrait valeurBde valeurA

Soustrait de valeurles éléments de
liste.

Soustrait valeurdes éléments de
liste.

Soustrait les éléments de listeBdes
éléments de listeA

Soustrait les éléments de matriceB
des éléments de matriceA

Interpréte une mesure d'angle
comme exprimée en degrés et
minutes.

Interpréte une mesure d'angle
comme exprimée en degrés, minutes
et secondes.

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

H B 5 &

O O O O 0

[ANGLE]
ANGLE
2. 1

ALPHA] [1"]




Hiérarchie des menus de la TI-83 Plus

Les menus de la TI-83 Plus commencent dans le coins supérieur gauche
du clavier et suivent généralement la disposition du clavier de gauche a
droite. Les valeurs et configurations par défaut sont indiquées.

Y=
|I T |

1
(mode Func) (mode Par) (mode Pol) (mode Seq)

Plotl Plot2 Plotl Plot2 Plotl Plot2 Plotl Plot2
Plot3 Plot3 Plot3 Plot3
“Y1= “X1T= “rl= nMin=1
“Y2= Y1T= 2= uln)=
“Y3= “X2T= “r3= u(nMin)=
“Y4= Y2T= “r4= “v(n)=
- - “r5= v(nMin)=
~Y9= “X6T= “r6= “w(n)=
~Y 0= Y6T= w(nMin)=
2nd] [STAT PLOT. 2nd] [STAT PLOT.
[nd) [ ] (g s pLor] | |
STAT PLOTS (éditeur PRGM) (éditeur PRGM) (éditeur PRGM)
1:PT1otl..0ff PLOTS TYPE MARK
L= L1 L2 o 1:PTotl( 1:Scatter 1:0
2:Plot2..0ff 2:PTot2( 2:xyLine 2:+
L= L1 L2 o 3:P1ot3( 3:Histogram 3:e
3:P1ot3..0ff 4:PlotsOff 4 :ModBoxplot
L= L1 L2 o 5:PlotsOn 5:Boxplot
4:PlotsOff 6:NormProbPlot

5:PTotsOn



WIN[I)OW

(mode Func) (mode Par) (mode Pol) (mode Seq)
WINDOW WINDOW WINDOW WINDOW
Xmin=-10 Tmin=0 omin=0 nMin=1
Xmax=10 Tmax=n*2 Oma x=m*2 nMax=10
Xscl=1 Tstep=n/24 Ostep=n/24 PlotStart=1
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 PlotStep=1
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 Xmin=-10
Yscl=1 Xscl=1 Xscl=1 Xmax=10
Xres=1 Ymin=-10 Ymin=-10 Xscl=1
Ymax=10 Ymax=10 Ymin=-10
Yscl=1 Yscl=1 Ymax=10
Yscl=1
[TBLSET] (2nd] [TBLSET]
’—I '—l
TABLE SETUP (éditeur PRGM)
Tb1Start=0 TABLE SETUP
ATb1=1 Indpnt:Auto Ask

Indpnt:Auto Ask
Depend:Auto Ask

Depend:Auto Ask



I

Z00M MEMORY MEMORY
1:7Box 1:ZPrevious (Set
2:7Zoom In 2:7oomSto Factors...)
3:Zoom Out 3:ZoomRcl 700M FACTORS
4:7Decimal 4:SetFactors.. XFact=4
5:ZSquare YFact=4
6:ZStandard
7:7Trig
8:ZInteger
9:ZoomStat
0:ZoomFit
[FORMAT]

I 1

(mode Func/Par/Pol) (mode Seq)
RectGC PolarGC Time Web uv vw uw
CoordOn CoordOff RectGC PolarGC
GridOff GridOn CoordOn CoordOff
AxesOn AxesOff GridOff GridOn
Label0ff LabelOn AxesOn AxesOff
ExprOn ExprOff Label0ff LabelOn

ExprOn ExprOff



[cALC]
[

(mode Func) (mode Par) (mode Pol)
CALCULATE CALCULATE CALCULATE
l:value l:value l:value
2:zero 2:dy/dx 2:dy/dx
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/d6
4:maximum 4:dx/dt
5:intersect
6:dy/dx
7:Jf(x)dx

,_I

Normal Sci Eng
Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real a+bi re”6i
Full Horiz G-T

1
(mode Seq)
CALCULATE
l:value



[LINK]
[ 1

SEND RECEIVE
AT+ 1:Receive
cATT-

:Prgm..

:List..

:Lists to TI82..

:GDB...

:Pic..

:Matrix..

:Real..

:Complex..

:Y-Vars..

:String..

:Apps..

:AppVars..

:Group...

:SendId

:Send0S

:Back Up..

T O TMMOOTT>OO00NOo s wN -



I
EDIT
1:Edit..
2:SortA(
3:SortD(
4:ClrList
5:SetUpEditor

CALC

O WP>OWONOYOT WM -

:1-Var Stats
:2-Var Stats
:Med-Med
:LinReg(ax+b)
:QuadReg
:CubicReg
:QuartReg
:LinReg(a+bx)
:LnReg
:ExpReg
:PwrReg
:Logistic
:SinReg

T
1
2
3
4
5
6
7
8:
9
0
A
B
C
D
E
F

1
ESTS
:Z-Test..
:T-Test..
:2-SampZTest..
:2-SampTTest..
:1-PropZTest..
:2-PropZTest..
:ZInterval..
TInterval..
:2-SampZInt..
:2-SampTInt..
:1-PropZInt..
:2-PropZInt..
ix2-Test..
:2-SampFTest..
:LinRegTTest..
: ANOVA(



(2nd) [LIST]
[

NAMES 0PS MATH
l:nomliste 1:SortA( 1:min(
2:nomliste 2:SortD( 2:max(
3:nomliste  3:dim( 3:mean(
4:Fi11¢( 4 :median(
5:seq( 5:sum(
6:cumSum( 6:prod(
7:AList( 7:stdDev (
8:Select( 8:variance(
9:augment(
O:Listrmatr(
A:Matrplist(
B:L
I T T 1
MATH NUM CPX PRB
1:»Frac 1:abs( l:conj( l:rand
2:»Dec 2:round( 2:real( 2:nPr
3.3 3:iPart( 3:imag( 3:nCr
4:34¢( 4:fPart( 4:angle( 4:!
5. Xy 5:int( 5:abs( 5:randInt(
6:fMin( 6:min( 6:»Rect 6:randNorm(
7 :fMax( 7 :max( 7:»Polar 7:randBin(
8:nDeriv( 8:1cm(
9:fnint( 9:gcd(
0:Solver..



[TEST]

TEST LOGIC
1:= l:and
2:# 2:0r
3:> 3:xor
4:> 4:not(
5:<

6:<



[MATRIX]
I

NAMES MATH EDIT
1:[A] 1:det( 1:[A]
2:[B] 2:7 2:[B]
3:[C] 3:dim( 3:[C]
4:[D] 4:Fi11¢( 4:[D]
5:[E] 5:identity( 5:[E]
6:[F] 6:randM( 6:[F]
7:[G] 7:augment( 7:[G]
8:[H] 8:Matrplist( 8:[H]
9:[I1] 9:Listrmatr( 9:[I1]
0:[J] 0:cumSum( 0:[J]

A:ref(

B:rref(

C:rowSwap(

D:row+(

E:srow(

F:srow+(

[ I 1
EXEC EDIT NEW
1:nom 1:nom 1:Create New
2:nom 2:nom

(2nd] [ANGLE]
’—J
ANGLE

.0

—_

O NOY Ol &~ WM
=
v
O
-



T
[ T 1

(éditeur PRGM) (éditeur PRGM) (éditeur PRGM)

CTL 1/0 EXEC
1:If 1:Input l:nom
2:Then 2:Prompt 2:nom
3:E1se 3:Disp

4:For( 4:DispGraph

5:While 5:DispTable

6:Repeat 6:0utput(

7:End 7:getKey

8:Pause 8:ClrHome

9:Lbl 9:ClrTable

0:Goto 0:GetCalc(

A:IS>( A:Get(

B:DS<( B:Send(

C:Menu(

D:prgm

E:Return

F:Stop

G:DelVar

H:GraphStyle(



[DRAW]
I

1
STO
1:StorePic
2:RecallPi
c
3

:StoreGDB
4:RecallGD
B

DRAW POINTS
1:C1rDraw 1:Pt-0n(
2:Line( 2:Pt-0ff(
3:Horizontal 3:Pt-Change(
4:Vertical 4:Px1-0n(
5:Tangent( 5:Px1-0ff(
6:DrawF 6:Px1-Change(
7:Shade( 7:px1-Test(
8:Drawlnyv
9:Circle(
0:Text(
A:Pen

I 1
VARS Y-VARS
1:Window.. 1:Function..
2:Zoom.. 2:Parametric..
3:GDB.. 3:Polar..
4:Picture.. 4:0n/0ff..
5:Statistics..
6:Table..
7:String..



VARS

(Window...) (Window...) (Window...)
X/Y T/6 U/V/W
1:Xmin 1:Tmin l:u(nMin)
2:Xmax 2:Tmax 2:v(nMin)
3:Xscl 3:Tstep 3:w(nMin)
4:Ymin 4:0min 4:nMin
5:Ymax 5:0max 5:nMax
6:Yscl 6:0step 6:PlotStart
7:Xres 7:PlotStep
8:aX
9:aY
0:XFact
A:YFact
VARS

I T T
(Zoom...) (Zoom...) (Zoom...)
IX/Z1Y YAWNL:) ZU
1:ZXmin 1:ZTmin 1:Zu(nMin)
2:7Xmax 2:7Tmax 2:7v(nMin)
3:7ZXscl 3:7ZTstep 3:Zw(nMin)
4:7Ymin 4:706min 4:7nMin
5:ZYmax 5:76max 5:7ZnMax
6:2Yscl 6:706step 6:ZPTotStart
7:7ZXres 7:7P1otStep



VARS

(GDB...) (Picture..)
GRAPH DATABASE PICTURE
1:GDB1 1:Picl
2:GDB2 2:Pic2
9:GDB9 9:Pic9

0:GDBO 0:Pic0O



VARS

(Statistics..) (Statistics..) (Statistics..) (Statistics..) (Statistics..)
XY > EQ TEST PTS
l:n 1:%x 1:RegEQ 1l:p 1:x1
2:X 2:Xx2 2:a 2:2 2:yl
3:Sx 3:2y 3:b 3:t 3:x2
4:0x 4:3y? 4:c 4:y? 4:y2
5:y 5:Zxy 5:d 5:F 5:x3
6:Sy 6:e 6:df 6:y3
7:0y 7:r 7:p 7:Q1
8:minX 8:r2 8:p1 8:Med
9:maxX 9:R? 9:p2 9:Q3
0:minY 0:s
A:maxY A:X1

B:x2

C:Sx1

D:Sx2

E:Sxp

F:nl

G:n2

H:lower

I:upper



VARS

(Table..) (String..)
TABLE STRING
1:Th1Start 1:Strl
2:ATDh]1 2:5tr2
3:Tb1Input 3:5tr3
4:Str4
9:S5tr9
0:Str0
Y-VARS
[ | I 1
(Function..) (Parametric..) (Polar..) (On/0ff..)
FUNCTION PARAMETRIC POLAR ON/OFF
1:Y1 1:Xar l:r1 1:FnOn
2:Y2 2:Y1T 2:r2 2:FnOff
3:Y3 3:XeT 3:r3
4:Y4 4:Yo1 4:rs
o e 5:rs
9:Y9 A:X6T 6:re6
0:Yo B:Ye6T



[DISTR]
[

DISTR
:normalpdf(
:normalcdf(
sinvNorm(
:tpdf(
ttedf(
sx2pdf(

iy 2cdf(
:Fpdf(
:Fedf(
:binompdf(
:binomcdf(

:geometpdf(
:geometcdf(

MOOW> OWNOT S WRN

:poissonpdf(
:poissoncdf(

1
DRAW
1:ShadeNorm(
2:Shade_t(
3:Shadey?(
4:ShadeF(



APPS

T
[ 1

1:Finance 2:CBL/CBR

Finance CBL/CBR

— —

CALC VARS 1:GAUGE

1:TVM 1:N 2:DATA LOGGER

Solver.. 2:1% 3:CBR
:tvm_Pmt 3:PV 4:QUIT

ctvm_I% 4:.PMT

ctvm_PV 5:FV

:tvm_N 6:P/Y

:tvm_FV 7:C/Y

:npv(

sirr(

:bal(

:XPrn(

:XInt(

»Nom(

DEFF(

:dbd(

:Pmt_End

:Pmt_Bgn

MMOOm>O0WoNOYOT WM



(ME]
—

MEMORY

O ~NOYOT B~ WM

:About

:Mem Mgmt/Del..
:Clear Entries
:CIrAlTLists
:Archive
:UnArchive
:Reset..

:Group

MEMORY

—

(Mem Mgmt/Del..)

RAM FREE

25631

ARC FREE 131069

OWP>POWONO UGS WN

tATT.
:Real..
:Complex..
:List..
:Matrix..
:Y-Vars..
:Prgm..
:Pic..
:GDB...
:String..
:Apps..
:AppVars..
:Group...



MEMORY (Reset...)

I
RAM
1:AT1 RAM..
2:Defaults..

La réinitialisation
de Ta RAM efface
toutes Tes données
et programmes

ARCHIVE

1:Vars..

2:Apps...

B:Both..

La réinitialisation
des variables et
des applications
efface toutes Tes

mémorisés. données, programmes
et applications
archivés.

RAM
T : ]

RESET RAM RESET DEFAULTS

1:No 1:No

2:Reset 2:Reset

La réinitialisation
de Ta RAM efface
toutes Tes données
et programmes
mémorisés.

1
ALL
1:A11 Memory..

La réinitialisation
globale efface toutes
les données,
programmes et
applications
mémorisés et
archivés.



ARCHIVE

I
RESET ARC VARS
1:No
2:Reset
La réinitialisation
des variables
efface toutes Tes
données et
programmes
archivés.

ALL
r_I
RESET MEMORY
1:No
2:Reset
La réinitialisation

RESET ARC APPS

1:No

2:Reset

La réinitialisation
des applications
efface toutes Tes
applications
archivées.

globale efface toutes Tles

données, programmes et

applications mémorisés et

archivés.

1

RESET ARC BOTH
1:No

2:Reset

La réinitialisation
des applications et
des variables efface
toutes Tes données,
programmes et
applications
archivés.



MEMORY (GROUP...)
—

GROUP UNGROUP
1:Create New

MEMORY
(UNGROUP...)
'_I

1:name
2:name



[CATALOG]
’_I

CATALOG
cosh(
cosh I

EqurString(
expr(

inString(
Tength(
sinh(
sinh1(
StringrEqul(
sub(

tanh(
tanh1(



Variables

Variables définies par I'utilisateur

Les variables énumérées ci-dessous sont utilisées de différentes
maniéres par la T1-83 Plus. Certaines n’acceptent que des types de
données spécifiques.

Les variables A a Z et 6 sont définies en tant que nombres réels ou
complexes. Vous pouvez y placer les valeurs de votre choix. La T1-83 Plus
peut actualiser X, Y, R, 6 et T pendant le tracé d'un graphe : il vaut donc
mieux éviter d'utiliser ces variables pour mémoriser des données non
graphiques.

Les variables (noms de listes) L1 a Le sont réservées aux listes ; vous ne
pouvez pas y placer des données d'un autre type.

Les variables (noms de matrices) [A] a [J] sont réservées aux matrices ;
vous ne pouvez pas Yy placer des données d’un autre type.

Les variables Picl a Pic9 et PicO sont réservées aux images ; vous ne
pouvez pas y placer des données d’'un autre type.

Les variables GDB1 a GDB9 et GDBO sont réservées aux bases de
données de graphes ; vous ne pouvez pas y placer des données d’'un
autre type.



Les variables Strl a Str9 et StrO sont réservées aux chaines ; vous ne
pouvez pas Yy placer des données d’'un autre type.

Vous pouvez placer toute combinaison de caracteres, de fonctions,
d’instructions ou de noms de variables dans les fonctions Yn, (n=1a 9, ou
0), Xnt/Ynt (n=1a6), rn(n=1a6), u(n), v(n), et w(n), que ce soit
directement ou via I'écran d’édition v=. Les éventuelles anomalies dans la
chaine sont décelées au moment du calcul de la fonction.

Archiver des variables

Vous pouvez enregistrer des données, des programmes ou toute variable
de la RAM dans la mémoire d’archivage ou elles nous pourront pas étre
modifiées ou supprimées accidentellement. Cette opération permet
également de libérer de la mémoire pour les variables dont les besoins en
mémoire sont plus importants. Le nom des variables archivées est précede
d’'un astérisque (*) pour indiquer qu’elles sont stockées dans la mémoire
d’archivage.

Variables du systeme

Les variables ci-dessous doivent étre des nombres réels. Vous pouvez y
stocker des valeurs. Certaines sont actualisées par la TI-83 Plus,
notamment a la suite d’'une opération zoom, de sorte qu’il vaut mieux
éviter d'y stocker des données non graphiques.



*  Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart , nMin et autres
variables window.

e ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart , Zu(nMin) et autres
variables zoom.

Les variables suivantes sont réservées a l'usage de la T1-83 Plus. Vous
ne pouvez donc pas y placer des données.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Xy?, ¥xy, a, b, ¢, RegEQ, x1, X2, y1, 7, t,
F, %2, P, X1, Sx1, nl, lower, upper, rz, R2 et autres variables
statistiques.



Formules statistiques

Cette section présente des formules statistiques utilisées pour les
régressions Logistic et SinReg, ANOVA(, 2-SampFTest et
2-SampTTest.

Logistic

L’estimation des parametres de la fonction logistique se fait a I'aide d’'un
algorithme non linéaire qui minimise la fonction co(t suivante :

:_287 E’Z

; OL+ae™ bX

qui est la somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou : X est la liste des variables explicatives
y est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de facon récursive les constantes a, b et ¢ pour
que J soit le plus petit possible (selon le critere des moindres carrés).



SinReg

L’estimation des parameétres de la fonction sinusoidale se fait a I'aide
d’un algorithme non linéaire qui minimise la fonction co(t suivante :

J :i[asin(bxi +c)+d -y’

qui est la somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou : X est la liste des variables explicatives
y est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de fagon récursive les constantes a, b et ¢ pour
que J soit le plus petit possible (selon le critere des moindres carrés).

ANOVA
La statistique F de TANOVA F est :

Fo FactorMS
ErrorMS

Les carrés moyens (MS) composant F sont définis par :



FactorSS

FactorMS =
Factordf
FactorMS = —FactorSS
Factordf

La somme des carrés (S composant les carrés moyens est définie par :

|
Factor SS= Z ni(Xi —X)2  (expliqué par le modéle)
&
!
Error SS= Z(ni -1Sx2  (résidu du modele)
&

Les degrés de libertés (df) permettant d’obtenir les carrés moyens sont
définis par :

Factor df = | —1=numérateudf pourF

|
Error df = Z(ni —1) = dénominater df pourk
i=1



ou : | estle nombre de populations
7; estla moyenne de chaque liste
Sx est I'écart type de chaque liste
ni est la longueur de chaque liste

¥ estla moyenne de toutes les listes
2-Samp FTest

Voici la définition du test 2-Samp FTest.

SX, SX = Ecarts types des échantillons avec les degrés de
liberté (df) n;-1 et n,-1 respectivement.
- SX
F = F-statistic = B—E
0SX2 [0
f(x, -1, n,-1) = Fpdf( ) avec les degrés de liberté df n,-1, and n,-1
p = valeur de la probabilité critique



2-Samp FTest pour I'alternative ¢, > o..

p :Lf(x,nl—an—l)dx

2-Samp FTest pour I'alternative ¢, < o..

F
p :If(x,nl—an—l)dx
0

2-Samp FTest pour l'alternative 6, # 6,. Les limites doivent satisfaire la
condition suivante :
Lbnd 00

= If(x,nl—],nz—l)dx: f(x,n;—1,n,—1)dx
0

bnd

N o

avec [Lbnd,Ubnd = limites inférieure et supérieure respectivement

La statistique F- est utilisée comme limite produisant la plus petite
intégrale. L'autre limite est sélectionnée pour obtenir la relation d’égalité
de l'intégrale précédente.



2-SampTTest

Voici la définition du test 2-SampTTest . La loi statistique t sur deux
échantillons indépendants avec les degrés de liberté df est définie comme
suit :

ou le calcul de Set df est différent selon que les variances sont ou non
regroupées. Si les variances des 2 populations sont différentes :

2 2
S= S_)§'+S_X2
m N2
%2 2
BS;+SX2
f = Om N D

Lfowg, 1 Sep

n-10n O nx-10n2 0O



Sinon (si les variances sont supposées égales) :

_ (m—1)Sx2+(n2~1)Sx?2

S
» af

S= i+i5)©
ng N3

df =m+ny-2

et Sxpest la variance résultante.



Formules financiéres
Cette section présente des formules financiéres permettant de calculer
la valeur de I'argent dans le temps, des amortissements et des

mouvements de trésorerie, de convertir des taux d’intérét et de compter
les jours entre deux dates.

Valeur de I'argent dans le temps
i = [e(y x In(x +1))] -1

ou : PMT = O

y = CIY=PIY

X = (.01x1%) + C/Y
C/Y = périodes de compensation par an
P/Y = échéances de paiement par an

1% = taux d’intérét par an
i=(CFV+PV)2+N) -1
ou: PMT = 0

Itération utilisée pour calculer i:



—_ 1Y N
0=PV + pMTxGiél(l_’Li')% FV x(1+i)°N
[

1% =100 C/Y x [gly xIn(x+1) —1]

ou : X =i
y = PIY=CIY
G =1+ixk
ou : k = O pour les paiement a terme échu
k = 1 pour les paiements en début d’échéance

HPMTXG, FV xi
OPMT xG;j + PV xi [J
In(1+1)

ou: i =0
N =-(PV +FV)+PMT

ou : i =20



ou :

ou :

ou :

ou :

ou :

PMT = —Lx PV +
o

i =0

PV +FV [
(@+i)N -1

PMT =-(PV +FV)+ N

_[PMT xG;

=

=0

z 0

T xGi

1 _PM
%(ﬂi)N i

PV = ~(FV + PMT x N)

pv = PMTXGE_ g 4N x@bv + PMTxGif
|

=0

= 0

C



FV =~(PV + PMT x N)

ou: i=20

Amortissement

Calculons bal( ), pm€ = npmt
posons bal(0) = RND(PV)
[térations pour m=1a pmR2

O Im=RNDORNDL2(-i x bal(m-1))]
anl(m) =bal(m-1) - I,,+ RND(PMT)

alors :
bal() = bal( pmt2)
s Prn() = bal(pmt2) — bal( pmtl)

sInt() = (pmi2 - pmtl+1) x RND(PMT) - Z Prn()



ou :
RND

arrondit la valeur affichée au nombre de positions
décimales sélectionné

RND12 = arrondit a 12 positions décimales

Le solde, la part du capital et les intéréts dépendent des valeurs du
paiement, de la valeur actuelle, du taux d’intérét annuel et de pmtl et pme.

Liquidités

npw) =CFp + %CF,—(1+ i)7S-1

(L-(L+i)™m)
i |

ou : S=

La valeur actuelle nette dépend de la valeur initiale de la trésorerie
(CFo), des mouvements de trésorerie (CF), de la fréquence de chaque
mouvement (nj), et du taux d’intérét spécifié (i).

irr  =100x i, ou i satisfait la condition npv=0



Le taux de revenu interne dépend de la valeur initiale de la trésorerie et
des mouvements qui interviennent par la suite.

i =1% + 100

Conversion du taux d’'intérét

PEFf = 1OOx(eCP><In(x+1)_1)
ou : X = .01x Nom=+ CP
PNom = 100xCPx[e1+ CP><In(x+1)_1]
ou : x = .01 x Eff
Eff = taux effectif
CP = périodes de compensation
Nom = taux nominal

Décompte des jours entre deux dates

La fonction dbd( permet d'utiliser toute date entre le ler janvier 1950 et
le 31 décembre 2049.



Méthode de décompte des jours réels  (prend en compte le nombre
réel de jours par mois et le nombre réel de jours par an) :

dbd (jours entre deux dates) = Nombre de jours Il - Nombre de jours |

Nombre de jours | (Y1-YB) x 365

+ (nombre de jours MB a M1)
+ DT1
, (Y1-YB)
4
Nombre de jours Il = (Y2-YB) x 365
+ (nombre de jours MB a M2)
+ DT2
N (Y2-YB)
4
ou : M1 = mois de la premiére date
DT1 = jour de la premiére date
Y1 = année de la premiere date
M2 = mois de la seconde date
DT2 = jour de la seconde date
Y2 = année de la seconde date
MB = mois de base (janvier)
DB = jour de base (1)
YB = année de base (premiére année aprés année bissextile)



Annexe B:
Informations générales

Piles

Quand faut-il remplacer les piles ?

La T1-83 Plus utilise cing piles : quatre piles alcalines AAA et une pile
au lithium. Cette derniére fournit I'énergie auxiliaire nécessaire pour
conserver le contenu de la mémoire lorsque vous changez les piles
alcalines.

Lorsque la tension fournie par les piles tombe en-dec¢a du niveau
nécessaire a son fonctionnement normal, la T1-83 Plus:

Affiche le message suivant au Affiche le message suivant
moment ou vous la mettez en lorsque vous tentez de
marche. télécharger une application.
Your batteries Batteries
are low. are low.
Recommend Chande 1=
change of required.
batteries.

Message A Message B



Apres la premiere apparition du Message A, les piles vont fonctionner
encore une ou deux semaines, selon que vous en faites un usage intensif
ou non. (Cette période de une a deux semaine est issue de tests effectués
avec des piles alcalines ; d’autres types de piles peuvent présenter des
performances différentes.)

Si vous ne changez pas les piles, le message annoncgant leur
affaiblissement continue de s’afficher chaque fois que vous mettez la
calculatrice en marche. Au bout de deux semaines, celle-ci peut
s’éteindre d’elle-méme ou refuser de se mettre en marche jusqu’a ce
gue vous remplaciez les piles.

Si le Message B s’affiche, vous devez procéder au remplacement
immeédiat des piles pour assurer le téléchargement normal d'une
application.

La pile au lithium doit étre remplacée tous les trois ou quatre ans.

Conséquences du remplacement des piles

Ne retirez pas les deux types de piles (AAA et lithium) en méme temps.
Ne laissez pas les piles se décharger complétement. Si vous suivez ces
conseils et respectez les instructions, vous pourrez remplacer I'un ou
I'autre type de pile sans perdre les informations en mémoire.



Précautions a prendre

Veillez a respecter les consignes suivantes lorsque vous remplacez les
piles.

Ne pas laisser les piles a la portée des enfants.

Ne mélangez pas des piles neuves et des piles usagées ; n'installez
pas des piles de marques différentes (ou de types différents dans
une méme marque).

Ne mélangez pas des piles rechargeables avec des piles non
rechargeables.

Installez les piles comme indiqués par les schémas de polarité
(+et-).

Ne pas placer des piles non-rechargeables dans un rechargeur de
piles.

Retirer immédiatement les piles usagées.

Ne pas incinérer ou démonter les piles.



Remplacement des piles

Procédez comme suit pour remplacer les piles :

1. Eteignez la calculatrice. Pour éviter de la rallumer par mégarde,
remettez le couvercle sur le clavier. Tournez la calculatrice face
arriére vers vous.

2. Tenez l'appareil droit. Poussez vers le bas le verrou situé au-dessus
du compartiment a piles, puis tirez le couvercle vers vous.

Remarque : Pour éviter de perdre les informations stockées dans la
mémoire, vous devez au préalable éteindre la calculatrice. Ne retirez
pas simultanément les piles AAA et la pile au lithium.

3. Remplacez les quatres piles alcalines AAA ou la pile au lithium.

* Pour remplacer les piles alcalines, retirez les anciennes piles et
installez les nouvelles conformément au schéma de polarité
(+ et -) qui se trouve dans le compartiment a piles.

* Pour remplacer la pile au lithium, enlevez la vis et I'arrét qui la
maintiennent en place, puis enlevez la pile. Installez la pile neuve
cbté + vers le haut. Remettez 'arrét et la vis. Utilisez une pile au
lithium de type CR1616 ou CR1620 (ou équivalent).



En cas de probléeme

Procédure a suivre en cas de difficulté
Voici quelgues conseils a suivre si vous rencontrez un probleme :
1. Sil'écran reste vide, essayez de régler le contraste.

Pour assombrir I'écran, pressez et relachez la touche [2nd], puis
maintenez enfoncée la touche [4] jusqu’a ce que l'affichage soit
suffisamment foncé.

Pour éclaircir I'écran, pressez et relachez la touche [2nd], puis
maintenez enfoncée la touche [+] jusqu’a ce que l'affichage soit
suffisamment clair.

2. Siun menu d’erreur s’affiche, suivez la procédure exposée dans le
chapitre 1. Consultez le tableau Conditions d’erreur pour une
description détaillée d’erreurs spécifiques, le cas échéant.

3. Sil'indicateur de calcul en cours (barre en pointillés) s’affiche, cela
signifie que I'exécution d’un graphe ou d’un programme a été
interrompue et que la TI-83 Plus attend que vous entriez des
données. Appuyez sur pour continuer ou sur pour
abandonner.



4. Sile curseur se présente sous la forme d’'un damier ( # ), soit la
meémoire est pleine, soit vous avez entré le nombre maximum de
caracteres autorisé aprés une invite. Si la mémoire est pleine :

e Tapez [MEM] 2 pour afficher le menu MEMORY
MANAGEMENT/DELETE .

» Choisissez le type de données a supprimer ou sélectionnez 1:All
pour afficher la liste de toutes les variables associées a tous les
types disponibles. Un écran s’affiche et répertorie toutes les
variables du type sélectionné, ainsi que le nombre d’octets utilisé
par chacune d’entre elles.

* Appuyez sur [4] et [+] pour placer le curseur de sélection (») en
regard de I'élément a supprimer, puis appuyez sur (voir
chapitre 18).

5. Si la calculatrice semble ne pas fonctionner du tout, vérifiez que les
piles sont neuves et correctement installées.

6. Si, apres vous étre assuré que les piles sont suffisamment chargées,
la calculatrice ne fonctionne toujours pas, suivez les deux procédures
ci-dessous, en respectant I'ordre indiqué.

» Téléchargez le logiciel systeme de la calculatrice :

a. Retirez 'une des piles de la calculatrice et maintenez
enfoncée la touche tout en réinstallant la pile. Cette



manipulation oblige la calculatrice a accepter un
téléchargement du logiciel systeme.

Connectez la calculatrice a un PC a l'aide de I'accessoire
TI-GRAPH LINK™ afin de télécharger la version courante du
logiciel (ou une nouvelle version) sur votre calculatrice.

Si la procédure ci-dessus ne résout pas votre probléme,
réinitialisez 'ensemble de la mémoire de la calculatrice :

a.

Retirez 'une des piles de la calculatrice et maintenez
enfoncée la touche tout en réinstallant la pile. Tout en
maintenant enfoncée la touche [CLEAR], maintenez enfoncée la
touche [ON]. Lorsque I'écran principal s’affiche, relachez les
touches.

Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu MEMORY.
Sélectionnez 7:Reset pour afficher le menu RAM ARCHIVE ALL .
Appuyez sur ] ] pour afficher le menu ALL.

Sélectionnez 1:All Memory pour afficher le menu RESET MEMORY.

Pour poursuivre la réinitialisation, sélectionnez 2:Reset. Le
message MEM cleared S’affiche dans I'écran principal.



Conditions d’erreur

Lorsque la T1-83 Plus décele une erreur, elle affiche le message
ERR:messaget le menu d’erreur. La procédure générale a suivre en cas
d’erreur est expliquée dans le chapitre 1. Le tableau suivant dresse la
liste des différents types d’erreur en indiquant leurs causes possibles et
les éventuelles solutions.

Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

ARCHIVED

ARCHIVE FULL

ARGUMENT

BAD ADDRESS

Vous avez tenté d'utiliser, modifier ou supprimer une variable
archivée. Par exemple, dim(L1) constitue une erreur si L1 est
archivée.

Vous avez tenté d’archiver une variable alors que I'espace
disponible dans les archives est insuffisant pour son
enregistrement.

Le nombre d’arguments associé a une fonction ou une
instruction est incorrect. Reportez-vous a I'annexe A et au
chapitre approprié.

Vous avez tenté d’envoyer ou de recevoir une application et
une erreur (p. ex., une interférence électrique) s’'est produite
au cours de la transmission.



Type d'erreur Causes possibles et solutions suggérées

BAD GUESS » Dans une opération CALC, vous avez specifié une
approximation (Guess) qui ne se trouve pas entre les
limites inférieure (Left Bound) et supérieure (Right
Bound).

» Pour la fonction solve( et I'outil de résolution
d’équations; vous avez spécifié une approximation
gui n’est pas comprise entre liminf et limsup.

» Votre approximation et divers points voisins sont
indéterminés.

Examinez le graphe de la fonction. Si I'équation admet une

solution, modifiez les limites et/ou I'approximation initiale.

BOUND » Dans une opération CALC ou une fonction Select(,
vous avez défini une limite inférieure (Left Bound)
plus grande que la limite supérieure (Right Bound).

« Dans fMin(, fMax(, solve( ou I'outil de résolution
d’équations, vous avez entré liminf > limsup.

BREAK Vous avez appuyé sur pour interrompre I'exécution d’'un
programme, d’une instruction DRAW ou du calcul d’'une
expression.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

DATATYPE

DIM MISMATCH

Vous avez entré une valeur ou une variable qui n’est pas du
bon type de données.

Dans le cas d’'une fonction (y compris la
multiplication implicite) ou d’'une instruction, vous
avez spécifié un argument de type incorrect, par
exemple un nombre complexe au lieu d’'un nombre
réel. Reportez-vous a I'annexe A et au chapitre
approprié.

Dans un écran d’édition, vous avez spécifié un type
de données qui n’est pas autorisé, par exemple une
matrice en tant qu’élément de I'éditeur de listes
statistiques. Reportez-vous au chapitre approprié.

Vous avez tenté de stocker une valeur d’un certain
type dans une variable d’'un autre type, par exemple
une matrice dans une liste.

Vous avez tenté d’effectuer une opération qui porte sur
plusieurs listes ou matrices, mais leurs dimensions ne
coincident pas.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

DIVIDE BY 0

DOMAIN

DUPLICATE

Duplicate Name

Vous avez tenté une division par zéro. Cette erreur
ne se produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En
effet, la T1-83 Plus autorise les valeurs indéterminées
dans un graphe.

Vous avez tenté une régression linéaire avec une
ligne verticale.

Pour une fonction ou une instruction, vous avez
spécifié un parameétre ou un argument en dehors de
la plage de valeurs autorisées. Cette erreur ne se
produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En effet, la
T1-83 Plus autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe. Reportez-vous a I'annexe A et au
chapitre approprié.

Vous avez tenté une régression logarithmique ou
puissance avec -X ou une régression exponentielle ou
puissance avec -Y.

Vous avez tenté de calculer =Prn( ou ZInt( avec
pmt2< pmtl

Vous avez tenté de créer un nom de groupe existant déja.

Vous avez tenté de transmettre une variable mais la
transmission ne peut pas s’effectuer car il existe déja une
variable de méme nom sur la calculatrice de destination.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

EXPIRED

Error in Xmit

ID NOT FOUND

ILLEGAL NEST

Vous avez tenté d’exécuter une application dont la période
d’essai limitée dans le temps a expiré.

La TI-83 Plus n’a pas réussi a transmettre un
élément. Vérifiez que le cable de raccordement entre
les deux unités est bien connecté et que la
calculatrice de destination est en mode réception.

Vous avez appuyé sur [0N] en cours de transmission.

Vous avez essayé d’effectuer une sauvegarde
depuis une TI-82 vers une TI1-83 Plus.

Vous avez essayé de transférer des données (autres
que les listes L1 a Le) depuis une TI-83 Plus vers une
TI-82.

Vous avez essayé de transférer L1 a Le depuis une
T1-83 Plus vers une TI-82 sans passer par I'option
5:Lists to TI82 du menu Link SEND.

Cette erreur se produit lorsque la commande SendID est
exécutée et que I'ID de la calculatrice est introuvable.

Vous avez tenté d'utiliser une fonction non correcte dans le
paramétre d’'une fonction, par exemple seq( dans le
parameétre expressiorde seq( .



Type d'erreur Causes possibles et solutions suggérées

INCREMENT Le pas indiqué pour une fonction seq( est égal a 0 ou
présente un signe incorrect. Cette erreur ne se produit pas
pendant le tracé d’'un graphe. En effet, la TI-83 Plus autorise
les valeurs indéterminées dans un graphe.

Le pas indigué dans une boucle For( est égal a 0.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

INVALID

Vous avez essayé de faire référence a une variable
ou d'utiliser une fonction a un endroit ou ce n’est pas
autorisé. Par exemple, Yn ne peut pas faire référence
a’Y, Xmin, AX ou TbiStart .

Vous avez essayé de faire référence a une variable
ou a une fonction qui a éte transférée depuis la TI-82
et n'est pas valide pour la TI-83 Plus. Par exemple,
vous avez pu transférer Un-1 depuis la TI-82 sur la
T1-83 Plus et vous avez ensuite essayé d'y faire
référence.

En mode Seq, vous avez essayé de tracer un
diagramme de phase sans définir les deux équations
du graphe.

En mode Seq, vous avez essayé de tracer le graphe
d’une suite récursive sans avoir entré le nombre
correct de conditions initiales.

En mode Seq, vous avez tenté de faire référence a
des termes autres que (n-1) ou (n-2).

Vous avez essayé de désigner un style graphique
gui n’est pas valide dans le mode graphique
sélectionné.

Vous avez essayé d'utiliser Select( sans avoir
sélectionné (activé) au moins une courbe xy ou un
nuage de points.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

INVALID DIM

ITERATIONS

LABEL

Les dimensions d’'un argument ne conviennent pas
pour I'opération considérée.

La dimension de liste que vous avez spécifiée n'est
pas un entier compris entre 1 et 999.

La dimension de matrice que vous avez spécifiée
n’est pas un entier compris entre 1 et 99.

Vous avez essaye d’inverser une matrice qui n’est
pas carrée.

La fonction solve( ou I'outil de résolution d’équations
a dépassé le nombre d'itérations autorisé. Examinez
un graphe de la fonction. Si 'équation admet une
solution, modifiez les limites ou/et 'approximation
initiale.

irr( @ dépassé le nombre maximum d’itérations
autorise.

Lors du calcul de 1%, le nombre maximum d’itérations
a été dépassé.

L'étiquette de l'instruction Goto n’est pas définie dans le
programme par une instruction Lbl .



Type d'erreur Causes possibles et solutions suggérées

MEMORY La mémoire est insuffisante pour exécuter l'instruction ou la
fonction. Commencez par effacer des éléments de la
mémoire (voir chapitre 18), puis relancez I'exécution.

Les problémes récursifs produisent cette erreur, par exemple
la représentation graphique de I'équation Y1=Y1.

Cette erreur peut également provenir d’un branchement a
partir d'une boucle If/Then, For(, While ou Repeat a 'aide de
I'instruction Goto car I'instruction End qui met fin & la boucle
n'est alors jamais atteinte.

Memory Full * Vous ne parvenez pas a transmettre un élément car
il N’y a pas suffisamment de mémoire disponible sur
la calculatrice réceptrice. Vous pouvez passer a
I'élément suivant ou quitter le mode réception.

* Lors d'une sauvegarde de mémoire, la calculatrice
réceptrice n'a pas suffisamment de mémoire
disponible pour recevoir toutes les données de la
calculatrice émettrice. Un message indique le
nombre d’octets qu'il faut libérer sur I'unité de
destination pour effectuer la sauvegarde. Supprimez
des éléments et recommencez.

MODE Vous avez essayé de stocker une valeur dans une variable
window dans un autre mode graphique ou d’exécuter une
instruction dans un mode incorrect, par exemple l'instruction
Drawinv dans un mode graphique autre que Func.



Type d'erreu r

Causes possibles et solutions suggérées

NO SIGN CHNG

NONREAL AN S

OVERFLOW

RESERVED

» La fonction solve( ou I'outil de résolution d’équations
n'a pas détecté de changement de signe.

* Vous avez essayé de calculer 1% lorsque FV, (N¥PMT)
et PV sont tous > 0, ou lorsque FV, (N*¥PMT) et PV
sont tous < 0.

* Vous avez essayé de calculer irr( alors que ni CFList
ni CFOn’est > 0, ou alors que ni CFList ni CFO n'est <
0.

En mode Real, un calcul a donné un résultat complexe. Cette
erreur ne se produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En
effet, la TI-83 Plus autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe.

Vous avez tenté d’introduire ou vous avez calculé un nombre
gui excede les limites autorisées par la calculatrice. Cette
erreur ne se produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En
effet, la T1-83 Plus autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe.

Vous avez essayé d'utiliser une variable systéme de maniére
incorrecte. Reportez-vous a I'annexe A.



Type d'erreur Causes possibles et solutions suggérées

SINGULARMAT  « Une matrice singuliére (& déterminant nul) n’est pas
un argument valide pour 1.

» L’instruction SinReg ou une régression polynomiale a
généré une matrice singuliere (a déterminant nul) car
elle ne trouvait pas de solution ou il n’existe pas de
solution.

Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé d'un graphe. En
effet, la T1-83 Plus autorise les valeurs indéterminées dans un
graphe.

SINGULARITY L’expressiorde la fonction solve( ou I'outil de résolution
d’équations contient une singularité (un point pour lequel la
fonction n’est pas définie). Examinez un graphe de la
fonction. Si I'équation admet une solution, modifiez les limites
et/ou I'approximation initiale.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

STAT

STAT PLOT

SYNTAX

TOL NOT MET

Vous avez essayé d’effectuer un calcul statistique sur la base
de listes inadéquates.

* Les analyses statistiques doivent porter sur deux
points de données au minimum.

* Med-Med doit comprendre au moins trois points dans
chaque partition.

» Lorsque vous utilisez une liste de fréquences, ses
termes doivent étre > 0.

* Dans un histogramme, (Xmax - Xmin) / Xscl doit étre
<47.

Vous avez essayé d'afficher un graphe alors qu’un tracé
statistique utilisant une liste non définie est activé.

La commande contient une erreur de syntaxe. Recherchez
une fonction, un argument, un parametre, des parenthéses
ou des virgules mal placés. Reportez-vous a I'annexe A et au
chapitre approprié.

Vous avez essayé d’entrer une commande de programmation
dans I'écran initial.

L'algorithme ne peut pas fournir un résultat conforme a la
tolérance que vous avez demandée.



Type d'erreur

Causes possibles et solutions suggérées

UNDEFINED

VALIDATION

VARIABLE

VERSION

Vous avez fait référence a une variable non définie, par
exemple a une variable statistique alors qu’aucun calcul n’est
en cours car la liste a été modifiée, ou encore vous avez fait
référence a une variable qui n’est pas valide pour le calcul en
cours, par exemple a aprés Med-Med.

Une interférence électrique a mis fin a la liaison ou cette
calculatrice n’est pas autorisée a exécuter I'application.

Vous avez tenté d’archiver une variable ne pouvant pas I'étre
ou essayé de désarchiver une application ou un groupe.
Exemples de variables ne pouvant pas étre archivées :

* Nombres réel LRESID, R, T, X, Y, Theta, variables

statistiques sous Vars, menu STATISTICS, Yvars et
AppldList .

Vous avez tenté de recevoir une version de variable
incompatible issue d’'une autre calculatrice.



Type d'erreur Causes possibles et solutions suggérées

WINDOW RANGE | es variables window présentent un probleme.
* Vous avez défini Xmax < Xmin ou Ymax < Ymin.

* Vous avez défini Bmax < Omin et Bstep > 0 (ou
inversement).

* Vous avez tenté de définir Tstep=0.

* Vous avez défini Tmax < Tmin et Tstep >0 (ou
inversement).

* Les variables window sont trop petites ou trop
grandes pour permettre de tracer correctement le
graphe. Le cas peut se présenter si vous avez
essayé d’employer zoom et que vous étes sorti de la
plage de valeurs numériques admises par la
T1-83 Plus.

ZOOM * Vous avez défini un point ou une ligne au lieu d’'un
cadre dans ZBox.

* Une opération zoom a provoqué une erreur
mathématique.




Considérations relatives a la précision

Précision des calculs

Pour obtenir une précision maximale, la TI-83 Plus effectue les
opérations internes avec plus de chiffres qu’elle n’en affiche. Les
nombres sont conservés en mémoire sur 14 positions avec un exposant
a deux chiffres.

* Dans les variables window, vous pouvez stocker des nombres de 10
chiffres (12 pour Xscl, Yscl, Tstep et Ostep).

» Alécran, les valeurs sont arrondies en fonction du mode choisi (voir
chapitre 1), avec un maximum de 10 chiffres plus 2 pour I'exposant.

* RegEQ affiche jusqu’a 14 chiffres en mode Float. En utilisant un réglage
décimal fixe autre que Float lors du calcul d’une régression, les
résultats de RegEQ sont arrondis et mémorisés avec le nombre de
positions décimales spécifié.

Précision graphique

Xmin est le centre du point le plus a gauche, Xmax le centre du point qui
préceéde celui le plus a droite. (Le point le plus a droite est réservé a
I'indicateur de calcul en cours). AX est la distance entre les centres de
deux points adjacents.



* En mode d’affichage Full (plein écran), AX s’obtient par la formule
(Xmax - Xmin) / 94. En mode d’écran partagé G-T, AX s’obtient par la
formule (Xmax — Xmin) / 46.

» Sivous introduisez la valeur de AX a partir de I'écran initial ou d’'un
programme en mode plein écran, Xmax est calculé selon la formule
Xmin + AX * 94. En mode d’écran partagé G-T, Xmax est calculé selon
la formule Xmin + AX * 46.

Ymin est le centre du point situé juste au-dessus du point le plus bas de
I'écran et Ymax est le centre du point le plus haut. AY est la distance
entre les centres de deux points adjacents.

* En mode d’affichage Full (plein écran), AY s’obtient par la formule
(Ymax - Ymin) / 62. En mode d’écran partagé Horiz, AY s’obtient par
la formule (Ymax - Ymin) / 30. En mode d’écran partagé G-T, AY
s’obtient par la formule (Ymax - Ymin) / 50.

» Sivous introduisez la valeur de AY a partir de I'écran initial ou d’'un
programme en mode plein écran, Ymax est calculé selon la formule
Ymin + AY * 62. En mode d’écran partagé Horiz, Ymax est calculé
selon la formule Ymin + AY * 30. En mode d’écran partagé G-T, Ymax
est calculé selon la formule Ymin + AY * 50.

Les coordonnées du curseur sont affichées sur huit caractéres (qui
peuvent comporter un signe moins, un point décimal et un exposant)
lorsque le mode Float est sélectionné. X et Y sont actualisés avec une
précision maximum de huit chiffres.



Dans le menu CALCULATE, minimum et maximum sont calculés avec une
tolérance de 1e-5. [f(x)dx sont calculés avec une tolérance de 1e-3. Par
conséquent, les huit chiffres affichés ne sont pas nécessairement
exacts. Dans la plupart des fonctions, la précision est au minimum de
cing chiffres. La tolérance peut étre spécifiée pour les fonctions fMin(,
fMax( et fnint( du menu MATH et la fonction solve( du menu CATALOG.

Intervalles des fonctions

Fonction

Intervalle des valeurs en entrée

sin X, cos X, tan X
sin"1 x, cos™1 x

In X, log x

eX

10X

sinh X, cosh X
tanh x

sinh 1 x

cosh 1 x

tanh1 x

v/x (mode réel)
v/ (mode complexe)
X!

0 < | x| <1012 (radians ou degrés)
-1<x<1

107100 < x < 10100

-10100 < x < 230.25850929940
-10100 < x < 100

| x| <230.25850929940

| x| < 10100

| x| <5 x 1099
1<x<5x10%

-1<x<1

0 < x< 10100

| x| < 10100

-.5 < x< 69, ou x est multiple de .5




Résultats des fonctions

Fonction Intervalle des résultats

sin"1 x, tan"1 x -90° to 90° ou -1/2 to n/2 (radians)
cos1x 0° 2 180° ou 0 a & (radians)




Informations sur les services et la garantie
TI

Informations sur les produits et les services TI

Pour plus d’'informations sur les produits et les services Tl, contactez Tl
par e-mail ou consultez la page principale des calculatrices Tl sur le
world-wide web.

adresse e-mail : ti-cares@ti.com

adresse internet :  education.ti.com

Informations sur les services et le contrat de garantie

Pour plus d’'informations sur la durée et les termes du contrat de garantie
ou sur les services liés aux produits Tl, consultez la garantie fournie
avec ce produit ou contactez votre revendeur Texas Instruments
habituel.
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Index

| (factorielle), 96, 719

" (indicateur de chaine), 504

" (notation en secondes), 100, 724

= (différent de), 103, 721

/ (division), 63, 723

E (exposant), 14, 21, 635

< (inférieur ou égal &), 103, 721

* (multiplication), 63, 723

- (négation), 48, €6, 722

N (nombre d’échéances) variable, 462,
480

° (notation en degrés), 100, 719

= (pi), 67

- (soustraction), €3, 724

i (style graphigue—animé), 121

= (style graphique—ligne), 121

-, (style graphique—pointillés), 121

> (supérieur ou égal @), 103, 721

L (symbole de nom de liste créé par
l'utilisateur), 322, 692

1% (taux d’intérét annuel) variable, 462,
480

= (type de tracé—boite a moustache
modifiée) 386

1+ (type de tracé—boite & moustache),
387

4. (type de tracé—histogram), 386

L~ (type de tracé—Iloi de probabilité
normale), 383

> Store, 29, 712

J( (racine carrée), 64, 723

O, . + (marque de pixel), 244, 391

x2-Test (test Khi deux), 429, 680

x2cdf( (fonction de répartition d’'une loi
du Khi deux), 447, 680

x2pdf( (densité de probabilité d’'une loi
du Khi deux), 446, 680

Fcdf(, 44€, 686

»Dec, 68, 682

>dim(, 289, 314, 683

»DMS (en degrés/minutes/secondes),
101, 684

PEff( (taux d'intérét réel), 477, 685

Jix)dx , 158

»Frac (conversion en fraction), ©8, 688

Zint( (montant total des intéréts payés),
473, 69

AList(, 317, 693

»Nom( (taux d'intérét nominal), 477,
696

Fpdf(, 447, 688

»Polar (conversion en forme
exponentielle), 93, 700

=Prn( (part du capital), 473, 700



»Rect (conversion en forme algébrique),
92, 704

srow(, 295, 705

srow+(, 295/ 705

ATbl (pas de table) variable, 211

AX variable window, 128

AY variable window, 128

' (notation en minutes), 100, 724

() (parenthéses), 47

+ (addition), 63, 724

+ (concaténation), 510, 724

: (deux points), 521

< (inférieur a), 103, 721

= (test relationnel d’égalité), 103, 720

> (supérieur a), 103, 721

[] (indicateur de matrice), 278

~ (puissance), 64, 722

{} (indicateur de liste), 299

-1 (inverse), 65, 232, 284, 721, 722

1-Propzint (intervalle de confiance
pour une proportion unigue), 427,
700

1-PropZTest (testz d’une proportion),
420, 70%

1-Var Stats (statistiques a une variable),
371,715

10~( (puissance de dix), 65, 722

2 (carré), 64, 722

2-Propzint (intervalle de confiance
pour deux proportions), 428, 700

2-PropZTest (testz de deux
proportions), 421, 701

2-SampFTest (TestF sur deux
échantillons), 430, 706

2-sampTint (intervalle de confiancede
deux échantillons), 425, 706

2-SampTTest (testt sur deux
échantillons), 418, 707

2-Sampzint (intervalle de confiancede
deux échantillons), 424, 707

2-SampZTest (testz sur deux
échantillons), 416, 708

2-Var Stats (Statistiques a deux
variables), 372, 716

3 (cube), 62, 720

3y( (racine cubique), 69, 720

—A—

abs( (valeur absolue), 81, 92, 284, 678

activer et désactiver
axes, 131
calculatrice, 6
coordonnées, 130
étiquettes, 131
expressions, 13
fonctions, 113
pixels, 246
points, 242
quadrillage, 131



tracéstatistiques, 119, 392

addition ), 63, 724

alpha-lock, 17

amortissement
Zint( (part des intérét), 473, 691
Pm( (part du capital), 473, 700
bal( (calcul du capital da), 472, 679
calcul d’'un plan, 472
formule, 760

and (opérateur booléen), 106, 678

ANGLE menu, 99

angle(, 91, 678

angles—modes, 23

ANOVA( (analyse de variance
unidirectionnelle), 434, 678
formule, 751

Ans (dernier résultat), 37, 678

APD (Automatic Power Down), 6

applicationsVoir exemples,
applications

arccosinusdps-1(), 63

Archive , 632, 678
erreur de mémoire, 643
réorganisation de la mémoire, 645

arcsinus €in-1(), 63

arctangentetgn-1(), 63

Asm(, 558, 678

AsmComp( , |67

AsmPrgm( , 67¢

augment( , 291, 321, 679

Automatic Power Down (APD), 6

axes—affichageakeson , AxesOff ),
131, 679

AxesOff , 131, 679

AxesOn, 131, 679

—B—

bal( (solde du capital dd), 472, 679

base de données de graphes (GDB),
252

binomcedf( , 449, 679, 680

binompdf( , 449

boite a moustache modifiéa=f) type
de tracé, 386

Boxplot () type de trace, 387

—C—

c/Yy (nombre de périodes de
compensation par an), 462, 481

CALCULATE menu, 152

Calculate option de calcul des résultats,
405, 409

calculatrice T+83
hiérarchie des menus, 725
Link. Voir liaison
schéma des touches, 553

carré #), 64, 722

case ) marque de pixel, 244, 391

CATALOG, 501



CBL 2/CBL, 482, 554, 689
CBR, 482, 554, 655, 689
chaines
affichage du contenu, 508
concaténation+), 510, 724
conversion, 511, 513
définition, 504
fonction de densité de probabilité
d’une loi de Studentgdf(), 445,
714
fonction de répartition d’une loi de
Student fcdf(), 445| 713
fonctions au mengATALOG, 508
indicateur (), 504
longueur fength( ), 512, 692
mémorisatior), 507
saisie, 504
variables, 506, 507
Circle(, 236, 680
clavier
opérations mathématiques, 63
Clear Entries , 623, 680
ClrAllLists , 624, 680
ClrDraw, 225, 680
ClrHome , 553 681
ClrList , 363, 681
ClrTable /553 681
codes de touches de -8B
(diagramme), 553

coefficient de corrélatior), 368, 373,
375
coefficient de détermination?, R2),
368
complexes
modes §+bi, rerei), 24,/ 86, 679, 7C3
nombres, 24, 85, 703
concaténation), 510 724
conj(, 9C, 681
Connected mode graphique, 24, 681
connexion de deux calculatrices, 655
considérations relatives a la précision
calcul et représentation graphique,
785
graphique, 137
intervalles et résultats des fonctions,
787
contraste (affichage) 8
convergence (graphigues de suites),
201
conversions
»Dec (en décimales), 68, 632
»DMS (en degrés/minutes/secondes),
101, 684
»Eff (au taux d'intérét réel), 477, 685
»Frac (en fraction), 68, 688
»Nom (au taux d'intérét nominal),
477, 696
»Polar (en forme exponentielle), 93,
700



»Rect (en forme algébrique), €2, 704

EqurString(_ (équation en chaine),

511, 685

List»matr( (liste en matrice), 292,
321, 693

Matrlist( (matrice en liste), 291,
322, 694

PMRx(, PPRy( (de la forme
exponentielle en forme
algébrique), 102, 702

RrPr(, RePO( (de la forme algébrique
en forme exponentielle), 102,
705

String »Equ( (chaine en équation),
513, 712

CoordOff , 130, 681
CoordOn, 130, 681
cos-1(, 63, 681

cos(, 63, 681

cosh-1(, 516, 682
cosh(, /516, 682
cosinus €os(), 63, 681
courbes paramétrées

curseur libre, 169

définition du mode paramétrique,
165

définition et affichage, 164

déplacement du curseur vers une
valeur, 170

écran d’éditionv=,/164

format de graphe, 167
opérations CALC, 171
opérations zoom, 171
parcours, 169
sélection et désactivation, 166
styles graphiques, 165
variables window, 166
croix (+) marque de pixel, 244, 391
cube (3), 69, 720
CubicReg (réduction du 3éme degré),
373, 682
cumSum( (somme cumulée), 293, 316,
682
curseurs, 12, 17
2nd, 12
Alpha, 12
d’insertion, 12
libre, 137

—D—

Data—option d’entrée, 4C5, 407

dbd( (nombre de jours entre deux
dates), 478, 682

décrémenter et omettreg<(), 541 684

défilement, 141

Degree mode, 23, 99, 682

DELETE FROM menu, 619

Delvar (supprimer le contenu d’'une
variable), 544, 682



densité
la loi de probabilité normale
(normalpdf( ), 443, 697
probabilité d’'une loi du Khi deux
(x2pdf(), 446 680
DependAsk , 212, 216, 683
DependAuto , 212, 21€¢, 683
dérivée Voir nombre dérivé
derniére entrée, 33
(Last Entry), 33
Dessiner sur un graphe
annoter un graphaéxt), 238
dessiner des pixelgX-Change,,
Px|-Off, PxI-On, px|-Test),|24€
dessiner des pointgtfChange,
Pt-Off, Pt-On), 242
tracer des droitesifrizontal , Line(,
Vertical ), 228, 229
tracer des fonctions et des
réciproquesfrawF, Drawinv ),

tracer des segmentsng(), 22€
tracer des tangente®fgent ), 230
tracer un cercleqircle( ),/ 23€
utilisation dePen, 240
det( (déterminant), 288, 683
déterminantdet(), 288| 683
DiagnosticOff , 368, 683
DiagnosticOn , 368, 683

diagnosticsr( r2, R2) mode
d’affichage, 363
diagrammes de phase, 203
différenciation, 73, 158, 170, 179
différent de £),/103, 721
dim(, 287, 314, 683
Disp, 549, 684
DispGraph , 550, 684
DispTable , 550, 684
dissociation, 636
DISTR DRAW menu/ 452
DISTR menu, 442
division (), 63, 723
données statistiques de graphe, 384
dot ¢) marque de pixel, 244, 391
Dot mode de tracé, 24, 684
dr/d @ opération, 181
DRAW
menu, 222
option de représentation des
résultats, 405
DRAW POINTS menu, 242
DRAW STO menu, 243
DrawF, 232, 684
Drawinv, 232 684
droites—trace, 223, 229
DS<(, 541, 684
dx/dt, 158| 171
dy/dx, 158, 171, 181



—F—

e (constante), €6
e( (exponentielle), 65, 685
écart type d’'une listevgriance( ), 327,

716

écran

Check RAM, 618

édition d’estimations, 405

partagé, valeurs, 239, 247, 259, 265
principal, 10

éditeur de listes statistiques

affichage, 343

contexte de visualisation des noms,
360

contexte de visualisation des termes,
358

contextes de basculement, 356

création de noms de listes, 346

dissociation de la formule et du nom
de liste, 354

entrée de nouveau nom—made, 360

formules jointes aux noms de listes,
350

mode d’édition, 358

modification des termes d’'une liste,
348

noms de listes générés par des
formules, 352

restauration des noms de listes<
L6), 347
retrait d'une liste, 347
saisie de noms de listes, 344
suppression des termes dans une
liste, 347
éditeur de résolution d’équations, 73
effacer
affichage €irHome ),/ 553 681
dessin CIrbraw ), 225, 680
entréeslear Entries ), 623, 680
liste (CIrList ), 363 681
table €irTable ), 553 681
toutes les listes(rAllLists ), 624,
680
Else, 534
End, 534, 685
Eng mode de notation, 21, 685
entrées multiples sur une méme ligne,
14
ENTRY—touche (derniere entrége), 33
envol.Voir transmission
arrét, 660
envoi de données
conditions d’erreur, 675
d’'une T+73 sur une ™33 Plus, 672
d’'une TF82 sur une H33 Plus, 669
listes a une FF3, 665
listes sur une F82, 664
listes sur une B3 Plus, 672
vers une autre 83 Plus, 660



EOS (Equation Operating System). 46
eqgn (variable d’équation), 73
EqupString( (conversion d’équation en
chaine), 511, 685
équation de régression automatique,
366
Equation Operating System (EOS). 46
équations
a plusieurs racines, 79
paramétriques, 166
polaires, 175
erreurs
diagnostic/correction, 59
messages, 771
estimationsVoir tests et intervalles
statistiques
alternatives, 407
calcul d'un intervalle de confiance,
410, 422
calcul des résultats d'un test
(calculate ), 409
option de regroupement, 408
représentation graphique des
résultats d'un tesbfaw), 4089
saisie valeurs des arguments, 407
se passer des écrans d’édition, 410

sélection des données d’entrée Data

ou Stats, 407
STAT TESTS menu, 411

tableau des descriptions des donnée:
d’entrée, 436
variables de sortie des tests et des
intervalles, 440
étiquettes
graphe, 131, 692
programme, 539, 692
exemples—applications
boite avec couvercle
affichage et parcours d'un graphe,
573
calculer le maximum, 577
configuration de la fenétre
d’affichage, 572
définition d’une fonctior), 567
définition d’'une table de valeurs,
568
zoom sur un graphe, 576
zoom sur une table, 570
calcul de l'aire d’'un polygone
régulier a n cbtés, 610
calcul de la surface entre deux
courbes, 600
calcul et graphe d'un
remboursement d’hypotheque,
614
deviner les coefficients, 596
équation du 2eme degré
affichage des résultats complexes,
565



conversion en une fraction, 563
saisie d'un calcul, 561

équations paramétriques : la Grande
Roue, 602

illustration du théoréme de base du
calcul intégral, 606

la toile d’araignée, 594

le cercle et les courbes
trigonométriques, 598

le triangle de Sierpinski, 592

représentation graphique d’'une
inéquation, 587

représentation graphique de
fonctions, 585

résolution d'un systéme d’équations
non linéaires, 589

résultats comparés d’un test : boite a
moustache;, 580

exemples—divers

convergence, 201

déterminer les échéances d'un prét,
472

heures de jour en Alaska, 377

modéle prédateur-proie, 203

exemples—eéquation du 2eme degré

exploration du cercle unitaire, 256

racines d’une fonction, 209

systemes d’équations linéaires, 268

volume d'un cylindre, 517

exemples—Initiation
envoi de variables, 651
exemples—pour commencer
-dessiner une tangente, 220
calcul de l'intérét composé, 460
financement d’'une voiture, 458
générer une suite, 296
la rose polaire, 172
les arbres d’un forét, 132
longueur et période d’'un pendule,
328
pile ou face, 61
taille moyenne d’une population,
397
trajectoire d’'un ballon, 160
expr( (conversion de chaine en
expression), 511, 685
ExpReg (régression exponentielle), 375,
686
expression, 13
affichage et non-affichag&xpron,,
ExprOff ), 132, 686
conversion d’'une chainexpr(),
511, 685
ExprOff , 132, 686
Expron, (132, 686



—F—

factorielle (), 96, 719
famille de courbes, 135
fenétre d’'affichage, 125
Fill(, 290, 686
FINANCE CALC menu. 464
FINANCE VARS menu, 480
Fix mode de notation décimale, 22, 686
Float mode de notation décimale, 22,
686
fMax(, 70, 687
fMin(, 70, 687
fnint(, 72, 687
FnoOff, 119, 687
FnOn, 119, 687
fonctions
de répartition d’'une loi du Khi deux
(x2cdf(), 447, 680
définition, 15
hyperboliques, 515
intégrale fnint(), 72, 687
trigonométriques, 63
trigonométriques inverses, 63
fonctions de distributioriVoir
distributions
x2cdf(, 447 680
x2pdf(, 446 680
Fcdf(, 448, 686
Fpdf(, 4477, 688

binomcdf( , 449, 679
binompdf( , 449, 680
geometcdf( , 451, 688
geometpdf( , 451, 689
invNorm( , 444, 691
normalcdf( , 444, 697
normalpdf( , 443, 697
poissoncdf( , 450, 699
poissonpdf( , 450, 699
tcdf( , 1445, 713
tpdf(, 445, 714
fonctions financiéres
calcul de conversions d’intéréts, 477
modes de paiement, 479
mouvements de fonds, 469
nombre de jours entre deux dates,
478
plans d’amortissement, 472
valeur de I'argent dans le temps
(TVM), 466
For(, 535, 687
format des axes, 193
forme
algébrique—nombres complexes, 88
polaire—nombre complexes, 38
formule de régression
logistique, 750
sinusoidale;, 750
formule Test'-sur deux échantillons,
753



formule test sur deux échantillons,
755

formules
amortissement, 760
ANOVA, 751
conversions de taux d'intérét, 762
factorielles, 96
mouvement de fonds, 761
nombre de jours entre deux jours,

762
valeur de I'argent dans le temps,
757

formules test
Student sur deux échantillons, 755
sur deux échantillors, 755

fPart( (partie fractionnaire), €2, 236,
688

fractiles de la loi normalen¢Norm( ),
444, 691

fréquence, 371

Full (mode d’affichage plein écran), 25,
688

Func (mode graphique de fonction),|23,
688

FV (valeur a terme), 462, 480

—G—

G-T (mode d’écran partagé table
graphique), 25, 263, 639

garantie, 789
GarbageCollect , 688
ged( (plus grand diviseur commun), 84,
688
GDB (base de données de graphes), 252
geometcdf( , 451, 688
geometpdf( , 451, 689
Get( (capter des données depuis le
CBL 2/CBL ou CBR), 554, 689
GetCalc( (capter le contenu d’une
variable stockée sur une autre
TI1-83), 554, 689
getkey, 552, 689
Goto, 539, 689
graphes de fonctions
affichage, 111, 125, 133
calcul, 116
curseur libre, 137
défilement vers la gauche ou la
droite, 116, 133, 141
définition d’une fonction dans
I'’éditeury=, 115
définition et affichage, 111
déplacement du curseur vers une
valeur, 141
désactivation, 118
éditeury=, 115
famille de courbes, 135
fenétre d’affichage, 125
maximum fonctionfftax(), 7C, 687



minimum fonction {min(), 70, 687

modes, 23, 113, 688

ombrage, 123

opérationTALC (menu
CALCULATE),|152

parametres de format, 129

parcourir un graphe a l'aide de
TRACE,|13¢S

précision, 137

Quick Zoom, 142

sélection, 118, 119, 687

Smart Graph, 133

styles de graphes, 121

superposition de fonctions dans un
graphe, 135

suspendre ou arréter le trecé, 133

variables de la fenétre d’affichage,
125

variables windowaXx etay, 128

ZOOM MEMORY menu, 149

ZOOM menu, 143

graphes polaires

curseur libre, 179

définition et affichage, 174

déplacement du curseur vers une
valeur| 180

écran d'éditionv=,/174

équations, 175

format de graphe, 177

mode fol/Polar), 19, 174, 700

opérations CALC, 181
opérations ZOOM, 1&€0
parcours, 179

sélection et désactivation, 176
styles graphiques, 175
variables window, 176

graphiques de suites

calcul, 198

curseur libre, 195

définition du mode graphique suite,
185

définition et affichage, 185

déplacement du curseur vers une
valeur, 196

diagrammes de phase, 203

écran d’éditionv=,/187

format de graphe, 193

format des axes, 193

opérations CALC, 197

parcours, 195

sélection et désactivation, 188

styles graphiques, 138

suites non récurrentes, 188

suites récurrentes, 190

tableau comparatif ¥83 Plus /
TI-82, 207

tracés Web, 199

variables window, 191

ZOOM menu, 197

GraphStyle( , 544, 689



Gridoff, 131, 689
Gridon, 131, 689
groupes, 636

—H—

Histogram ({In=) type de tracé, 386

Horiz mode d’écran partagsg, 25, 261,
689

Horizontal (tracer une droite), 228, 229,
690

——

I (constante de nombre complexe), 88
identity( , 290, 690
If instructions

If, 532 690

If-Then, 534, 690

If-Then-Else , 534, 690
imag( (partie imaginaire), 91, 690
images (Pic), 248
incrémenter et omettresg(), 540, 692
indicateur de calcul en cours, 11
IndpntAsk , 212, 690
IndpntAuto , 212, 691
inférieur

a (), 103 721

ou égal aq), 721
informations d’entretien, 789
Input, 546, 691

inString( ,/512| 691
instruction, 16
instruction d’ombrage des distributions
ShadeF(, 454, 710
Shadey?(, 454, 709
Shade_t(, 453, 710
ShadeNorm(, 453, 710
int( (partie entiére), 83, 286, 691
intégrale Voir intégrale numérique
définie, 72, 159, 170, 179
numérique, 72, 159
intersect , 156
intersection x d’'une racine, 154
intervalles de confiance, 4.0, 422
t d’un échantillon uniqueT(nterval ),
423,713
z pour deux proportions
(1-Propzint ), 427, 700
z pour deux proportions
(2-Propzint ), 428, 700
inverse, 65
(-1), 65, 232, 284, 721, 722
invNorm( (fractiles de la loi normale),
444, 69
iPart( (partie entiere), 82, 286, 692
irr( (taux de rentabilité internet), 470,
692
IS>( (incrémenter et omettre), 540, 692



——

LabelOff , (131, 692

LabelOn, 131, 692

Lbl (étiquette), 539, 692

lem( (plus petit commun petit multiple
commun), 84, 692

length( fonction chaine, 512, 692

liaison
a un PC ou un Macintosh, 655
a un systéme CBL 2/CBL ou CBR,

655

a une T482, 664, 669
deux calculatrices 83 Plus, 651
deux T+83 Plus, 660
envoi d’éléments, 651
réception d’éléments, 667

Line( (tracer une droite), 226, 692

LinReg(a+bx) (régression linéaire), 374,
693

LinReg(ax+b) (régression linéaire), 373,
693

LinRegTTest (test de Fishet d’'une
régression linéaire), 432, 693

LIST MATH menu, 324

LIST NAMES menu, 304

LIST OPS menu, 312

Listpmatr( (conversion de listes en
matrice), 29z, 321, 693

liste résiduelle

(RESID), 36€
automatiqueKESID), 366
listes

acces aux termes, 302

copie| 302

création, 299, 346

dimension, 301

dissociation des formuless, 309, 354

envoi de données sur et a partir
d'une TF73, 665

envoi de données sur et a partir
d’'une TH82, 664

envoi sur et a partir de la-B2, 669

formules jointes, 3065, 350

indicateur {}), 299

mémorisation et affichage, 301

nommer une liste, 299

saisie des noms de liste, 304, 344

suppression de termes, 346

suppression en mémoire, 303, 621

utilisation dans des fonctions
mathématiques, 311

utilisation dans des opérations
mathématiques, 63

utilisation dans les expressions, 310

utilisation pour sélectionner des
points sur un tracg, 318

utilisation pour tracer une famille de
courbes, 135, 303

In(, 65, 693



LnReg (régression logarithmique), 375, modification des éléments d’'une

694 matrice, 275
log(, 65, 694 opérations relationnelles, 285
Logistic (régression), 375, 694 opérations sur les rangéesf(( rref(,
loi de probabilité normale£) type de rowSwap( , row+(, *row(, *row-+(),
tracé, 3883 287
sélection, 271
—M— suppression en mémoire, 274

9 MATRX EDIT menu, 271
MATH CPX menu; MATRX MATH menu, 287

MATH menu; 63 =1 MATRX NAMES menu, 278
MATH NUM menu, 8. max(, 84, 324, 694

MATH PRB menu, 94

Matrplist( (conversion de matrice en
liste), 291, 322, 624

matrice opposé@), 288 719

maximum , 156

maximum fonctionfiax(), 7C, 687
mean(, 325, 695

Med-Med (droite médiane-médiane),

matrices 372, 695
acces aux élémerts, 231 median(, 325, 695
affichage, 274 mémoire
ffichage d’une matrice, 230 ; : Arifinati
af > N x disponible—vérification, 618
affichage des éléments d’'une erreur. 644

matrices, 273
copie 280
définition, 271.
dimensions, 271, 288, 289
expressions, 278
fonctions mathématiques, 282
indicateur []), 278
inverse {1),/ 284

insuffisante pendant le transfert de
données, 676

mémorisation d'images de
graphiques, 248

mémorisation de valeurs de
variables, 27

mémorisation des bases de données
de graphesdpB), 253

réinitialisation, 625



réinitialisation des valeurs par
défaut, 626
sauvegarde, 673
suppression d’éléments mémorisés,
623
suppression de tous les termes de
liste en mémoire, 623
suppression des termes, 621
MEMORY menu, 613
MenuDuplicateName, |668
MenuLINK RECEIVE, 667
MenuLINK SEND, 65€
Menu( instructions, 542, 695
menus, 39
défilement, 41
définition (Menu(), 542 695
hiérarchie, 725
min(, 84, 324, 695
minimum ¢min(), 70, 687
minimum Opération, 156
ModBoxplot (Z) type de trace, 386
mode
complexea+bi (algébrique), 24, 86,
679
d’affichage plein écrarr(il), 25,
688
d’écran partagé table graphique
(G-1), 25, 263, 689
de tracé, 24
décimal| 21

écran, 25
mode de notation décimaleix), 22,
686
mode de notation décimalBldat), 22,
686
modéle de régression
éguation de régression automatique,
367
liste résiduelle automatique, 366
mode d’affichage des diagnostics,
368
modeles, 373
modes d’écran partagé
définition, 259
G-T (graphe-table), 263
Horiz (horizontal), 261
mouvements de fonds
calcul, 469
formule, 761
irr( (taux de rentabilité interne), 470,
692
npv( (valeur actuelle nette), 470, 697
multiplication
(*), 63, 723
implicite, 47

—N—

nCr (nombre de combinaisons), 95, 696
nDeriv( (nombre dérivé), 71, 696



négation {), 48, 66, 722
nombre de jours entre deux dates
(dbd(), 478 682
nombre dérivé, 71, 158, 170, 179
Normal mode de notation, 21, 696
normalcdf( (répartition d’une loi
normale), 444, 687
normalpdf( (densité de la loi de
probabilité normale), 443, 697
NormProbPlot (L) type de trace, 388
not( opérateur booléen, 106, 697
notation
DMS (degrés/minutes/secondes), 99,
724
DMS en secondes) 99
en degrés°f, 63, 719
en minutes'y, 100, 724
en radians }[)101‘ 719
scientifique, 14, 21
nPr (nombre de permutations), 95, 697
npv( (valeur actuelle nette), 470, 697

—O0—

ombrage zones graphiques, 123, 234
Omit, 668
opérateurs

booléeror, 106, 698

booléens (logiques), 105

logiques (booléens), 105

opérations
mathématiques, 63
relationnelles, 103, 285
option de regroupement, 405, 408
ordre de calcul des équations, 46
Output(, 545 698
Overwrite , 668

—p—

PMRx(, PPRy( (conversion du mode
exponentiel au mode algébrique),
102, 702

P/Y (nombre d’échéances par en), 460,
481

Par/Param (mode de représentation
graphique), 19, 698

parametres de format, 129, .93

parameétres de mode, 19
a+bi, 24, 86, 679
Connected , 24, 681
Degree, 23, 101, 682
Dot, 24, 684
Eng, 21, 685
Fix, 22, 686
Float, 22, 686
Full, 25, 688
Func, 23, 688
G-T, 25, 689
Horiz, 25, 689



Normal, 21, 696
Par/Param, 23, 698
Pol/Polar, 23, 700
Radian, 23, 102, 703
rerei, 24, 86, 703
Real, 24, 704
Sci, 21, 708
Seq, 23, 709
Sequential , 24, 709
Simul, 24, 710
parenthéses, 47
partie entiere
(int(), 83, 286, 691
(iPart(), 82, 286, 692
partie imaginaireifpag(), 91, 690
Pause, 538 698
Pen, 240
permutationsr(r), 95, 697
Pi (r), 67
Pic (images), 248
piles, 7, 764
pixels, 246
en mode d’écran partagériz/G-T,
247, 265
Plot1(, 389, 698
Plot2(, 389, 698
Plot3(, 389, 698
PlotsOff , 391, 699
PlotsOn , 391, 699

plus grand diviseur commupcf(), 84,
688

plus petit multiple commuricin(), 84,
692

PMT (montant du versement) variable,
462, 480

Pmt_Bgn (début des versements), 479,
699

Pmt_End (fin des versements), 479, 699

poissoncdf( , 450, 699

poissonpdf( , 450, 699

Pol/Polar (Mmode de représentation
graphique), 19, 700

PolarGC (coordonnées graphiques
polaires), 130, 700

pour commenceNoir exemples, pour
commencer

prgm (étiquette de programmz), 543,
700

PRGM CTL menu, 531

PRGM EDIT menu, 530

PRGM EXEC menu, 530

PRGM I/0 menu, 545

PRGM NEW menu, 520

probabilité, 94

prod(, 326, 700

programmation
arréter un programme, 526
copier et renommer, 529
création, 520



définition, 520
étiguette de programmergm ), 543,
700
exécution de programmes, 525
insertion de lignes de commande,
528
instructions, 531
modification d’un programme, 527
renommer un programme, 529
saisie de commandes, 524
sous-programmes, 556
suppression, 520
suppression de lignes de commande,
528
Prompt , 548, 700
Pt-Change(, 244, 701
Pt-Off(, 243, 701
Pt-On(, 242, 701
puissance?), 64, 722
puissance de dix¢~(), 65, 722
PV (valeur actuelle) variable, 462, 480
PwrReg (régression puissance), 375,
701
PxI-Change(, 246, 702
PxI-Off(, 246, 702
PxI-On(, 246, 702
pxl-Test(, 247, 702

_Q_
QuadReg (régression quadratique), 373,
702
QuartReg (régression du 4éme degré),
374, 703
Quick Zoom, 142
Quit, 668

—R—

r (coefficient de régression), 368
r (notation en radians), 101, 719
RyPr(, RePO( (conversion de mode
algébrigue en mode exponentiel),
102, 705
r2, R2 (coefficients de détermination),
368
racine
(%), 70, 720
carrée {(), 64, 723
cubique (3(), 69, 720
d’une fonction, 154
nieme (x), 70
Radian mode de mesure d’angle, 23,
102, 703
rand (nombre aléatoire), 94, 703
randBin( (binbme aléatoire), 98, 703
randint( (entier aléatoire), 97, 703
randM( (matrice aléatoire), 290, 703
randNorm( (normal aléatoire), €7, 703



RCL, 31, 310
reroi forme exponentielle de nombre
complexe, 24, 86, 703
Real mode, 24, 704
real( (partie réelle), 9., 704
RecallGDB, 254, 704
RecallPic , 250, 704
RectGC (coordonnées graphiques
algébriques), 130, 704
redimensionner une liste ou une
matrice, 288, 289, 3.5, 683
ref(, 293, 704
RegEQ (équation de régression)
variable, 366, 379
réglages
contraste de l'affichage, 8
modes, 19
a partir d'un programme, 19
d’écran partagé, 259
d’écran partagé—a partir d'un
programme, 266
styles graphiques, 121
styles graphiques—a partir d’'un
programme, 124
tables—a partir d’'un programme,
213
régression
du 3éme degré(ibicReg ), 373 682
exponentielle ExpReg), 375| 686

réinitialisation
de la mémoire;, 625
des parametres par défaut, 525
répartition d’'une loi normale
(normalcdf( ), 444, 697
Repeat, 537, 704
RESET menu, 630
résolution d’'une variable dans I'éditeur
de résolution, 76, 77
Return, 543, 704
round(, 82, 284, 705
row+(, 294, 705
rowSwap(, 294, 705
rref( (forme de Jordan-Gauss), 233, 705

—S—

sauvegarde de la mémoire de la
calculatrice; 660, 673
Scatter () type de tracé, 385
Sci (notation scientifique) mode, 21,
708
segments de droite—tracé, 226
Select(, 317, 708
sélection de
fonctions dans I'écran d’édition=,
118
fonctions dans I'écran principal ou
un programme, 119



graphes statistigues dans I'écran
d’éditiony=, 118

points sur un graphigue, 318

Send( (vers un dispositif CBL 2/CBL
ou CBR), 554, 708

SendID, 656

SendS, 657

Seq (mode de représentation graphique
des suites numériques), 23, 709

seq( (suite), 316, 708

Sequential mode (ordre de tracé), 24,
709

SetUpEditor , 364, 709

ShadeF(, 454 710

Shadey?(, 454, 709

Shade(, 234 709

Shade_t(, 453, 710

ShadeNorm( , 453, 710

signe deux points) séparateur, 524

Simul (tracé simultané) mode, 24, 710

sin-1(,/63, 710

sin(, 63, 710

sinh-1(, 51€, 711

sinh(, 516, 710

SinReg (régression sinusoidale), 376,
711

sinus 6in(), 63, 710

Smart Graph, 133

solve(, 80, 711

Solver, 73

somme cumulée:msum(), 293, 316,
682

SortA( (tri en ordre croissant), 312, 362,
711

SortD( (tri en ordre décroissant), 312,
362, 711

sous-programmes, 543, 556

soustraction), 63, 724

STAT CALC menu, 370

STAT EDIT menu, 362

STAT PLOTS menu, 389

STAT TESTS menu| 411

statistiques
a deux variable{var stats ), 372,

716
a une variableifvar stats ), 371,
715

Stats—option de données d’entrée, 405,
407

stdDev( (écart type), 327, 7.2

Stop, 543, 712

Store ), 29, 712

StoreGDB, 253, 712

StorePic , 248, 712

String »Equ( (conversion de chaine en
équation), 513, 712

style graphique, 121
() (animeé), 121
() (chemin), 121
(%) (épais), 121



) (ligne), 121
) (ombrage au-dessous), 121
(%) (ombrage au-dessus), 121
(~) (pointillés), 121
sub(, 513, 712
suites
non récursives, 189
récurrentes, 190
sum(,/326| 712
supérieur
a @), 103 721
ou égal ax), 721
support technique, 789
supprimer le contenu d’une variable
(Delvar), 544| 682
suspension le tracé d’'un graphe, 133
Systeme CBL 2/CBL, 655

(-
('.

—T—

T(matrice opposée), 288, 719

T-Test (testt sur un échantillon), 415,
714

TABLE SETUP écran, 211

tableau des
fonctions et instructions, 677
variables statistiques, 379

tables
description, 215
variables, 211

tan-1(, 63, 712
tan(, 63, 712
Tangent(, 230, 713
tangentetén(),|63, 712
tracé, 230
tanh-1(, 516, 713
tanh(, 516, 713
taux d'intérét—conversions
»Eff( (calculer le taux d'intérét réel),
477, 685
»Nom( (calculer le taux d’'intérét
nominal)| 477, 696
calcul, 477
formule, 762
taux de rentabilité interneir(), 47C,
692
Tbistart (variable de début de table),
211
tcdf( (répartition d’'une loi de Student),
445, 713
test
d’hypotheses, 408, 413
Khi deux 2-Test), 429, 680
relationnel d’égalité<), 103 720
zd'une proportion{-PropZTest ),
420, 701
z de deux proportion@{PropZTest ),
421, 70L
TEST LOGIC menu, 105
TEST menu, 103



tests et intervalles statistiques

x*Test (test du Khi deux), 429

1-Propzint (intervalle de confiance
pour une proportion unique), 427

1-PropZTest (testzd’'une
proportion), 420

2-PropZint (intervalle de confiance
pour deux proportions), 428

2-PropZTest (testz de deux
proportions), 421

2-SampFTest (Testk-sur deux
échantillons), 430

2-SampTint (intervalle de confiance
de deux échantillons), 425

2-SampTTest (testt sur deux
échantillons), 418

2-Sampzint (intervalle de confiance
zde deux échantillons), 424

2-SampZTest (testz sur deux
échantillons), 416

ANOVA( (analyse de variance
unidirectionnelle), 434

LinRegTTest (testt de régression
linéaire)| 432

T-Test (testt sur un échantillon),
415

Tinterval (intervalle de confiance
d’un échantillon unique), 423

Z-Test (testz sur un échantillon),
413

Zinterval (intervalle de confiance
d’un échantillon unique), 422
Text(,/ 238, 266, 713
texte—insertion dans un graphique, 238
Then,|531, 690
TI1-82
différences de liaison, 669
envoi de données sur/a partir de,
667
TI-GRAPH LINK, 655
Time format des axes, 193, 713
Tinterval (intervalle de confiance de
Fisher sur un échantillon unique),
713
touche
d'édition—tableau, 17
tpdf( (fonction de densité de probabilité
d’'une loi de Student), 445, 714
TRACE
affichage des expressions, 133, 139
curseur, 139
instructionTrace dans un
programme, 142, 7.4
saisie de valeurs, 142, 170, 179, 195
tracés statistiques, 384
a partir d’'un programme, 34
activation et désactivation, 119, 392
Boxplot (boite & moustache
normale), 387
définition, 389



fenétre d’affichage, 393

Histogram , 38€

ModBoxplot (boite a moustache
modifiée), 386

NormProbPlot (tracé de la loi de
probabilité normale), 383

parcours, 393

Scatter , 385

xyLine , 385

tracés Web, 199
TvM (valeur de I'argent dans le temps)

calcul, 466
fonctions
tvm_N (# échéances), 468, 715
tvm_FV (valeur a terme), 468, 714
tvm_1% (taux d'intérét), 467, 715
tvm_Pmt (montant des échéances),
466, 715
tvm_PV (valeur actuelle), 467, 715
formules, 757
TVM solver 462
variables, 480
N (nombre d’échéances), 480
1% (taux d’'intérét annuel), 480
c/y (nombre de périodes de
compensation par an), 481
Fv (valeur a terme), 480
P/Y (nombre d’échéances par an),
481

PMT (montant des réglements),
480
PV (valeur actuelle), 480
tvm_N (# échéances), 468, 715
tvm_FV (valeur a terme), 468, 714
tvm_1% (taux d’'intérét), 467, 715

tvm_Pmt (montant des échéances), 466,

715
tvm_PV (valeur actuelle), 467, 715

—U—

u nom de suite, 186

UnArchive , 632, 715

uv/uvAxes format d’axes, 193, 715
uw/uwAxes format d’axes, 1¢3, 715

—V—

v nom de suite, 186

valeur
aterme, 462, 467, 480
actuelle, 464, 467, 480
aléatoire de départ, 94, 97
p, 440

value, 152

variables
affichage et stockage de valeurs, 27
bases de données de graphes, 26
calcul dans I'outil de résolution

d’équations, 76



chaine, 506, 507 String, 44

complexes, 26 Table, 44

explicatives, 217, 690 Window, 44
explicatives/expliquées, 216 Zoom, 44

images de graphes, 26 Vertical , 228, 716

liste, 26, 299 vw/uvAxes format d'axes, 193, 716
matrice, 2¢, 271

MEeNuUsVARS etY-VARS, 44 —W—

outil de résolution, 74
rappel de valeur, 29
réelle, 26

w nom de suite, 186
Web format d’axes, 193, 716

résultats des calculs de tests et While, (536, 716
d’intervalles, 440
statistiques, 379 —X—
systeme, 747 xy (racine), 70, 720
types| 26 Xfact facteur de zoom, 150
utilisateur, 747 xor (ou exclusif) opérateur booléen,
utilisateur et variables systeme, 26, 106, 716
47 xyLine (=) type de tracé, 385
variables window
courbes paramétrées, 166 —y—
courbes polaires, 176
graphes de fonctions, 125 Y-VARS menu
graphiques de suites, 191 Function 44
variance( (écart type d’une liste), 327, On/Off, 44
716 Parametric, 44
VARS menu Polar, 44
GDB, 44 Y= écran d’édition
Picture, 44 courbes paramétrées, 1.64

Statistics, 44 graphes de fonctions, 115



graphes polaires, 174

graphiques de suites, 187 ZStandard , (147, 718
Yfact facteur de zoom, 150 Ztrig, 147 719
-7
Z-Test (testz sur un échantillon), 413,
718, 719

ZBox, 144, 716

ZDecimal , 146, 717

zero, 154

Zinteger, 148, 717

ZInterval (intervalle de confianced’'un
échantillon unique), 422, 717

zoom 143
courbes paramétrées, 171
curseur, 143
facteurs, 150
graphes polaires, 130
graphiques de suites, 197

Zoom In, 145, 717

ZOOM MEMORY menu, 149

ZOOM menu, 143, 145, 148, 149, 150

Zoom Out , 145, 717

ZoomFit , 148, 717

ZoomRcl , 150, 718

ZoomStat , 148, 718

ZoomSto , 149, 718

ZPrevious , 149, 718

ZSquare, 147,718
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localisation/traduction

Anglais Francais
#row( *ligne(
*rOW+( xligne+(
AList( AListe(
ATbI PasTbl
ATbl Pas

AX PasX

AY PasY
1-PropZint 1-PropZint
1-PropZTest( 1-PropZTest
1-Var Stats Stats 1-Var
2-PropZint 2-PropZint

2-PropZTest(
2-SampFTest
2-SampTInt
2-SampTInt
2-SampTTest

2-PropZTest
2-CompFTest
2-CompTIntC
2-CompTIntConf
2-CompTTest



Anglais Francais
2-SampZint 2-CompZintC
2-SampZint 2-CompZintConf
2-SampZTest 2-CompZTest
2-Var Stats Stats 2-Var
Fcdf( FFRép(
Fpdf( FFdp(

»Dec Dec

»DMS DMS

PEFF( PEFF(

PFrac Frac

»Nom( »Nom(

»Polar »Polaire
PRect PRect

Omax Omax

oémin omin

Ostep Opas

ZInt( palnt(

TPrn( paSomPrinc(
2X znx

X2 Tnx2



Anglais Francais
Xy znxy
2y zny
Ty2 Tny?
X2cdf( X2Frép(
X2pdf( X2Fdp(
X2-Test X2-Teste
—A-—
About A Propos...
abs( abs(
ALL TOUT
All Memory... Toute la mém...
All RAM... Toute la RAM...
All... Tout...
All-... Tout - ...
All+... Tout + ...
and et
ANGLE ANGLE
angle( argument(
ANOVA( ANUVA(



Anglais Francais

Ans Rep

APP APP
APPLICATION APPLICATION

Application(s):
Apps...
AppVars...
ARC FREE

Arc Vars Cleared
ARCHIVE
ARCHIVE FULL
ARCHIVED

Are You Sure?
Area=
ARGUMENT
Ask

Asm(
AsmComp(
AsmPrgm
augment(

Auto

Application(s):
Applications...
AppVars...
ARC LIBRE
Var Arc Effacées
ARCHIVE
ARC SATURE
ARCHIVE
Confirmation ?
Aire=
ARGUMENT
Dem

Asm(
AsmComp(
AsmPrgm
chaine(

Auto
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AVAR AVAR
AxesOff AxesNATFf
AxesOn AxesAff
Axis Axe

- B -
Back Up... Sauvegarde...
BAD ADDRESS MAUV ADRESSE
BAD GUESS MAUV VALEUR
bal( paSolde(
BaseCode Code Machine
BaseCode Upgrade MAJ CODE
BEGIN DEBUT
binomcdf( binomFRép(
binompdf( binomFdp(
Both... Les deux...
BOUND BORNE
bound bornes
BOX BOITE
Boxplot Carré
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BREAK ARRET

—-C-
ClY Pér/An
CALC CALC
Calculate Calculs
CATALOG CATALOGUE
Certificate Certification
Characters Caracteres
Check RAM... Contenu RAM...
Circle( Cercle(
Clear Entries Efface entrées
C-Level Niveau-C
ClrAllLists EffToutListes
ClrDraw EffDessin
ClrHome EffEcr
ClrList EffListe
ClrTable EffTable
Complex... Complexe...
conj( conj(
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Connected Relié

Continue Continuer

CoordOff CoordNAff

CoordOn CoordAff

Copying Copie

cos( cos(

cosY( Arccos(

cosh( ch

cosh1( Argch

CPLX CPLX

CPX CPX

Create New Nouveau

CTL CTL

CubicReg RegCubique(

CubicReg Regcubique

cumSum( somCum(
-D-

Data Val

Data Axis: Axe Val
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Data List: Liste Val
DATATYPE TYPE DONNEE
dbd( jed(

Defaults set Config Défaut
Defaults set Mem Limpa
Defaults... Défaut...
Defragmenting... Défragmente...
Degree Degré
DELETE BYTES EFFACE OCTETS
Deleting... Efface...
DelVar Effvar
Depend: Calculs:
DependAsk CalculsDem
DependAuto CalculsAuto
det( dét(
DiagnosticOff CorrelNAff
DiagnosticOn CorrelAff

DIM MISMATCH ERREUR DIM
dim( dim(

Disp Disp
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DispGraph AffGraph

DispTable AffTable

DISTR DISTRIB

DIVIDE BY O DIV PAR O

DOMAIN DOMAINE

Done Fait

Dot NonRelié

Draw Dessin

DrawF DessFonct

Drawlnv DessRecip

DS<( DS<(

Duplicate Dupliqué

DuplicateName NomDouble
—E-

Edit... Edite...

Else Else

End End

END FIN

Eng Ing



Anglais

Francais

Enter Self-Test? This will clear all
memory. Press ON to cancel.

EqurString(
EQUATION SOLVER
ERR:ARCHIVED
ERR:VERSION
Error

Error in Xmit
EXEC

Expected
Expiration Date:
EXPIRED
Expired on:
expr(

ExpReg

ExprOff

ExprOn

Factor

Entrer lauto-test ? Cela effacera
toute la mémoire. Presser ON
pour abandonner.

Equrchaine(
SOLVEUR EQUATION
ERR:ARCHIVE
ERR:VERSION

Erreur

ERR TRANSMISSION
EXEC

Attendu

Date dexpiration
EXPIRE

Expiré le:

expr(

RegExp

ExpNAff

ExpAff

Facteur
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Fill( Remplir(
Finance... Finance...
First curve courbe 1
Fix Fixe

Float Flottant
Float Flott
fMax( xfMax(
fMin( xfMin(
fnint( integrFonct(
FnOff FonctNAff
FnOn FonctAff
For( For(
fPart( partDéc(
Freq Effectifs
Freql Effl
Freq2 Eff2

Full PleinEcr
Full Plein
Func Fonct
Func Fct
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Function... Fonction...
FV ValAcq
- G-
Garbage Collect? Réorganiser mém?
Garbage Collecting... Réorganisation en cours
GarbageCollect RéorganiserMém
ged( pgcd(
GDB BDG
GDBO BDGO
GDB1 BDG1
GDB2 BDG2
GDB3 BDG3
GDB4 BDG4
GDB5 BDG5
GDB6 BDG6
GDB7 BDG7
GDBS8 BDG8
GDB9 BDG9

geometcdf( géomFReép(
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geometpdf( géomtFdp(
Get( Capt(
GetCalc( CaptVar(
getKey codeTouche
Goto Voir
GRAPH DATABASE DONNEES GRAPH
GraphStyle( GraphStyle(
GridOff QuadNAff
GridOn QuadAff
Group Groupe
Guess? Valeur Init ?
—H-
Have Expired A expiré

Help: www.ti.com/calc

Histogram
Horiz

Horizontal

I/0

Aide: www.ti.com/calc

Histogramme
Horiz

Horizontale

E/S
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ID NOT FOUND ID NON TROUV
identity( identité(

IDList IDListe

If If

ILLEGAL NEST IMBRIC ILLEG
imag( imag(
INCREMENT INCREMENT
Indpnt: Valeurs:
IndpntAsk ValeursDem
IndpntAuto ValeursAuto
Inpt Entr

Input Input

inString( carChaine(
int( partEnt(
intersect intersect
Intersection Intersection
INVALID INVALIDE
INVALID DIM DIM INVALIDE
invNorm( FracNormale(
iPart( ent(
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irr( tauxRi(

1S>( 1S>(

ITERATIONS ITERATIONS
—L =

LABEL ETIQUETTE

LabelOff EtigNAff

LabelOn EtigAff

Largest single
Lbl

lem(

Left Bound?
left-rt
LENGTH
Line(

LINK

LinReg
LinReg(a+bx)
LinReg(ax+b)
LinRegTTest

taille maximum
Lbl

ppcm(

Borne Inf ?
gche — drte diff
LONGUEUR
Ligne(

LINK

RegLin
RegLin(a+bx)
RegLin(ax+b)
RegLinTTest
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LIST LISTE

Listrmatr( Listepmatr(

Listl Listel

List2 Liste2

Lists to TI82... Listes >TI82...

In( In(

LnReg RegLn

log( log(

LOGIC LOGIQUE

Logistic Logistique

low= Inf=

lower inf

Lower Limit? Borne Inf ?
—-M-

MARK MARQ

Mark: Marque:

MATH MATH

Matrlist( Matnliste(

MATRIX{ MATRICE{
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Matrix... Matrice...
MATRX MATRC

max( max(

Maximum Maximum

maxX Xmax

maxy Ymax

mean( moyenne(

Med Med

median( médiane(
Med-Med Med-Med

Mem cleared Mémoire Effacée
MEM MANGEMENT GESTION MEM
Mem Mgmt/Del... Gest Mem/Sup
MEM MGMT/DEL... GEST MEM/SUP
MEMORY MEMOIRE
MEMORY BACKUP SAUVEGARDEMEM
MemoryFull MEM saturée
Menu( Menu(

min( min(

Minimum Minimum
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minX Xmin
minY Ymin
ModBoxplot GraphBoitMoust
MODE MODE

—N -
Name= Nom=
NAMES NOMS
nCr Combinaison
nDeriv( nbreDérivé(
NEW NOUV
No Non
NO MODE AUCUN MODE
NO SIGN CHNG SGN CONSTANT
No Use Mauvaise utilis
NONREAL ANS REP NONREEL
Normal Normal
normalcdf( NormalFRép(
normalpdf( normalFdp(
NormProbPlot GraphProbNorm
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not( non(
nPr Arrangement
npv( vActNet
NUM NUM
nMax nMax
nMin nMin

- 0-
Observed Observé
Off NAff
Omit Saute
On Aff
ON/OFF Aff / Naff
One-way ANOVA ANUVA unidir.
or ou
Output( Output(
OVERFLOW CAPACITE
Overwrite Remplacer
Overwriteall Remplace Tout
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—pP-
PPRx( PYRx(
PrRy( PPRy(
PIY Ech/An
Par Par
Param Param
Parametric... Paramétrique...
Pause Pause
Pen Stylo
PIC IMG
Pic... Image...
PicO Img0
Picl Imgl
Pic2 Img2
Pic3 Img3
Pic4 Img4
Pic5 Img5
Pic6 Img6
Pic7 Img7
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Pic8 Img8

Pic9 Img9
PICTURE IMAGE
Plotl Graphl
Plot2 Graph2
Plot3 Graph3
PLOTS GRAPH
PlotsOff GraphNAff
PlotsOn GraphAff
PlotStart PointDébut
PlotStep GraphPas
PlotStep Pas

PMT PMT
Pmt_Bgn Pmt_Déb
Pmt_End Pmt_Fin
PMT: PMT:
POINTS POINTS
poissoncdf( poissonFRép(
poissonpdf( poissonFdp(
Pol Pol
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Polar Polaire
POLAR POLAIRE
PolarGC CoordPol
PolarGC CoorPol
Pooled Pooled
PRB PRB

Press any Key...

prgm
PrintScreen
prod(
PROGRAM
Prompt

prop
Pt-Change(
Pt-Off(
Pt-On(

PTS

PV

PwrReg
PxI-Change(

Appuyer sur une touche
prgm
ImpEcran
prod(
PROGRAMME
Prompt

prop
Pt-Change(
Pt-Naff(

Pt-Aff(

PTS

ValAct
RegPuiss
PxI-Change(
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PxI-Off( PxI-Naff(
PxI-On( PxI-Aff(
pxl-Test( pxl-Test(
— Q —
QuadReg RegQuad
QuarticReg RegQuatre
QuartReg RegQuatre
Quit Quitter
—R-—
RyPO( RyPO(
RMPr( R»Pr(
Radian Radian
RAM RAM
RAM cleared RAM Effacée
RAM FREE RAM LIBRE
rand NbrAléat
randBin( BinAléat(
randint( entAléat(
randM( matAléat(
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randNorm( normAléat(
Rcl Rpl
RclwWindow RplFenét
Real Réel

Real... Réel...
RecallGDB RappelBDG
RecallPic Rappellmage
Receive Réception
Receiving... Recoit...
RectGC CoordRect
RectGC CoorRec

ref( Gauss(
RegEQ EgReg
Rename Renommer
Repeat Repeat
RESERVED RESERVE
Reset Réinitialiser
RESET REINITIALISE
RESET ARC APPS REINIT APPS ARC

RESET ARC BOTH

REINIT ARCHIVE



Anglais

Francais

RESET ARC VARS
RESET DEFAULTS
RESET MEMORY
RESET RAM
Reset...

Resetting ALL will delete all data,
programs & Apps from RAM &
Archive.

Resetting Apps erases all Apps
from Archive.

Resetting Both erases all data,
programs & Apps from Archive.

Resetting RAM erases all data
and programs from RAM.

Resetting Vars erases all data
and programs from Archive.

Return
Right Bound?
round(

row+(

REINIT VARS ARC

REINIT DEF

REINIT MEM

REINIT RAM

Réinitialise

Réinit TOUT effacera toutes

données, prgm et applications de
la RAM et ARCH.

Réinitialise et efface toutes
applications en archive.

Réinitialise et efface toutes
données, prgm et applications en
archive.

Réinitialise RAM et efface toutes
données et prgm de la RAM

Réinitialise les Variables et efface
toutes données et prgm en
archive.

Return
Borne Sup ?
arrondi(

ligne+(
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rowSwap( permutLigne(

rref( Gauss-Jordan(
-S-

SCALE ECHELLE

Scatter Nuage

Sci Sci

Second curve courbe 2

Select( Sélect(

SEND ENVOI

Sendld EnvoilD

SendSW EnvoiSW

Seq Suite

Seq Suit

Sequential Séquentiel

SetFactors... DéfFacteurs...

SetUpEditor ListesDéfaut

Shade( Ombre(

Shade_t( Ombre_t(

ShadeF( OmbreF(
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ShadeX?( Ombrex?(
ShadeNorm( OmbreNorm(
Simul Simul

sin( sin(

sinL( Arcsin(
SINGULAR MAT MAT SINGUL
SINGULARTY SINGULARITE
sinh( sh

sinh"1( Argsh

SinReg RegSin

solve( résoudre(
Solver... Solveur...
SortA( TriCroi(
SortD( TriDécroi(
STAT STAT

STAT PLOT GRAPH STAT
Statistics... Statistiques...
Stats Stats

stdDev( ecart-type(

STO

SAUVE
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Stop Stop
StoreGDB SauveBDG
StorePic Sauvelmage
Str0 Chaine0
Strl Chainel
Str2 Chaine2
Str3 Chaine3
Str4 Chaine4
Str5 Chaine5
Stré Chaine6
Str7 Chaine?
Str8 Chaine8
Str9 Chaine9
STRING CHAINE
StringdEqu( ChainerEqu(
STRNG CHAIN

sub( sous-chaine(
sum( somme(

SYNTAX SYNTAXE
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Francais

TABLE
TABLE SETUP
Table...
tan(
tan-1(
Tangent(
tanh(
tanh1(
Tblinput
TbISet
ThblStart
TbliStart
tedf(
Text(
Then
Time
Tinterval

Tmax

TABLE
DEFINIR TABLE
Table...

tan(

Arctan(
Tangente(

th

Argth
EntréeTbl
ConfigThl
DébutThl
DébThl
studentFRép(
Texte(

Then

f(n)

TIntConf

Tmax
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Tmin Tmin
TOL NOT MET TOLER INCOMP

Too Few Vars
tpdf(

Trace
TRANSMIT

Transmit

Trials Remaining:

Tstep

T-Test

TVM Solver...
tvm_N
tvm_FV
tvm_I1%
tvm_Pmt
tvm_PV
TYPE

u(nMin)

Vars insuff.
studentFdp(
Trace

ENVOI
Transmission
Essais restants:
Tpas

T-Test

TVM Solveur...
vat_N
vat_Vacq
vat_1%
vat_Pmt
vat_Vact
TYPE

u(nMin)
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UnArchive DéSarchive
UNDEFINED INDEFINI
UNGROUP DEGROUPE
Ungrouping Dégroupe
UNKN INCON
up= sup=
upper sup
Upper Limit? Borne Sup ?
uvAxes uvAxes
uwAxes uwAxes
—-V-
v(nMin) v(nMin)
Validating... Validation...
VALIDATION VALIDATION
value valeur
VARIABLE VARIABLE
Variables to Variables dans
variance( variance(
VARS VARIABLES
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VERSION VERSION

Vertical Verticale

VWAXes VWAXes
—W-

w(nMin) w(nMin)

Waiting... Attente...

WARNING - Backup

WARNING: erases all RAM and
may erase archive if a new
version

Web

Web

While

Window
WINDOW RANGE
WINDW

XFact
Xlist:

Xmax

RESTAURATION

ATTENTION:Efface toute la RAM
et efface archive si nouv version

Toile

Esc

While

Fenétre

VAL FENETRE
FENET

FactX
ListeX

Xmax
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Xmin Xmin
xor ouExcl
Xres Xres
Xscl Xgrad
xyLine Polygone
Y-
Yes Oui
YFact YFact
YFact FactY
Ylist ListeY
Ymax Ymax
Ymin Ymin

Your batteries are low. Change is
required.

Your batteries are low.
Recommend change of batteries.

Yscl
Y-VARS
Y-Vars...

Vos piles sont faibles. Le
changement est nécessaire

Vos piles sont faibles Il est
recommandé de changer les
piles.

Ygrad
VARIABLES-Y
Vars-Y...
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-7 -
ZOmax Z6max
ZOmin ZOmin
Z0step Z6pas
ZnMax ZnMax
ZnMin ZnMin
ZBox Zboite
ZDecimal ZDécimal
Zero Zéro
Zinteger ZEntier
Zinterval ZIntConf
ZOOM ZOOM

ZOOM FACTORS
Zoom In

Zoom Out
Zoom...

ZoomPFit
ZoomRcl

ZoomStat

FACTEURS ZOOM
Zoom +

Zoom -

Zoom...

ZMinMax

ZoomRpl

ZoomStat
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ZoomsSto SauveFen
ZPlotStart ZPointDébut
ZPlotStep ZGraphPas
ZPrevious ZPrécédent
ZSquare ZOrthonormal
ZStandard ZStandard
ZSTO ZSAUV
VAVVAS] ZT/Z6
Z-Test Z-Test
ZTmax ZTmax
ZTmin ZTmin
ZTrig ZTrig
ZTstep Ztpas

ZU ZU
Zu(nMin) Zu(nMin)
Zv(nMin) Zv(nMin)
Zw(nMin) Zw(nMin)
ZXIZY ZXIZY
ZXmax ZXmax
ZXmin ZXmin



Anglais Francais

ZXres ZXres
ZXscl Zxpas
ZYmax ZYmax
ZYmin ZYmin

ZYscl ZYpas
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localisation/traduction

Francais Anglais
xligne( *row/(
xligne+( *TOW(
AlListe( AList(
1-PropZint 1-PropZint

1-PropZTest
2-CompFTest
2-CompTIntC
2-CompTIntConf
2-CompTTest
2-CompZintC
2-CompZIintConf
2-CompZTest
2-PropZint
2-PropZTest
FFdp(

FFRép(

1-PropZTest(
2-SampFTest
2-SampTInt
2-SampTInt
2-SampTTest
2-SampZint
2-SampZint
2-SampZTest
2-PropZint
2-PropZTest(
Fpdf(

Fedf(



Francais Anglais
PEFf( PEFf(
»Nom( »Nom(
»Polaire »Polar
PRect PRect
Omax Omax
omin omin
Opas Ostep
Znx X
znx2 X2
znxy Xy
zny Zy
Tny2 Ty2
X2-Teste X2-Test
X2Fdp( X2pdf(
X2Frép( X2cdf(
—A-—
A expiré Have Expired
A Propos... About
abs( abs(



Francais Anglais

Aff On

Aff / Naff ON/OFF
AffGraph DispGraph
AffTable DispTable

Aide: www.ti.com/calc Help: www.ti.com/calc
Aire= Area=

ANGLE ANGLE

ANUVA unidir. One-way ANOVA
ANUVA( ANOVA(

APP APP
APPLICATION APPLICATION

Application(s):

Applications...

Appuyer sur une touche

AppVars...
ARC LIBRE
ARC SATURE
Arccos(
ARCHIVE
ARCHIVE

Application(s):
Apps...

Press any Key...
AppVars...
ARC FREE
ARCHIVE FULL
cos™}(
ARCHIVE
ARCHIVED
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Arcsin( sini(
Arctan( tan-1(
Argch coshL(
Argsh sinh-1(
Argth tanh1(
ARGUMENT ARGUMENT
argument( angle(
Arrangement nPr
ARRET BREAK
arrondi( round(
Asm( Asm(
AsmComp( AsmComp(
AsmPrgm AsmPrgm
Attendu Expected
Attente... Waiting...

ATTENTION:Efface toute la RAM
et efface archive si nouv version

AUCUN MODE
Auto

WARNING: erases all RAM and
may erase archive if a new
version

NO MODE
Auto
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AVAR AVAR
Axe Axis
Axe Val Data Axis:
AxesAff AxesOn
AxesNAff AxesOff
— B -
BDG GDB
BDGO GDBO
BDG1 GDB1
BDG2 GDB2
BDG3 GDB3
BDG4 GDB4
BDG5 GDB5
BDG6 GDB6
BDG7 GDB7
BDG8 GDBS8
BDG9 GDB9
BinAléat( randBin(

binomFdp( binompdf(
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binomFRép( binomcdf(
BOITE BOX
BORNE BOUND
Borne Inf ? Left Bound?
Borne Inf ? Lower Limit?
Borne Sup ? Right Bound?
Borne Sup ? Upper Limit?
bornes bound

—-C-
CALC CALC
Calculs Calculate
Calculs: Depend:
CalculsAuto DependAuto
CalculsDem DependAsk
CAPACITE OVERFLOW
Capt( Get(
CaptVar( GetCalc(
Caractéres Characters
carChaine( inString(
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Carré Boxplot
CATALOGUE CATALOG
Cercle( Circle(
Certification Certificate
ch cosh(
CHAIN STRNG
CHAINE STRING
chaine( augment(
ChainerEqu( StringdEqu(
Chaine0 Str0
Chainel Strl
Chaine2 Str2
Chaine3 Str3
Chaine4 Str4
Chaine5 Str5
Chaine6 Stré6
Chaine? Str7
Chaine8 Str8
Chaine9 Str9

Code Machine BaseCode
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codeTouche getKey
Combinaison nCr
Complexe... Complex...

Config Défaut
ConfigThl
Confirmation ?

conj(

Contenu RAM...

Continuer
CoordAff
CoordNAff
CoordPol
CoordRect
CoorPol
CoorRec
Copie
Correl Aff
CorrelNAff
cos(

courbe 1

Defaults set
ThiSet

Are You Sure?
conj(

Check RAM...
Continue
CoordOn
CoordOff
PolarGC
RectGC
PolarGC
RectGC
Copying
DiagnosticOn
DiagnosticOff
cos(

First curve



Francais

Anglais

courbe 2
CPLX
CPX
CTL

Date dexpiration
DébThl

DEBUT
DébutTbl

Dec

Défault...
DéfFacteurs...
DEFINIR TABLE
Défragmente...
Degré
DEGROUPE
Dégroupe

Dem

DéSarchive

Second curve
CPLX

CPX

CTL

Expiration Date:
ThiStart

BEGIN

ThiStart

»Dec

Defaults...
SetFactors...
TABLE SETUP
Defragmenting...
Degree
UNGROUP
Ungrouping
Ask

UnArchive
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DessFonct DrawF
Dessin Draw
DessRecip Drawlnv

dét( det(

DIM INVALIDE INVALID DIM
dim( dim(

Disp Disp
DISTRIB DISTR

DIV PAR O DIVIDE BY 0
DMS »DMS
DOMAINE DOMAIN
DONNEES GRAPH GRAPH DATABASE
DS<( DS<(
Dupliqué Duplicate
E/S I/0
ecart-type( stdDev(
Ech/An PIY
ECHELLE SCALE



Francais Anglais
Edite... Edit...
Effl Freql
Eff2 Freqg2
Efface... Deleting...

Efface entrées
EFFACE OCTETS
EffDessin
EffEcr
Effectifs
EffListe
EffTable
EffToutListes
Effvar

Else

End

ent(

entAléat(

Entr

EntréeTbl

Clear Entries
DELETE BYTES
ClrDraw
ClrHome
Freq

ClrList
ClrTable
ClrAllLists
DelVar

Else

End

iPart(
randInt(

Inpt

Tbllinput



Francais

Anglais

Entrer lauto-test ? Cela effacera
toute la mémoire. Presser ON
pour abandonner.

ENVOI

ENVOI

EnvoilD
EnvoiSW
EgReg
Equrchaine(
ERR TRANSMISSION
ERR:ARCHIVE
ERR:VERSION
Erreur
ERREUR DIM
Esc

Essais restants:
et

EtigAff

EtigNAff
ETIQUETTE

Enter Self-Test? This will clear all
memory. Press ON to cancel.

SEND
TRANSMIT
Sendld

SendSw
RegEQ
EqurString(
Error in Xmit
ERR:ARCHIVED
ERR:VERSION
Error

DIM MISMATCH
Web

Trials Remaining:
and

LabelOn
LabelOff

LABEL
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EXEC EXEC
ExpAff ExprOn
EXPIRE EXPIRED
Expiré le: Expired on:
ExXpNAIff ExprOff
expr( expr(
—F—
f(n) Time
Facteur Factor
FACTEURS ZOOM Z0OOM FACTORS
FactX XFact
FactY YFact
Fait Done
Fct Func
FENET WINDW
Fenétre Window
FIN END
Finance... Finance...

Fixe Fix
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Flott Float
Flottant Float
Fonct Func
FonctAff FnOn
Fonction... Function...
FonctNAff FnOff
For( For(
Frac PFrac
FracNormale( invNorm(

- G-
Gauss( ref(
Gauss-Jordan( rref(
gche — drte diff left-rt
géomFRép( geometcdf(
géomtFdp( geometpdf(

Gest Mem/Sup
GEST MEM/SUP
GESTION MEM
GRAPH

Mem Mgmt/Del...
MEM MGMT/DEL...
MEM MANGEMENT
PLOTS
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GRAPH STAT STAT PLOT
Graphl Plotl
Graph2 Plot2
Graph3 Plot3
GraphAff PlotsOn
GraphBoitMoust ModBoxplot
GraphNAff PlotsOff
GraphPas PlotStep
GraphProbNorm NormProbPlot
GraphStyle( GraphStyle(
Groupe Group

—H-
Histogramme Histogram
Horiz Horiz
Horizontale Horizontal

— /=

ID NON TROUV ID NOT FOUND
identité( identity(
IDListe IDList
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If If

imag( imag(
IMAGE PICTURE
Image... Pic...
IMBRIC ILLEG ILLEGAL NEST
IMG PIC

Img0 PicO

Imgl Picl

Img2 Pic2

Img3 Pic3

Img4 Pic4

Img5 Pic5

Img6 Pic6

Img7 Pic7

Img8 Pic8

Img9 Pic9
ImpEcran PrintScreen
INCON UNKN
INCREMENT INCREMENT
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